Aula 3 - Formularios e Tabelas em HTML5

Bem-vindo a terceira etapa da sua jornada no desenvolvimento frontend! Se vocé ja se perguntou como sites
conseguem coletar informacdes, desde um simples login até um complexo pedido de e-commerce, ou como
organizam grandes volumes de dados de forma legivel, a resposta esta nos formularios e tabelas HTML. Estes sao
os pilares invisiveis que sustentam a interatividade e a organizacao de quase toda a experiéncia web que
conhecemos.

Nesta aula, vamos desvendar a magia por tras desses elementos fundamentais. Nao se trata apenas de memorizar
tags, mas de entender a légica e o propdsito por tras de cada componente, capacitando vocé a construir interfaces
gue nao so6 funcionam, mas que sao intuitivas, acessiveis e eficientes. Prepare-se para ir além do basico e
construir as bases para interacdes web robustas e bem estruturadas.

Ao final desta aula, vocé sera capaz de construir formularios completos para coletar dados de usuarios, utilizando
diversos tipos de entrada e elementos avancados. Além disso, dominara a estruturacao de dados complexos em
tabelas HTML, garantindo que suas informacdes sejam apresentadas de forma clara e organizada. Vamos
mergulhar!



Fundamentos

Construindo Interacoes:
O Elemento <form>

Imagine que vocé estd em um balcao de atendimento, pronto
para preencher um documento. Esse documento, com seus
campos, caixas de selecao e espacos para assinatura, € a
analogia perfeita para o que o elemento <form> representa no
HTML. Ele é o contéiner principal para todos os controles de
entrada que permitem aos usuarios enviar dados para um
servidor. Sem ele, nao haveria como um site "conversar" de
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<form action="/processar-cadastro" method="POST">
<I-- Aqui virdo os campos do formulario -->
</form>

Os atributos action e method sao cruciais para o
funcionamento do formulario. O action indica a URL para onde
os dados serao enviados apos o preenchimento, como se
fosse o endereco do departamento que vai processar seu
documento. Ja o method define como esses dados serao
enviados. Os dois métodos mais comuns sao GET e POST.
GET geralmente é usado para buscar dados e envia as
informacdes na URL (visivel), enquanto POST é ideal para
enviar dados sensiveis ou grandes volumes, pois 0s envia no
corpo da requisicao (nao visivel na URL).




Caixa de Ferramentas

Tipos de Inputs: A Caixa de Ferramentas do
Desenvolvedor

Depois de ter o seu formulario, € hora de pensar nos tipos de informacdes que vocé precisa coletar. Assim como
um arquiteto escolhe diferentes materiais para diferentes propdsitos - tijolos para paredes, vidro para janelas —,
VOCeé precisa selecionar o tipo de input HTML mais adequado para cada dado. Usar o tipo certo ndao s6 melhora a
experiéncia do usuario, mas também ajuda na validacao e na interpretacao dos dados pelo navegador e pelo
servidor.

A diversidade de tipos de input em HTMLS5 é vasta e foi projetada para cobrir a maioria das necessidades de coleta
de dados, tornando o desenvolvimento mais eficiente e 0 uso mais intuitivo. Cada tipo de input tem um proposito
especifico e oferece funcionalidades embutidas que facilitam a vida do usuario e do desenvolvedor.

Vamos explorar os tipos mais comuns, comegando pelos mais basicos e essenciais.

Input de Texto Simples: <input Senhas Seguras: <input

type="text"> type="password" >

Este é o tipo mais fundamental, como uma folha em Quando a seguranca é primordial, como em um
branco onde o usuario pode escrever qualquer login, o type="password" entra em cena. Ele oculta
coisa. E perfeito para nomes, sobrenomes, titulos os caracteres digitados, substituindo-os por

ou qualquer informacao de texto livre. asteriscos ou pontos, protegendo a privacidade do

usuario de olhares curiosos.

<label for="nome">Nome Completo:</label>

<input type="text" id="nome" name="nome" <label for="senha">Senha:</label>

placeholder="Seu nome aqui"> <input type="password" id="senha"
name="senha" placeholder="Minimo 8
caracteres">

@ Nounneor




Otimizacao
E-mails e Numeros: Otimizando a Entrada de
Dados

Continuando nossa jornada pela caixa de ferramentas dos inputs, chegamos a tipos que trazem validagcoes e
funcionalidades especificas, otimizando a experiéncia do usuario e a qualidade dos dados coletados. Pense neles
como formularios pré-formatados que ja esperam um tipo especifico de informacao, guiando o usuario e evitando
erros comuns.

Enderecos de E-mail: <input Apenas Numeros: <input

type="email"> type="number">

O type="email" é mais do que um campo de texto; ele Para campos que exigem apenas valores numericos,
espera um formato de e-mail valido (ex: como idade, quantidade ou preco, o type="number" é
usuario@dominio.com). Navegadores modernos a escolha ideal. Ele geralmente exibe setas para
podem até oferecer sugestdes de preenchimento incrementar ou decrementar o valor e restringe a
automatico e realizar uma validacao basica antes do entrada a digitos, garantindo que apenas numeros
envio, economizando tempo e frustracao para o sejam inseridos.

usuario.

<label for="idade">ldade:</label>
<label for="email">E-mail:</label> <input type="number" id="idade" name="idade"
<input type="email" id="email" name="email" min="18" max="99" value="25">
placeholder="seu.email@exemplo.com">



Precisao

Datas e Escolhas Multiplas: A Precisao na
Coleta

A capacidade de coletar informacdes precisas e padronizadas € um diferencial na construcao de formularios. Os
proximos tipos de input nos permitem fazer exatamente isso, oferecendo controles especificos para datas e
opcdes de escolha. E como ter um calendario ou uma lista de opcdes pré-definidas diretamente no seu formulario,
eliminando a necessidade de o usuario digitar informacodes que poderiam ser inconsistentes.

Selecionando Datas: <input Escolhas Multiplas: <input
type="date" > type="checkbox">
O type="date" € uma maravilha para coletar datas. Quando o usuario pode selecionar uma ou mais
Em vez de exigir que o usuario digite a data em um opcdes de um conjunto, o type="checkbox" é a
formato especifico (que pode variar), ele ferramenta certa. Pense em uma lista de interesses
geralmente exibe um seletor de calendario intuitivo. onde vocé pode marcar "Esportes", "Musica" e
Isso padroniza a entrada e evita erros de "Leitura" simultaneamente. Cada checkbox é
formatacao, tornando a experiéncia muito mais independente e pode ser marcado ou desmarcado.
fluida.
<p>Quais seus interesses?</p>

<label for="dataNascimento">Data de <input type="checkbox" id="interesseEsporte"

Nascimento:</label> name="interesses" value="esporte">

<input type="date" id="dataNascimento" <label for="interesseEsporte">Esportes</label>

name="dataNascimento"> <br>

<input type="checkbox" id="interesseMusica"
name="interesses" value="musica">
<label for="interesseMusica">MuUsica</label>



Escolha Unica

Escolha Unica: <input
type="radio" >

Em contraste com os checkboxes, quando o usuario deve escolher
apenas uma opcao de um grupo, o type="radio" € indispensavel.
Imagine selecionar seu género ou o0 método de pagamento preferido:
vocé s6 pode escolher um. Para que funcionem como um grupo,
todos os inputs radio devem ter o mesmo atributo name.

<p>Qual seu género?</p>

<input type="radio" id="generoMasculino" name="genero"
value="masculino">

<label for="generoMasculino">Masculino</label><br>
<input type="radio" id="generoFeminino" name="genero"
value="feminino">

<label for="generoFeminino">Feminino</label>




Elementos Avancados

Elementos de Formulario Avancados: Indo
Além do Basico

Até agora, exploramos os inputs mais comuns, mas o HTMLS oferece uma gama de elementos mais sofisticados
para lidar com necessidades de entrada de dados mais complexas. Esses elementos sdao como ferramentas
especializadas em uma caixa de ferramentas, projetadas para situacdes especificas onde um input simples nao
seria suficiente. Eles permitem criar formularios mais ricos, interativos e eficientes, melhorando significativamente
a experiéncia do usuario.

Dominar esses elementos avancados € o que diferencia um formulario funcional de um formulario verdadeiramente
intuitivo e poderoso. Eles nos permitem ir além da coleta de texto e numeros, oferecendo maneiras mais elegantes
de lidar com grandes volumes de texto, selecOes de listas e sugestdes de preenchimento.

Vamos mergulhar nesses elementos que elevam o nivel dos seus formularios.

) Campos de Texto Longo: <textarea>

Quando vocé precisa que o0 usuario escreva mais do que algumas palavras — como em um campo de
comentarios, uma descricao de produto ou uma mensagem de feedback —, o <textarea> € a solucao.
Diferente do <input type="text">, ele permite multiplas linhas de texto e pode ser redimensionado pelo
usuario (dependendo do CSS), oferecendo um espaco generoso para a expressao.

<label for="comentarios">Seus comentarios:</label>
<textarea id="comentarios" name="comentarios" rows="5" cols="30" placeholder="Escreva sua
mensagem aqui..."></textarea>



Listas e Sugestoes

Listas de Selecao e Sugestoes Inteligentes

Listas de Selecao: <select> e <option>

Para oferecer uma lista pré-definida de opcdes

onde o usuario deve escolher uma (ou varias, com o

atributo multiple), o elemento <select> é a escolha
ideal. Ele funciona como um menu suspenso,
economizando espaco na tela e garantindo que a
entrada de dados seja padronizada. Cada opcao
dentro do <select> é definida por um elemento
<option>.

<label for="cidade">Selecione sua cidade:
</label>
<select id="cidade" name="cidade">
<option value="">-- Escolha uma opc¢ao --
</option>
<option value="sao_paulo">Sao Paulo</option>
<option value="rio_janeiro">Rio de
Janeiro</option>
<option value="belo_horizonte">Belo
Horizonte</option>
</select>

Sugestoes de Preenchimento:
<datalist>

O <datalist> € um recurso inteligente que oferece
sugestdes de preenchimento automatico para um
campo de input, sem restringir o usuario a apenas
essas opcoes. E como ter um assistente que
sussurra ideias enquanto vocé digita, mas permite
que vocé escreva algo completamente novo se
desejar. Ele é associado a um <input> atraves do
atributo list.

<label for="navegador">Seu navegador favorito:
</label>

<input list="navegadores" id="navegador"
name="navegador">

<datalist id="navegadores">

<option value="Chrome">

<option value="Firefox">

<option value="Edge">

<option value="Safari">

</datalist>



Acoes
Botoes de Acao: <button>

Todo formulario precisa de um botao para enviar ou resetar os dados. O elemento <button> é versatil e pode ser
usado para diversas acoes. Embora um <input type="submit"> também funcione para enviar, o <button> oferece
mais flexibilidade, permitindo que vocé inclua conteudo HTML dentro dele (como icones ou texto formatado), o que
é otimo para aprimorar a experiéncia visual.

<button type="submit"> <button type="reset"> <button type="button">
Enviar Cadastro Limpar Formulario Cancelar
</button> </button> </button>

Um botao genérico sem agao padrao de
formulario



Organizacao de Dados

Estruturando Dados com
Tabelas: O Poder da
Organizacao

Depois de coletar dados através de formularios, muitas vezes precisamos apresenta-los de
forma clara e organizada. E aqui que as tabelas HTML entram em cena. Pense em uma
tabela como uma planilha eletrénica, onde dados sao dispostos em linhas e colunas para
facilitar a leitura e a comparacao. Elas sao essenciais para exibir informacoes tabulares,
como listas de produtos, resultados de jogos, horarios ou dados financeiros.

A beleza das tabelas HTML reside na sua capacidade de estruturar dados complexos de uma maneira que seja
semanticamente correta e visualmente compreensivel. Nao se trata apenas de colocar texto lado a lado, mas de
definir relacdes entre os dados, indicando o que sao cabecalhos, o que sao dados e como eles se agrupam.

() No contexto do desenvolvimento moderno, especialmente com a crescente importancia da acessibilidade
(A11Y), usar tabelas de forma correta é crucial. Elas nao sao para layout (isso é trabalho do CSS), mas sim
para a apresentacao de dados tabulares. Uma tabela bem estruturada é facilmente compreendida por
leitores de tela e outras tecnologias assistivas, garantindo que a informacao seja acessivel a todos.

Vamos desvendar os elementos que compdem uma tabela HTML, comecando pelo seu contéiner principal.

O Contéiner da Tabela: <table>

O elemento <table> €& o invélucro para todo o conteudo da sua tabela. Ele sinaliza ao navegador que o conteudo
dentro dele deve ser interpretado como dados tabulares.

<table>
<I-- Aqui virao os cabecalhos, corpo e rodapé da tabela -->
</table>



Estrutura

Organizando a Tabela: Cabecalho, Corpo e
Linhas

Para que uma tabela seja verdadeiramente util e acessivel, ela precisa de uma estrutura Iégica. Nao basta apenas

empilhar dados; precisamos indicar quais sao os cabecalhos, quais sao os dados principais e, por vezes, qual € o

rodapé. Essa organizacao é fundamental para a semantica da tabela, ajudando tanto os navegadores quanto as

tecnologias assistivas a entenderem o contexto de cada célula.

Imagine uma tabela como um livro: ela tem uma capa (cabecalho), o conteudo principal (corpo) e, as vezes, um

resumo ou indice (rodape€). Essa divisao légica torna a leitura e a navegag¢ao muito mais eficientes.

Vamos explorar os elementos que nos permitem criar essa estrutura robusta.
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O Cabecalho da Tabela:
<thead>

O <thead> agrupa as linhas que

contém os cabecalhos das colunas.

E como o titulo de cada secdo em

uma planilha, informando o que cada

coluna representa. E um elemento

crucial para a acessibilidade, pois

leitores de tela podem usa-lo para

contextualizar os dados para

usuarios com deficiéncia visual.

<table>

<thead>
<tr>
<th>Produto</th>
<th>Preco</th>
<th>Estoque</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Notebook</td>
<td>R$ 3500,00</td>
<td>15</td>
</tr>
<tr>
<td>Mouse</td>
<td>R$ 120,00</td>
<td>50</td>
</tr>
</tbody>

</table>

O Corpo da Tabela: <tbody>

O <tbody> agrupa as linhas que

contém os dados principais da

tabela. E 0 "recheio" da sua tabela,
onde todas as informacdes que vocé
deseja exibir residem. Uma tabela
pode ter multiplos <tbody> para
agrupar diferentes conjuntos de
dados, embora seja menos comum.

As Linhas da Tabela: <tr>

Dentro do <thead>, <tbody> (e
opcionalmente <tfoot>), cada linha
da tabela é definida pelo elemento
<tr> (table row). Pense no <tr>
como uma linha em uma planilha,
contendo uma serie de células.




Células

Ceélulas da Tabela: Cabecalhos e Dados

Com a estrutura basica da tabela definida, é hora de preencher as células com conteudo. Assim como em uma
planilha, cada intersecao de linha e coluna é uma célula, e o HTML nos oferece dois tipos principais de células para
distinguir entre cabecalhos e dados. Essa distincao é vital para a semantica e a acessibilidade da sua tabela.

Usar <th> para cabecalhos e <td> para dados nao é apenas uma convencao; € uma pratica recomendada que
ajuda os navegadores e as tecnologias assistivas a entenderem a relagcao entre as informacdes. Um leitor de tela,
por exemplo, pode ler o cabecalho da coluna antes de cada célula de dados para fornecer contexto ao usuario.

Vamos entender a funcao de cada um desses elementos.

<td>8.5</td>
<td>Aprovada</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Células de Cabecalho: <th> Células de Dados: <td>
O elemento <th> (table header) define uma célula que O elemento <td> (table data) define uma célula que
€ um cabecalho para um grupo de células. Ele contém dados. Estas sao as células "comuns" da
geralmente aparece dentro do <thead>, mas também tabela, onde as informacodes reais sao exibidas. Cada
pode ser usado dentro do <tbody> para cabecalhos <td> corresponde a um cabecalho <th> na mesma
de linha. Por padrao, os navegadores exibem o texto coluna (ou linha, se o <th> for um cabecalho de linha).
dentro de <th> em negrito e centralizado, mas seu
principal valor é semantico. <table>
<thead>
<table> <tr>
<thead> <th>Pais</th>
<tr> <th>Capital</th>
<th>Nome do Aluno</th> </tr>
<th>Nota Final</th> </thead>
<th>Status</th> <tbody>
</tr> <tr>
</thead> <td>Brasil</td>
<tbody> <td>Brasilia</td>
<tr> </tr>
<td>Maria Silva</td> <tr>

<td>Argentina</td>
<td>Buenos Aires</td>
</tr>

</tbody>

</table>



Recursos Avancados

Atributos Avancados de Tabela e
Acessibilidade

Para além da estrutura basica, as tabelas HTML oferecem atributos que permitem criar layouts mais complexos,
como células que se estendem por multiplas colunas ou linhas. No entanto, com grande poder vem grande
responsabilidade, e o uso desses atributos deve ser feito com cuidado, sempre priorizando a acessibilidade.

A acessibilidade (A11Y) é um pilar fundamental no desenvolvimento web moderno, e as tabelas sdo um ponto
critico. Uma tabela bem construida nao é apenas bonita, mas também compreensivel por todos, incluindo usuarios
que dependem de leitores de tela. Ignorar a acessibilidade em tabelas pode tornar informacdes cruciais
inacessiveis.

Vamos explorar como usar colspan e rowspan e como garantir que suas tabelas sejam acessiveis.

2 < B
Células que se Estendem: colspan e Tabelas e Acessibilidade (A11Y)

rowspan Para garantir que suas tabelas sejam acessiveis:

e colspan: Permite que uma célula se estenda por

o . , 1. Use <caption>: Fornece um titulo ou descrigao
varias colunas. Imagine uma ceélula de

' _ para a tabela, que é lido por leitores de tela.
cabecalho que precisa cobrir duas colunas de

. | | 2. Use <th> com scope: O atributo scope="col" ou
dados relacionados, como "Notas do Semestre

cobrindo "Nota 1" e "Nota 2" scope="row" em <th> ajuda os leitores de tela a

_ entenderem se o cabecalho se aplica a coluna
e rowspan: Permite que uma celula se estenda o
o - ' ) ou a linha.

por varias linhas. Util quando uma informacao

se repete para varias linhas de dados, como o 3. Evite tabelas para layout: Tabelas sao para

dados tabulares. Usa-las para posicionar

nome de um departamento que abrange varios

S elementos na pagina é uma pratica antiga e
funcionarios.

prejudicial a acessibilidade e a manutencao.

<table>
<thead>
<tr>
<th rowspan="2">Aluno</th>
<th colspan="2">Notas</th>
</tr>
<tr>
<th>Matematica</th>
<th>Portugués</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Carlos</td>
<td>7.0</td>
<td>8.5</td>
</tr>
<tr>
<td>Fernanda</td>
<td>9.0</td>
<td>7.5</td>
</tr>
</tbody>
</table>
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Boas Praticas

Boas Praticas para Formularios: UX, A11Y e
Performance

Construir formularios nao é apenas sobre juntar tags HTML; € sobre criar uma experiéncia que seja eficiente,

inclusiva e rapida. No cenario atual do desenvolvimento web, onde a aten¢cao do usuario € um recurso valioso e a
inclusao digital € uma responsabilidade, as boas praticas em formularios se tornam cruciais. Isso se conecta

diretamente com os pilares de Acessibilidade (A11Y) e Performance Web (Core Web Vitals) que estamos integrando

desde o inicio do curso.

Um formulario bem projetado minimiza o atrito, acelera o preenchimento e garante que todos os usuarios,

independentemente de suas habilidades ou dispositivos, possam interagir com ele sem frustracao.

Vamos explorar algumas diretrizes essenciais para elevar a qualidade dos seus formularios.

©,

CB Usabilidade (UX) e Acessibilidade

(A11Y)

Labels claras: Sempre associe um <label> a
cada <input> usando o atributo for. Isso nao
sO melhora a usabilidade para usuarios de
mouse (clicar no label ativa o input), mas é
vital para leitores de tela.

Validacao em tempo real: Forneca feedback
imediato ao usuario sobre a validade dos
dados. Isso reduz erros e frustracoes.

Mensagens de erro uteis: Se houver um
erro, diga ao usuario o que deu errado e
COmo corrigir.

Ordem légica: Organize os campos em uma
sequéncia natural e intuitiva.

Navegacao por teclado: Garanta que todos
os elementos do formulario sejam
navegaveis usando apenas o teclado (tab,
shift+tab).

Atributos aria-*: Para elementos mais
complexos ou personalizados, use atributos
ARIA para fornecer informacgodes adicionais a
tecnologias assistivas.

©—o Performance Web (Core Web Vitals)

Otimizacao de recursos: Evite carregar
scripts ou estilos desnecessarios que
possam atrasar o carregamento do
formulario.

Validacao no lado do cliente: Realize
validacdes basicas no navegador antes de
enviar os dados para o servidor. Isso
economiza tempo e recursos do servidor, e
melhora a métrica de "First Input Delay"
(FID) dos Core Web Vitals, pois o usuario
recebe feedback mais rapido.

Design responsivo: Garanta que o
formulario seja utilizavel em qualquer
tamanho de tela, de desktops a
smartphones. Um layout que se adapta bem
contribui para o "Cumulative Layout Shift"
(CLS) ser baixo.



Boas Praticas

Boas Praticas para Tabelas: Semantica e
Responsividade

Assim como os formularios, as tabelas também se beneficiam de um conjunto de boas praticas que visam
aprimorar sua semantica, acessibilidade e adaptabilidade a diferentes dispositivos. Em um mundo onde o0 acesso a
web acontece em uma miriade de telas, desde reldgios inteligentes a televisores, garantir que suas tabelas sejam
responsivas é tao importante quanto garantir que sejam semanticamente corretas.

A semantica correta das tabelas ja foi abordada, mas a responsividade é um desafio a parte. Tabelas podem ser
largas e, em telas pequenas, facilmente "quebrar" o layout. Precisamos de estratégias para que elas se adaptem
graciosamente.

0,0 Q
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Semantica e Acessibilidade Responsividade em Tabelas

e Uso correto: Lembre-se, tabelas sao para dados Tabelas largas sao um problema comum em
tabulares, nao para layout. dispositivos méveis. Aqui estao algumas abordagens:

e <caption>: Sempre inclua uma legenda para a 1. Rolagem Horizontal: Envolva a tabela em um
tabela. contéiner com overflow-x: auto;. Isso permite que

e <th> com scope: Use scope="col" e o usuario role horizontalmente apenas a tabela,
scope="row" para cabecalhos. sem afetar o resto do layout.

e summary (conceito valido): Embora o atributo 2. Transformacao para Lista: Em telas pequenas,
summary no <table> tenha sido descontinuado, a use CSS para transformar a tabela em uma série
ideia de fornecer um resumo descritivo para de blocos ou listas, onde cada linha da tabela se
tabelas complexas ainda € importante e pode ser torna um item de lista e os cabecalhos sao
feita com um paragrafo antes da tabela ou com exibidos inline com os dados.
aria-describedby. 3. Priorizacao de Colunas: Esconda colunas menos

importantes em telas pequenas e ofereca um
botao para "mostrar mais detalhes".

<div style="overflow-x: auto;">
<table>
<l-- Conteudo da tabela -->
</table>
</div>




Contexto Moderno

Formularios e Tabelas no Contexto Moderno

(Vite e Componentes)

No desenvolvimento frontend atual, a forma como construimos interfaces mudou drasticamente. Ferramentas

como o Vite, que priorizam a velocidade e a experiéncia do desenvolvedor, e a ascensao de frameworks baseados

em componentes (como React, Vue, Angular) nos levam a pensar em formularios e tabelas nao apenas como

blocos monoliticos de HTML, mas como colecdes de componentes reutilizaveis.

Mesmo que esta aula foque no HTML puro, é crucial entender como esses conceitos se encaixam em um fluxo de

trabalho moderno. A ideia de "componentizar" significa que cada input, cada botao, cada linha de tabela pode ser
visto como uma peca independente que pode ser desenvolvida, testada e reutilizada em diferentes partes da

aplicacao.

Pensamento Componentizado

e Formularios: Em vez de um unico <form>
gigante, vocé pode ter componentes para um
"Campo de Texto", um "Seletor de Data", um
"Botao de Envio". Esses componentes
encapsulam seu proprio HTML, CSS e légica
JavaScript, tornando o formulario mais modular e
facil de manter.

o Tabelas: Uma tabela pode ser dividida em
componentes como "Cabecalho da Tabela",
"Linha da Tabela" ou "Célula de Dados". Isso
permite criar tabelas dinamicas que podem ser
facilmente populadas com dados de APls e
renderizadas de forma eficiente.

O Papel de Ferramentas como Vite

O Vite, com sua abordagem de "no-bundle" para
desenvolvimento e "roll-up" para producao, acelera
0 processo de construcao de aplicacdes frontend.
Ao trabalhar com componentes, o Vite otimiza a
forma como esses componentes sao carregados e
atualizados, resultando em um desenvolvimento mais
rapido e uma aplicacao final mais performatica.
Embora o HTML de formularios e tabelas seja a base,
a maneira como vocé os integra em uma aplicacao
moderna é potencializada por essas ferramentas.

A acessibilidade e a performance, pilares do hosso
Ccurso, sao intrinsecas a essa mentalidade.
Componentes bem projetados ja nascem acessiveis
e otimizados, e ferramentas como Vite garantem que
essa otimizacao se mantenha na entrega final.



Consolidacao

Consolidacao e Proximos
Passos

Chegamos ao fim da nossa exploracao sobre formularios e tabelas em HTMLS5. Vimos que
esses elementos sao muito mais do que simples tags; sao a base da interatividade e da
organizacao de dados na web. Desde a coleta de informacdes com diversos tipos de inputs
e elementos avancados, até a estruturacao de dados complexos em tabelas, vocé agora
tem as ferramentas para construir interfaces robustas e funcionais. Lembre-se que a chave
€ sempre pensar na experiéncia do usuario, na acessibilidade e na semantica.

[J Em pratica

Comece a observar os formularios e tabelas que vocé usa diariamente. Tente identificar os tipos de
inputs, os elementos avancados e como as tabelas sao estruturadas. Em seguida, desafie-se a criar um
pequeno formulario de registro ou uma tabela de produtos usando apenas o que aprendeu. Experimente
os atributos action, method, colspan e rowspan.



Avaliacao

Autoavaliacao
Qual atributo do Para qual cenario o Qual elemento HTML é
elemento <form> é <input type="radio"> é usado para definir uma
responsavel por definir a mais adequado? célula de cabecalho em

URL para onde os dados
serao enviados apos o

?
a) Coletar um endereco de uma tabela®

. e-mail. e a)<td>

preenchimento?
e b) Permitir que o usuario e b) <tr>
* a)src selecione multiplas opgoes e ) <th>
e b) href ista.
) | de uma lista . d) <thead>

e C) action e c) Coletar uma data de
o d) target nascimento.

e d) Permitir que o usuario
escolha apenas uma opcao
de um grupo.

———)——

Um desenvolvedor precisa criar uma Questao Dissertativa
tabela onde uma célula de cabecalho se
estenda por trés colunas. Qual atributo
deve ser usado nessa célula?

Explique a importancia da acessibilidade (A11Y) ao
construir formularios e tabelas em HTMLS5, citando

pelo menos duas praticas recomendadas para cada
e a)rowspan="3" um.

e b) colspan="3"
e () cellspan="3"

e d) width="3"

Gabarito:

1. c) 2.d) 3.c¢) 4. D)



Préxima Etapa

Proxima Aula

Na Aula 4, mergulharemos em "HTML Semantico e
Acessibilidade (A11Y)". Vocé aprendera a usar as tags
HTML de forma mais significativa, nao apenas para a
aparéncia, mas para o significado e a estrutura do
conteudo, tornando suas paginas mais compreensiveis
para navegadores, motores de busca e, crucialmente,
para todos 0s usuarios.



Recursos

Recursos Adicionais

MDN Web Docs - MDN Web Docs - Web.dev - Learn A11ly Project - Tables
Formularios HTML Tabelas HTML Forms Dicas praticas para tornar
Para aprofundar nos Para explorar mais sobrea  Um guia abrangente com suas tabelas acessiveis.
detalhes técnicos de cada  estrutura e atributos das foco em boas praticas e
elemento de formulario. tabelas. acessibilidade em

formularios.

() NOTA IMPORTANTE: As informacdes técnicas desta aula estdo atualizadas até 2025. Consulte sempre
fontes oficiais para verificar alteracdes.



