Aula 29 - Introducao a Orquestracao com
Kubernetes

Seja bem-vindo(a) a Aula 29 do nosso curso! Hoje, vamos mergulhar em um dos pilares da arquitetura de software
moderna: a orquestracao de contéineres, com foco especial no Kubernetes. Se vocé ja se aventurou no mundo dos
microservicos e da containerizacao com Docker, sabe o quao poderosa essa abordagem pode ser para empacotar
e distribuir aplicacdes. No entanto, o verdadeiro desafio surge quando precisamos gerenciar dezenas, centenas ou
até milhares desses contéineres em producao.

Imagine ter que coordenar manualmente o ciclo de vida de cada um deles: garantir que estejam sempre
disponiveis, que se comuniquem corretamente, que escalem conforme a demanda e que sejam atualizados sem
interrupcdes. Essa tarefa rapidamente se torna inviavel e propensa a erros. E exatamente nesse ponto que a
orquestracao entra em cena, transformando o caos potencial em um sistema robusto e automatizado.

Nesta aula, nosso objetivo & desmistificar a orquestracao com Kubernetes, apresentando os conceitos essenciais
que o capacitarao a entender por que essa tecnologia se tornou um padrao da industria. Vocé aprendera sobre a
necessidade da orquestracao em escala, os principais componentes do Kubernetes — como Pods, Services,
Deployments e Namespaces — e tera uma visao clara de sua arquitetura fundamental, composta por Master e
Worker Nodes.

Ao final, vocé nao apenas compreendera os fundamentos do Kubernetes, mas também estara apto(a) a conectar
esses conhecimentos com as tendéncias atuais de desenvolvimento, como a observabilidade e a seguranca "API-
First", preparando-se para os desafios e oportunidades do mercado de trabalho em 2025. Prepare-se para uma
jornada que transformara sua percepcao sobre a gestao de aplicacdes distribuidas.



O Desafio da Containerizacao em Escala

A containerizacao, popularizada pelo Docker, revolucionou a forma como empacotamos e executamos aplicagoes.
De repente, desenvolvedores e equipes de operacdes puderam garantir que um software funcionasse da mesma
forma em qualquer ambiente, eliminando o famoso "na minha maquina funciona!". Essa consisténcia € um ganho
enorme, especialmente em arquiteturas de microservicos, onde cada servico € uma peca independente do quebra-
cabeca.

[J O Problema da Escala: A medida que as aplicagdes crescem, o nimero de contéineres pode explodir. Um
e-commerce de grande porte pode ter servicos para catalogo, carrinho, pagamentos, usuarios,
recomendacdes e muito mais.

No entanto, a medida que as aplicacdes crescem e se tornam mais complexas, o numero de contéineres
necessarios para rodar todos os microservicos, bancos de dados, filas de mensagens e outros componentes pode
explodir. Pense em um e-commerce de grande porte, com servi¢cos para catalogo de produtos, carrinho de
compras, processamento de pagamentos, gestao de usuarios, recomendacdes, entre outros. Cada um desses
servigcos pode precisar de multiplas instancias para lidar com o trafego.

Gerenciar manualmente a implantacao, a escalabilidade, a resiliéncia e a comunicacao entre centenas ou milhares
de contéineres espalhados por diversos servidores é uma tarefa herculea, para nao dizer impossivel. Como
garantir que um contéiner que falhou seja reiniciado automaticamente? Como distribuir a carga de trabalho de
forma eficiente entre as instancias? Como atualizar uma aplicacao sem derrubar o servico para os usuarios? Essas
sao0 as perguntas que a orquestracao de contéineres busca responder.



O Que é Orquestracao de Contéeineres?

Diante do cenario de complexidade que acabamos de descrever, a orquestracao de contéineres surge como a
solucao elegante e necessaria. Em sua esséncia, a orquestracao é o processo de automatizar o gerenciamento, a
implantacao, a escalabilidade, a rede e a disponibilidade de contéineres. Ela atua como um maestro digital,
garantindo que todas as partes da sua aplicagao distribuida funcionem em harmonia, sem a necessidade de
intervencao humana constante.

Gerenciamento Escalabilidade Dinamica Alta Disponibilidade
Automatizado Ajuste automatico de recursos Recuperacao automatica de
Controle do ciclo de vida dos conforme a demanda falhas e manutencao do estado
contéineres sem intervencao desejado

manual

Imagine que vocé esta construindo uma cidade com milhares de casas (seus contéineres). Sem um plano mestre,
um sistema de zoneamento, servicos publicos e equipes de construcao e manutencao, a cidade seria um caos. A
orquestracao é esse plano mestre e toda a infraestrutura automatizada que garante que as casas sejam
construidas onde precisam, que tenham agua e eletricidade, que sejam reparadas se algo der errado e que novas
casas sejam adicionadas quando a populacao cresce.

Os sistemas de orquestracao de contéineres monitoram o estado desejado da sua aplicacao e trabalham
incansavelmente para garantir que esse estado seja mantido. Se um contéiner falha, ele é automaticamente
substituido. Se o trafego aumenta, mais instancias sao provisionadas. Se uma nova versao da aplicacao € lancada,
ela é implantada de forma gradual e segura. Tudo isso contribui para a confiabilidade, escalabilidade e eficiéncia
das suas aplicacdes em producao.



Entendendo o Kubernetes (K8s): O Maestro
Digital

Com a necessidade de orquestracao bem estabelecida, é hora de apresentar a ferramenta que se tornou o padrao
de fato da industria: o Kubernetes, frequentemente abreviado como K8s (K + 8 letras + s). Nascido no Google, a
partir de um sistema interno chamado Borg, o Kubernetes foi doado a Cloud Native Computing Foundation (CNCF)
e rapidamente ganhou a adesao de uma vasta comunidade de desenvolvedores e grandes empresas.

Por que o Kubernetes se destacou? O que o Kubernetes faz?

e Robustez incomparavel para cargas de trabalho Pense no Kubernetes como o sistema nervoso central
complexas de um datacenter moderno. Ele recebe as instrucoes

« Flexibilidade para diferentes cenarios de uso sobre como sua aplicacéo deve se comportar (quantas

- . . copias, como se conectar, quais recursos usar) e se
e Abstracao da infraestrutura subjacente

encarrega de traduzir essas instrucdes em acoes

e Comunidade ativ uporte empr rial .
0 ade ativa € suporte empresaria concretas nos servidores.

(J Monitoramento Continuo: O Kubernetes monitora constantemente o ambiente, detecta desvios do estado
desejado e age para corrigi-los, garantindo que sua aplicacao esteja sempre saudavel e disponivel.



Os Blocos Fundamentais do Kubernetes:
Pods

Para entender como o Kubernetes opera sua magica, precisamos conhecer seus blocos de construcao
fundamentais. O primeiro e mais basico desses blocos € o Pod. No Kubernetes, o Pod é a menor unidade
implantavel de computacao que vocé pode criar e gerenciar. Ele representa uma unica instancia de uma aplicagao
ou de um processo.

Composicao do Pod Comunicacao Interna Natureza Efémera

Um Pod pode conter um ou Os contéineres dentro de um Os Pods sao efémeros e

mais contéineres (como Docker Pod podem se comunicar entre podem ser recriados a
containers), mas é importante si usando localhost e acessar qualquer momento pelo

notar que todos os contéineres 0S mesmos volumes de dados. Kubernetes para manter o
dentro de um mesmo Pod Essa co-localizacao € ideal estado desejado da aplicacgao.
compartilham o mesmo para contéineres que sao Se o0 Pod é destruido, todos os
ambiente de rede, 0 mesmo fortemente acoplados e contéineres dentro dele sao
armazenamento € 0 mesmo precisam trabalhar juntos. destruidos juntos.

ciclo de vida.

Analogia: Imagine um Pod como um apartamento em um edificio. Dentro desse apartamento, vocé pode ter um
ou mais moradores (contéineres). Todos os moradores do mesmo apartamento compartilham o mesmo
endereco e a mesma infraestrutura interna (eletricidade, encanamento). Se o apartamento é demolido, todos os
moradores se vao com ele.




Os Blocos Fundamentais do Kubernetes:
Services

Com os Pods em funcionamento, surge uma nova questao: como as outras partes da sua aplicacao, ou até mesmo
usuarios externos, podem se comunicar com eles? Lembre-se que os Pods sao efémeros; eles podem ser criados
e destruidos a qualgquer momento, e seus enderecos IP internos mudam. Conectar-se diretamente a um Pod
especifico seria como tentar ligar para um numero de telefone que muda a cada minuto.

() O Problema: Pods sdo efémeros e seus IPs mudam constantemente. Como garantir acesso estavel?

E aqui que os Services entram em jogo. Um Service no Kubernetes é uma abstracdo que define um conjunto ldgico
de Pods e uma politica para acessa-los. Ele atua como um ponto de entrada estavel e persistente para um grupo
de Pods, independentemente de quantos Pods estao rodando ou quais sao seus enderecos IP individuais. O
Service roteia o trafego para os Pods saudaveis que correspondem a um determinado conjunto de rétulos (labels).

1 2 3
Usuario/Cliente Service (IP Estavel) Pods Saudaveis
Faz requisi¢cao ao Service Balanceia a carga Processam a requisicao

Analogia: Pense em um Service como o humero de telefone de uma central de atendimento. Vocé liga para o
mesmo numero (o Service), mas quem atende pode ser qualquer um dos varios atendentes disponiveis (0s
Pods). Se um atendente estiver ocupado ou indisponivel, a chamada é direcionada para outro. O importante é
que o numero para o qual vocé liga nunca muda, garantindo que vocé sempre possa se conectar ao servico,
mesmo que os atendentes por tras dele mudem constantemente.




Os Blocos Fundamentais do Kubernetes:
Deployments

Agora que sabemos como criar Pods e como expd-los através de Services, precisamos de uma maneira eficiente
de gerenciar o ciclo de vida desses Pods. Como garantimos que sempre haja um numero especifico de Pods
rodando? Como atualizamos nossa aplicacao para uma nova versao sem interrupcdes? A resposta para essas
perguntas esta nos Deployments.

Um Deployment é um objeto do Kubernetes que descreve o estado desejado para um conjunto de Pods e
ReplicaSets. Ele permite que vocé declare quantas réplicas de um Pod vocé quer ter rodando e como vocé quer
que as atualizacdes sejam realizadas. O Deployment se encarrega de criar e gerenciar os ReplicaSets (que, por sua
vez, garantem o numero de Pods), realizando atualizacdes de forma controlada, como as famosas "rolling
updates”.

Analogia: Imagine um Deployment como o gerente de uma equipe de construcao que precisa manter um
numero constante de trabalhadores (Pods) em um canteiro de obras. Se um trabalhador fica doente, o gerente
contrata outro. Se a empresa decide usar uma nova ferramenta (nova versao da aplicacao), o gerente substitui
os trabalhadores antigos pelos novos, um por um, garantindo que a obra nunca pare completamente. Ele
também pode reverter a equipe para as ferramentas antigas se a nova ferramenta apresentar problemas.

Conceito Funcao Principal Analogia Exemplo de Uso
Pod Menor unidade de Apartamento com Um contéiner de
execucgao, contém 1+ moradores. aplicacao web e um
contéineres. contéiner de log.
Service Ponto de acesso estavel Numero de telefone de Expor um conjunto de
para um conjunto de uma central de Pods de um
Pods. atendimento. microservico.
Deployment Gerencia o ciclo de vida Gerente de equipe de Implantar e atualizar
e 0 numero de réplicas construcao. uma aplicacao web.

de Pods.



Os Blocos Fundamentais do Kubernetes:
Namespaces

A medida que um cluster Kubernetes cresce e é utilizado por multiplas equipes ou para diferentes ambientes
(desenvolvimento, staging, producao), a organizacao dos recursos se torna crucial. Misturar todos os Pods,
Services e Deployments em um unico espaco seria como ter todos os arquivos de um computador em uma unica
pasta, tornando a gestao e a seguranca um pesadelo. E para resolver isso que existem os Namespaces.

Um Namespace no Kubernetes € uma forma de dividir os recursos do cluster em "clusters virtuais" isolados. Ele
fornece um escopo para homes de recursos, o que significa que nomes de recursos dentro de um Namespace sao
unicos, mas podem ser repetidos em Namespaces diferentes. Isso permite que diferentes equipes trabalhem em
seus proprios ambientes sem interferir umas nas outras, mesmo que estejam usando o mesmo cluster fisico.

Organizacao Isolamento Seguranca
Separa recursos por equipe, Evita conflitos de nomes e Permite aplicar politicas e cotas
projeto ou ambiente interferéncias entre equipes especificas por Namespace

Analogia: Pense nos Namespaces como pastas ou diretérios em um sistema de arquivos, ou como
departamentos em uma grande empresa. Cada departamento (Namespace) tem seus proprios arquivos e

recursos, e 0s homes desses arquivos podem ser os mesmos em diferentes departamentos sem causar
conflito.

Essa capacidade de isolamento l6gico é vital para a governanca e a seguranca em ambientes de producao
complexos, onde multiplas aplicacdes e equipes compartilham a mesma infraestrutura de Kubernetes.



Arquitetura do Kubernetes: Visao Geral

Até agora, exploramos os blocos de construcao individuais do Kubernetes. Mas como todas essas pecas se
encaixam para formar um sistema coeso e funcional? A arquitetura do Kubernetes é baseada em um modelo de
Master-Worker, onde um conjunto de maquinas (ou instancias virtuais) desempenha o papel de "cérebro" do
cluster, e outras maquinas atuam como "musculos" que executam as cargas de trabalho.

Master Node (Control Plane) Worker Nodes

e Gerencia o estado do cluster e Executam os contéineres (Pods)

e Toma decisdes de agendamento e Fornecem recursos computacionais
e Coordena a orquestracao e Reportam status ao Master

e Nao executa aplicacdoes diretamente e Seguem instrugdes do Control Plane

Analogia da Orquestra: Imagine uma orquestra sinfénica. O maestro (Master Node) nao toca nenhum
instrumento, mas é ele quem coordena todos os musicos, define o ritmo, a dinamica e garante que a musica
seja executada conforme a partitura. Os musicos (Worker Nodes) sao os que realmente produzem o som,
seguindo as instrucdes do maestro. Se um musico desafina, 0 maestro percebe e ajusta. Se um novo musico é
necessario, 0 maestro o integra a orquestra.

Essa arquitetura distribuida permite que o Kubernetes seja altamente disponivel e resiliente. Se um Worker Node
falha, o Master Node pode reagendar os Pods que estavam nele para outros Worker Nodes saudaveis. Se o Master

Node for configurado com alta disponibilidade, o cluster pode continuar operando mesmo se um de seus
componentes falhar.



O Master Node (Control Plane): O Cérebro do

Cluster

Aprofundando na arquitetura, o Master Node, também conhecido como Control Plane, é o coracao do cluster
Kubernetes. Ele é responsavel por expor a APl do Kubernetes, agendar os Pods, monitorar o estado do cluster e

garantir que o estado desejado seja mantido. Sem o Control Plane, o cluster nao saberia o que fazer.

Componentes-Chave do Master Node

=

kube-apiserver

E a interface principal do Kubernetes. Todos os
componentes do cluster (e os usuarios) se
comunicam com o API Server para interagir com o
cluster. E o "front-end" do Control Plane.

kube-scheduler

Responsavel por agendar Pods em Worker Nodes.
Ele decide em qual Worker Node um novo Pod deve
ser executado, levando em conta requisitos de
recursos, politicas e afinidades. E o "planejador" do
cluster.

|

etcd

Um armazenamento de chave-valor distribuido e
altamente disponivel que guarda o estado de
configuracao do cluster, incluindo informacodes
sobre Pods, Services, Deployments, etc. Ea
"memoria" do cluster.

-

[+

kube-controller-manager

Executa varios controladores que monitoram o
estado do cluster e fazem alteracées para mover o
estado atual em direcao ao estado desejado. Por
exemplo, um controlador de Deployment garante
que o numero de réplicas de Pods seja mantido. E o
"executor de tarefas" do cluster.

[J Gestao Autonoma: Esses componentes garantem que o Kubernetes possa gerenciar de forma auténoma
e inteligente todas as cargas de trabalho, desde a criacao de um Pod até a sua escalabilidade e

recuperacao de falhas.



Os Worker Nodes: Os Musculos do Cluster

Enquanto o Master Node € o cérebro que toma as decisdes, os Worker Nodes (anteriormente chamados de

Minions) sao os musculos que executam o trabalho pesado. Sdo as maquinas virtuais ou fisicas onde os seus
contéineres, encapsulados em Pods, realmente rodam. Cada Worker Node possui 0s componentes necessarios

para se comunicar com o Master Node e para executar as instrucdes que recebe.

Componentes Principais dos Worker Nodes

8

£

6

Kubelet

E o0 agente principal que roda em
cada Worker Node. Ele se comunica
com o API Server do Master Node,
recebe as definicbes de Pods e
garante que os contéineres dentro
desses Pods estejam rodando e
saudaveis. E o "supervisor de
tarefas" local.

Kube-proxy

Um proxy de rede que roda em cada
Worker Node. Ele mantém as regras
de rede nos nés, permitindo a
comunicacao de rede para seus
Pods, tanto de dentro quanto de fora
do cluster. E o "roteador de trafego"
local.

Container Runtime

E o software responsavel por
executar os contéineres. O Docker é
0 mais conhecido, mas o Kubernetes
suporta outros runtimes compativeis
com a Container Runtime Interface
(CRI), como containerd ou CRI-O. E o
"motor" que faz os contéineres
funcionarem.

Juntos, esses componentes permitem que os Worker Nodes recebam instrucdes do Master, provisionem os

recursos necessarios, executem os contéineres e reportem seu status de volta ao Control Plane. Essa arquitetura
distribuida e modular é o que confere ao Kubernetes sua resiliéncia e capacidade de gerenciar ambientes de

producao em larga escala.



A Importancia da Observabilidade em K8s

Com a complexidade crescente das arquiteturas de microservicos e a natureza dinamica dos clusters Kubernetes,
saber 0 que esta acontecendo dentro do seu sistema se tornou mais critico do que nunca. Nao basta que a
aplicacao esteja "rodando"; é preciso entender como ela esta performando, se ha gargalos, onde estao os erros e
como os usuarios estdo sendo afetados. E aqui que entra a Observabilidade.

A observabilidade é a capacidade de inferir o estado interno de um sistema a partir de seus dados externos. Em
sistemas distribuidos como os gerenciados pelo Kubernetes, a observabilidade é frequentemente construida sobre
a "Trindade da Observabilidade":

s |~ -

Logs Métricas Tracing

Registros de eventos que ocorrem Dados numeéricos agregados sobre Rastreamento de requisi¢des a
dentro dos contéineres e do cluster. o comportamento do sistema ao medida que elas viajam atraveés de
Eles fornecem detalhes granulares longo do tempo (e.g., uso de CPU, multiplos servicos em uma

sobre o0 que aconteceu em um memoria, laténcia de requisicoes, arquitetura distribuida, ajudando a
determinado momento. taxa de erros). identificar gargalos de performance

e dependéncias.

Analogia do Painel de Controle: Imagine que vocé esta dirigindo um carro moderno. O painel de controle
(observabilidade) ndao mostra apenas se o motor esta ligado (aplicacao rodando), mas também a velocidade, o
nivel de combustivel, a temperatura do motor, se ha alguma luz de adverténcia acesa (métricas e logs). Se algo
da errado, vocé pode usar um scanner de diagnostico (tracing) para entender exatamente onde esta o
problema no sistema complexo do carro.

A implementacao de ferramentas de observabilidade robustas é essencial para operar aplicacdes em Kubernetes
de forma eficaz, permitindo que as equipes respondam rapidamente a incidentes, otimizem a performance e
garantam a melhor experiéncia para o usuario.



Seqguranca "API-First" no Contexto de K8s

Em um mundo onde as aplicacées sao cada vez mais distribuidas e interconectadas, as APIs (Application
Programming Interfaces) se tornaram a espinha dorsal da comunicacao entre servicos. Com a adocao de
microservicos e Kubernetes, a superficie de ataque potencial se expande, tornando a seguranca "API-First" uma
prioridade maxima para 2025 e além. Isso significa que a seguranca das APIs deve ser considerada desde o
design inicial, e ndo como um afterthought.

[ RBAC no Kubernetes: O Kubernetes oferece mecanismos robustos para controlar quem pode acessar o
cluster e o que pode ser feito, através do RBAC (Role-Based Access Control). Isso permite definir
permissdes granulares para usuarios e servicos.

Pilares da Seguranca API-First

Autenticacao e Autorizacao Criptografia

Garantir que apenas usuarios e servicos Proteger os dados em transito (TLS/SSL) e em
legitimos possam acessar as APls. repouso.

Validacao de Entrada Network Policies

Prevenir ataques como injecao de SQL ou XSS, No Kubernetes, vocé pode definir regras para
validando todos os dados recebidos. controlar como os Pods se comunicam entre si e

com o mundo externo, criando segmentos de
rede seguros.

Analogia da Casa Segura: Pense na seguranca "API-First" como proteger todas as portas e janelas de uma
casa (sua aplicacao). Nao basta ter uma porta principal segura; todas as entradas e saidas (APIs) devem ser
igualmente protegidas, com chaves especificas para cada uma (autenticacao/autorizacao) e sistemas de alarme
(monitoramento de segurancga). O Kubernetes fornece as ferramentas para construir essas defesas em torno de
seus "apartamentos" (Pods) e "edificios" (Namespaces).




Kubernetes na Pratica: Um Cenario de Uso

Para solidificar nosso entendimento, vamos visualizar como os conceitos de Kubernetes se aplicam em um cenario
pratico. Imagine que vocé precisa implantar uma aplicacao web simples, composta por um frontend (uma
aplicacao React) e um backend (uma API REST em Node.js) que se comunica com um banco de dados (MongoDB).

1. Containerizacao

Primeiro, vocé containeriza cada componente: o frontend em um contéiner Docker, o backend em outro, e 0
MongoDB em um terceiro.

2. Pods

Cada um desses contéineres sera executado dentro de um Pod. Vocé pode ter um Pod para o frontend, um
para o backend e um para o MongoDB. Para alta disponibilidade, vocé provavelmente tera multiplos Pods

para o frontend e o backend.

3. Deployments

Para gerenciar as multiplas instancias do frontend e do backend, vocé criara dois Deployments. Um
Deployment para o frontend garantira que, por exemplo, 3 Pods do frontend estejam sempre rodando.
Outro Deployment fara o mesmo para o backend. Se um Pod falhar, o Deployment automaticamente

criara um novo.

4. Services

Para que o frontend possa se comunicar com o backend, e para que usuarios externos possam
acessar o frontend, vocé criara Services. Um Service do tipo ClusterlP para o backend permitira que
o frontend o acesse internamente. Um Service do tipo LoadBalancer (ou NodePort/Ingress) para o
frontend o expora para a internet. O MongoDB também terd um Service interno.

5. Namespaces

Para organizar tudo, vocé pode criar um Namespace chamado minha-app para todos esses recursos,
isolando-os de outras aplicacdées no mesmo cluster.

[ Resultado: Com essa configuracao, o Kubernetes se encarrega de agendar os Pods nos Worker Nodes
disponiveis, balancear a carga entre as instancias do frontend e backend, e garantir que a aplicacao
esteja sempre disponivel e escalavel. Vocé define o estado desejado, e o Kubernetes trabalha para
manté-lo.



Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao fim da nossa jornada introdutdria a orquestracdo com Kubernetes. Vimos que a necessidade de
orquestrar contéineres em escala ndo € um luxo, mas uma exigéncia para gerenciar aplicacbées modernas e
distribuidas. O Kubernetes se estabeleceu como a ferramenta lider para essa tarefa, oferecendo uma plataforma
robusta para automatizar a implantacao, escalabilidade e gerenciamento de contéineres.

Blocos Fundamentais Arquitetura Master- Tendéncias 2025

Pods, Services, Deployments e Worker Observabilidade e Seguranca
Namespaces formam a base do Control Plane coordena, Worker API-First sao indispensaveis
Kubernetes Nodes executam

Em pratica

Comece a explorar o Kubernetes com um ambiente local como Minikube ou Kind. Tente implantar uma aplicacao
simples usando Pods, Services e Deployments. Familiarize-se com a ferramenta de linha de comando kubectl.
Entender esses fundamentos € o primeiro passo para dominar a orquestracao de contéineres e se destacar no
mercado de tecnologia.

Autoavaliacao

1. Qual é a principal razao para a necessidade de orquestracao de contéineres em ambientes de producao?
a) Para reduzir o consumo de memoria dos contéineres.
b) Para automatizar o gerenciamento, escalabilidade e disponibilidade de contéineres em larga escala.
c) Para substituir completamente o uso de maquinas virtuais.
d) Para facilitar a criacado de imagens Docker.

2. No Kubernetes, qual € a menor unidade implantavel que pode conter um ou mais contéineres e compartilha
recursos de rede e armazenamento?
a) Service
b) Deployment
c) Namespace
d) Pod

3. Qual componente do Master Node (Control Plane) do Kubernetes é responsavel por armazenar o estado de
configuracao do cluster?
a) Kubelet
b) Kube-proxy
c) etcd
d) Kube-apiserver

4. A "Trindade da Observabilidade" em sistemas distribuidos é composta por:
a) CPU, Memoria e Disco.
b) Logs, Métricas e Tracing.
c) Autenticacao, Autorizacao e Criptografia.
d) Pods, Services e Deployments.

5. Expliqgue como os Namespaces contribuem para a organizagao e seguranca em um cluster Kubernetes multi-
tenant.

Gabarito:

1.b)|2.d)|3.¢)| 4. b)

() Conexao com a Proxima Aula: Na Aula 30 - Futuro das Arquiteturas e Préoximos Passos na Carreira,
exploraremos como tecnologias como o Kubernetes se encaixam nas tendéncias futuras de arquitetura de
software, discutiremos as proximas etapas para aprimorar suas habilidades e como se posicionar para as
oportunidades do mercado.

Recursos Adicionais

o Documentacao Oficial do Kubernetes: Para aprofundar nos detalhes técnicos e exemplos praticos.
o "Kubernetes Up and Running" (Livro): Um excelente guia para iniciantes e intermediarios.

e Cursos Online (Udemy, Coursera): Para aprendizado pratico e certificado.



