Aula 25 - Principais Objetos do Kubernetes:
Pods, Deployments e Services - Parte 2

Bem-vindos de volta a nossa jornada pelo universo do Kubernetes! Na aula anterior, desvendamos os mistérios dos
Pods, a menor unidade de execucao, e dos Deployments, que nos permitem gerenciar e escalar esses Pods de
forma declarativa. Vocé aprendeu a orquestrar seus contéineres, garantindo que suas aplicacdes estivessem
sempre disponiveis e prontas para rodar. Mas, e se sua aplicacao precisar conversar com outra? Ou, mais
importante, como o mundo exterior acessa o que vocé construiu?

Imagine que vocé montou uma equipe de trabalho (seus Pods) e designou um gerente (seu Deployment) para
garantir que todos estejam trabalhando. Otimo! Mas como os clientes (usuarios externos) ou outros departamentos
(outros microservicos) encontram essa equipe? Se a equipe muda de sala constantemente, como eles saberao
onde ir? Este € o desafio que enfrentamos em ambientes dinamicos como o Kubernetes, onde Pods nascem e
morrem, e seus enderecos IP sao efémeros.

Nesta aula, vamos mergulhar nos Services, a solucao elegante do Kubernetes para expor suas aplicacdes de
forma estavel e permitir a comunicacao de rede. Vocé entendera como os Services atuam como um "endereco
fixo" para suas aplicacdes volateis, explorando seus diferentes tipos — ClusterIP, NodePort e LoadBalancer — e
aprendendo a escolher o mais adequado para cada cenario. Além disso, desvendaremos o poder das Labels e
Selectors, a "cola" que conecta todos os objetos no Kubernetes, tornando a orquestracao tao flexivel. Ao final,
VOCE sera capaz de implantar e expor uma aplicacao simples, dominando a comunicacao de rede em seus clusters.



O Desafio da Comunicacao em Ambientes
Dinamicos

Pods Efémeros Descoberta de Servicos Acesso Externo
IPs mudam a cada Como um Pod encontra outro se Como usuarios externos
reinicializagao ou o IP muda constantemente? alcancam aplicacdes volateis?

escalonamento

No mundo real, suas aplicacdes raramente vivem isoladas. Um frontend precisa se comunicar com um backend,
que por sua vez pode precisar acessar um banco de dados ou outro servico. Em um cluster Kubernetes, onde os
Pods sao efémeros e seus enderecos IP mudam a cada reinicializacao ou escalonamento, garantir uma
comunicacao estavel e confiavel se torna um desafio complexo. Como um Pod pode encontrar outro Pod se o IP
dele pode mudar a qualquer momento? E como um usuario externo acessa sua aplicacao se o Pod que a executa
pode ser recriado em um né diferente com um novo IP?

[J Analogia: Pense nisso como tentar ligar para um amigo que muda de numero de telefone a cada hora.
Seria impossivel manter contato! Da mesma mesma forma, se um microservico A precisa se conectar a
um microservico B, e o Pod do microservico B é reiniciado, seu IP muda. O microservico A perderia a
conexao, causando interrupgdes e falhas.

Precisamos de uma abstracao que forneca um ponto de acesso estavel, independentemente da vida util dos Pods
subjacentes. E aqui que os Services entram em cena. Eles resolvem o problema da descoberta de servicos e da
exposicao de aplicacdes, atuando como um "endereco fixo" ou um "numero de telefone estavel" para um grupo de
Pods. Em vez de se preocupar com os IPs volateis dos Pods, vocé interage com o Service, que se encarrega de
rotear o trafego para os Pods corretos, mesmo que eles mudem. Essa camada de abstracao € fundamental para a
resiliéncia e escalabilidade de aplicacdes nativas em nuvem.



Services: A Ponte Estavel para Suas

Aplicacoes

Um Service no Kubernetes € uma abstracao que define um
conjunto Iégico de Pods e uma politica para acessa-los. Ele atua
como um balanceador de carga interno e um ponto de entrada
estavel para um grupo de Pods, garantindo que sua aplicacao seja
sempre acessivel, mesmo que os Pods subjacentes sejam criados,
destruidos ou movidos. Em esséncia, um Service atribui um
endereco IP virtual e um nome DNS estaveis a um conjunto de
Pods, permitindo que outros Pods ou o0 mundo exterior se
conectem a eles sem precisar saber seus IPs individuais.

Imagine que vocé tem uma equipe de entregadores de pizza (seus
Pods) que trabalham em diferentes turnos e podem ser
substituidos a qualquer momento. Em vez de dar o numero de
celular de cada entregador aos clientes, vocé da o numero da
pizzaria (o Service). Quando um cliente liga para a pizzaria, a
recepcionista (o Service) direciona o pedido para o entregador
disponivel no momento. O cliente ndo precisa saber quem é o
entregador, onde ele esta ou se ele foi substituido; ele sé precisa
do numero da pizzaria.

J

IP Estavel

Endereco virtual que ndao muda

518

o

Balanceamento

Distribui trafego entre Pods

Essa abstracao € crucial para a arquitetura de microservicos, onde diferentes componentes da aplicacao precisam
se comunicar de forma desacoplada. O Service nao apenas fornece um IP e um nome DNS estaveis, mas também
pode realizar balanceamento de carga entre os Pods que ele gerencia. Se vocé tem varios Pods executando a
mesma aplicacao, o Service distribuira as requisicoes entre eles, garantindo alta disponibilidade e melhor
desempenho.
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Tipos de Services: ClusterlP - Comunicacao
Interna

o = <%

ClusterlIP Seguranca Comunicacao
IP virtual interno acessivel Nao expobe aplicacao para o Perfeito para microservicos
apenas dentro do cluster mundo exterior internos

O tipo de Service mais fundamental e comumente usado € o ClusterlP. Quando vocé cria um Service do tipo
ClusterIP, o Kubernetes atribui a ele um endereco IP virtual que € acessivel apenas de dentro do cluster. Este IP
permanece constante durante toda a vida util do Service, independentemente dos Pods que ele gerencia. Ele é
perfeito para a comunicacao entre diferentes microservicos dentro do seu cluster, onde um backend precisa se
comunicar com um banco de dados, ou um frontend com uma API.

[J . Analogia do Ramal Interno

Pense no ClusterlP como um ramal telefénico interno de uma grande empresa. Vocé pode ligar para o
ramal "Vendas" de qualquer outro ramal dentro da empresa, e a ligacao sera direcionada para o
departamento de vendas, ndo importa qual funcionario atenda ou se a equipe de vendas mudou de sala.
No entanto, vocé nao pode ligar para esse ramal de um telefone externo.

A principal caracteristica do ClusterIP € que ele ndao expde sua aplicacao para o mundo exterior. Ele serve como
um ponto de acesso estavel para outros Pods dentro do mesmo cluster. Isso é excelente para seguranca e
organizacao, pois vocé pode ter servicos internos que nunca precisam ser acessados diretamente da internet. Por
exemplo, um Service para seu banco de dados ou um Service para um servigo de autenticacao interno geralmente
seria do tipo ClusterlP. Ele garante que seus componentes internos possam se encontrar e se comunicar de forma
eficiente e segura.



Tipos de Services: NodePort - Expondo para
o Mundo Exterior (Basico)

O que é NodePort? Caracteristicas
As vezes, sua aplicacao precisa ser acessada de fora e Cria um ClusterlIP interno automaticamente
do cluster, seja para testes, demonstragoes ou até « Abre porta estatica em cada n6 (30000-32767)

mesmo para ambientes de desenvolvimento. E ai que . Acesso via IP DO NO:PORTA
entra o Service do tipo NodePort. Quando vocé define

um Service como NodePort, o Kubernetes nao apenas * Ideal para desenvolvimento e testes
cria um ClusterlP interno, mas também abre uma porta
estatica em cada n6 (Node) do seu cluster. Qualquer
trafego que chegue a essa porta em qualquer n6 sera
roteado para o Service e, consequentemente, para os

Pods que ele gerencia.

G Analogia da Porta da Casa

Imagine que vocé tem uma festa em sua casa (o cluster). O ClusterlP € como o interfone interno, que sé
funciona dentro da casa. Mas se vocé quer que as pessoas de fora entrem, vocé precisa abrir uma porta
da frente. O NodePort € como abrir uma porta especifica (com um numero, por exemplo, a porta 30080)
em cada entrada da sua casa (cada nd). Qualquer pessoa que va a qualquer uma dessas entradas e use a
porta 30080 sera direcionada para a festa.

I\ Limitacoes do NodePort
e Porta em intervalo alto (30000-32767) - nao ideal para URLs amigaveis
o Necessario conhecer o IP de um né do cluster
e Se o no falhar, o IP pode mudar

e Mais adequado para dev/test, nao producao

Por essas razdes, o NodePort € mais adequado para ambientes de desenvolvimento, testes ou para cenarios onde
vocé ja tem um balanceador de carga externo configurado para rotear para essas portas.



Tipos de Services: LoadBalancer - A
Solucao Robusta para Exposicao Externa

LoadBalancer: A Escolha para
Producao

Para expor suas aplicacdes de forma robusta e escalavel em ambientes de producao na nuvem, o tipo de Service
LoadBalancer é a escolha preferencial. Quando vocé cria um Service LoadBalancer, o Kubernetes interage com o
provedor de nuvem (como AWS, GCP, Azure) para provisionar um balanceador de carga externo dedicado. Este

balanceador de carga recebe um endereco IP publico estavel e é responsavel por rotear o trafego externo para os
nos do seu cluster, que por sua vez o direcionam para os Pods da sua aplicacao.

O

Pense no LoadBalancer como um porteiro ou recepcionista profissional para o seu prédio (o cluster). Em

vez de os visitantes terem que saber qual porta especifica (NodePort) em qual entrada (no) usar, eles
simplesmente vao ao endereco principal do prédio. O porteiro (LoadBalancer) tem um endereco publico
facil de lembrar e se encarrega de direcionar cada visitante para o andar e sala corretos (os Pods da sua
aplicacao), distribuindo o fluxo de pessoas de forma eficiente e garantindo que ninguém fique
esperando.

A grande vantagem do LoadBalancer € que ele oferece um IP publico dedicado e estavel, balanceamento de carga
automatico e integragao nativa com a infraestrutura da nuvem. Isso significa que sua aplicacao pode lidar com um
grande volume de trafego de forma confidvel, sem que vocé precise gerenciar a complexidade do balanceamento
de carga manualmente. E a solucao ideal para aplicacdes web, APIs publicas e qualquer servico que precise ser
acessivel globalmente com alta disponibilidade e desempenho.




Quadro Comparativo de Tipos de Services

A escolha do tipo de Service correto € fundamental para a arquitetura da sua aplicacao. Cada tipo tem seu
proposito e suas caracteristicas, e entender suas diferencas é crucial para garantir que suas aplicacées sejam
acessiveis da maneira certa, com a seguranca e a performance desejadas. Para consolidar o que vimos até agora,
vamos analisar um quadro comparativo que destaca as principais distingcdes entre ClusterlP, NodePort e
LoadBalancer.

Tipo de Service Ambito/Aplicacao Acesso Uso Comum

ClusterIP Interno ao cluster IP virtual interno, Comunicacao entre microservicos,
nome DNS backends, bancos de dados

NodePort Externo (via nds) IP de qualquer no Testes, ambientes de desenvolvimento,
+ porta alta exposicao para balanceadores de carga
(30000-32767) externos gerenciados manualmente

LoadBalancer Externo (via IP publico Aplicacdes em producao na nuvem, APIs

provedor cloud) dedicado, nome publicas, websites

DNS

Publico-Alvo? Ambiente?

Interno ou externo? Dev, teste ou producao?

Infraestrutura? Decisao!

On-premise ou nuvem? Escolha o Service ideal

Ao considerar qual Service usar, pense primeiro no publico-alvo da sua aplicacdo. Se for apenas para
comunicacao interna entre componentes do seu sistema, o ClusterIP é a escolha mais segura e eficiente. Se vocé
precisa de acesso externo para testes rapidos e nao se importa com a porta ou o IP do nd, o NodePort pode servir.
Mas para qualquer aplicacao que precise de um endereco publico estavel e balanceamento de carga em um
ambiente de nuvem, o LoadBalancer é a solucao mais robusta e recomendada. A escolha certa impacta
diretamente a seguranca, a escalabilidade e a experiéncia do usuario final.



Labels e Selectors: A "Cola" do Kubernetes

, Labels @ Selectors
Labels sao pares chave-valor que vocé anexa aos Selectors sao consultas que permitem encontrar
objetos do Kubernetes, como Pods, Deployments e objetos que possuem Labels especificas. Eles sdo
Services. Eles servem como "etiquetas" que usados por outros objetos do Kubernetes para
descrevem as caracteristicas de um objeto, como o identificar os recursos com os quais devem interagir.
nome da aplicacao, o ambiente (desenvolvimento,
~ - . Uso:

producao), a versao, o tier (frontend, backend), etc.

e Deployments usam Selectors para gerenciar Pods
Exemplo: ploy P g

e Services usam Selectors para rotear trafego
e app: meu-a : . :
PP PP e Permitem politicas declarativas
e tier: frontend

e environment: production

e Vversion:v1.2.0

Até agora, falamos sobre Pods, Deployments e Services. Mas como o Kubernetes sabe quais Pods pertencem a
qual Deployment, ou quais Pods um Service deve rotear o trafego? A resposta estd em dois conceitos poderosos e

onipresentes no Kubernetes: Labels e Selectors. Eles sao a "cola" que conecta todos o0s objetos, permitindo que o
Kubernetes organize e gerencie seus recursos de forma flexivel e declarativa.

[J . Ponto-chave: Essas Labels ndo tém significado intrinseco para o Kubernetes; elas sdo usadas por
VOCé para organizar e selecionar objetos. A combinacao de Labels e Selectors é o que torna o Kubernetes

tdo dinamico e poderoso, permitindo que vocé defina politicas de forma declarativa sem precisar se
preocupar com os IPs ou IDs individuais dos Pods.



Labels e Selectors em Acao

Para entender como Labels e Selectors funcionam na pratica, vamos visualizar um cenario comum. Imagine que
vocé tem uma aplicacao web composta por um frontend e um backend. Vocé criaria um Deployment para o
frontend e outro para o backend. Cada Deployment, ao criar seus Pods, atribuiria Labels especificas a eles.

01 02

Criacao dos Deployments Criacao dos Services

Pods do frontend recebem: app: minha-app e tier: Service do frontend usa Selector: app: minha-app, tier:
frontend frontend

Pods do backend recebem: app: minha-app e tier: Service do backend usa Selector: app: minha-app, tier:
backend backend

03 04

Roteamento Automatico Escalabilidade Dinamica

Services encontram e roteiam trafego apenas para Pods Novos Pods com Labels corretas sdo automaticamente
com Labels correspondentes incluidos no balanceamento

Agora, para expor esses servigcos, vocé criaria dois Services. O Service do frontend usaria um Selector app: minha-
app, tier: frontend para encontrar e rotear o trafego apenas para os Pods do frontend. Da mesma forma, o Service

do backend usaria um Selector app: minha-app, tier: backend para direcionar o trafego para os Pods do backend.
Se um Pod do frontend for recriado ou escalado, desde que ele tenha as Labels corretas, o Service do frontend
automaticamente o incluira no seu grupo de balanceamento de carga.

Deployment I

Controla réplicas do

frontend
I Pods
Containers com
Labels visiveis
Service
Selector aponta para
Pods I

[J | GitOps e Labels/Selectors

Essa dindamica € a espinha dorsal da orquestracao no Kubernetes. No contexto de GitOps, as Labels e
Selectors sao parte integrante dos arquivos de configuracdo YAML versionados no Git. Qualquer
alteracao nessas Labels ou Selectors, quando aplicada ao cluster, acionara automaticamente as
mudancas necessarias na forma como os objetos interagem, garantindo consisténcia e rastreabilidade. E
uma forma elegante e eficiente de gerenciar a complexidade de sistemas distribuidos.



Pratica: Preparando o Terreno - Nosso
Cenario

. Maos a Obra!

Chegou a hora de colocar a mao na massa e ver como os Services, Labels e Selectors funcionam na pratica.
Vamos implantar uma aplicacao web simples, um servidor Nginx, e depois explora-la usando os diferentes tipos de
Services. Este exercicio pratico solidificara sua compreensao e mostrara o poder desses conceitos.

O

@ Labels Definidas

Primeiro Passo o -
app: nginx-app e tier: frontend

Objetivo Criar um Deployment para o
Ter uma aplicacao Nginx Nginx com 2 réplicas
rodando em Pods e torna-la

acessivel

Nosso objetivo é ter uma aplicacdo Nginx rodando em Pods e, em seguida, torna-la acessivel. O primeiro passo é
criar um Deployment para o Nginx. Lembre-se da aula anterior: o Deployment € responsavel por garantir que um
numero desejado de réplicas do seu Pod esteja sempre em execucao. Ele também nos permitira definir as Labels
que serao usadas pelos Services para identificar esses Pods.

Vamos criar um arquivo YAML para o nosso Deployment. Este arquivo ira especificar que queremos 2 réplicas do
Pod Nginx, e que esses Pods terao as Labels app: nginx-app e tier: frontend. Essas Labels serao cruciais para que
nosso Service possa "encontrar" esses Pods mais tarde.

# deployment-nginx.yaml
apiVersion: apps/v1
kind: Deployment
metadata:
name: nginx-deployment
labels:
app: nginx-app
spec:
replicas: 2
selector:
matchlLabels:
app: nginx-app
tier: frontend
template:
metadata:

labels:
app: nginx-app
tier: frontend

spec:

containers:

- name: nginx
image: nginx:latest
ports:

- containerPort: 80

[JJ  Comandos para Aplicar
Para aplicar este Deployment ao seu cluster Kubernetes, vocé usaria o comando:
kubectl apply -f deployment-nginx.yaml

Apos a aplicacao, o Kubernetes criara o Deployment e os dois Pods Nginx associados, cada um com as
Labels app: nginx-app e tier: frontend. Vocé pode verificar o status com:

kubectl get pods -l app=nginx-app

Agora que nossos Pods estao rodando, precisamos de uma forma de acessa-los.



Pratica: Expondo a Aplicacao com um
Service (ClusteriP)

Passo 1: Criando o Service ClusterlIP

Com nossos Pods Nginx rodando, o proximo passo é criar um Service para eles. Comecaremos com o tipo
ClusterlP, que é ideal para a comunicacao interna dentro do cluster. Este Service fornecera um IP virtual estavel e
um nome DNS para nossos Pods Nginx, permitindo que outros Pods dentro do cluster se conectem a eles.

Vamos criar um arquivo YAML para o nosso Service ClusterlP. Ele especificara que este Service deve rotear o
trafego para Pods que tenham as Labels app: nginx-app e tier: frontend, as mesmas Labels que atribuimos aos
nossos Pods Nginx no Deployment anterior. O Service também definira que ele escutara na porta 80 e
encaminhara o trafego para a porta 80 dos contéineres Nginx.

# service-nginx-clusterip.yaml
apiVersion: v1
kind: Service
metadata:
name: nginx-service-clusterip
spec:
selector:
app: nginx-app
tier: frontend
ports:
- protocol: TCP
port: 80
targetPort: 80
type: ClusterlIP

01 02
Aplicar o Service Verificar o Service
kubectl apply -f service-nginx-clusterip.yaml kubectl get service nginx-service-clusterip

Vocé vera um IP na coluna CLUSTER-IP (IP virtual

interno)
03 04
Testar a Conectividade Acessar o Nginx
Criar um Pod temporario dentro do cluster: Dentro do Pod: apt update && apt install -y curl && curl

kubectl run -it --rm --image=ubuntu -- bash D CEEES- T USE

Vocé devera ver a pagina padrao do Nginx!

[0 [/ Sucesso! Vocé confirmou que a comunicacgao interna esta funcionando perfeitamente. Este é o
primeiro passo para construir uma arquitetura de microservicos robusta.



Pratica: Expondo a Aplicacao para o Exterior
(NodePort)

Passo 2: Criando o Service NodePort

Agora que nossa aplicacao Nginx € acessivel internamente via ClusterIP, vamos torna-la acessivel de fora do
cluster usando um Service do tipo NodePort. Isso é util para testes rapidos ou para ambientes onde vocé nao tem
um balanceador de carga externo provisionado automaticamente.

Para transformar nosso Service ClusterlP em um NodePort,
podemos simplesmente editar o arquivo YAML existente ou criar
um novo. A principal mudancga serd no campo type, que passara
de ClusterlP para NodePort. O Kubernetes entao se encarregara
de abrir uma porta em cada no do seu cluster, que redirecionara o

trafego para o nosso Service.

# service-nginx-nodeport.yaml
apiVersion: v1
kind: Service
metadata:
name: nginx-service-nodeport
spec:
selector:
app: nginx-app
tier: frontend
ports:
- protocol: TCP
port: 80
targetPort: 80
nodePort: 30080 # Opcional: especifica a porta no n6. Se omitido, Kubernetes escolhe uma.
type: NodePort

1 Aplicar o Service 2 Verificar o Service
kubectl apply -f service-nginx-nodeport.yaml kubectl get service nginx-service-nodeport
(Se vocé ja tinha o Service ClusterlP, pode Vocé vera na coluna PORT(S) algo como:
deleta-lo primeiro: kubectl delete service nginx- 80:30080/TCP

service-clusterip)

3 Obter IP dos Noés 4 Acessar no Navegador
kubectl get nodes -o wide Digite: http://<IP_DO_NO>:3008O
Anote o IP externo de qualquer n6 Exemplo: http://192.168.1.100:30080
[ 1 Lembre-se: Esta abordagem é mais para desenvolvimento e testes, ndo sendo a mais indicada para

producao devido a dependéncia do IP do n6 e da porta alta.



Pratica: Expondo a Aplicacao para o Exterior
(LoadBalancer)

Passo 3: Service LoadBalancer

Para a exposicao de aplicacdes em ambientes de producao na nuvem, o Service do tipo LoadBalancer é a solucao
mais robusta e recomendada. Ele automatiza a criacao de um balanceador de carga externo pelo seu provedor de
nuvem, fornecendo um IP publico estavel e gerenciando o roteamento do trafego.

Vamos criar um Service do tipo LoadBalancer para nossa aplicacao Nginx. A estrutura € muito semelhante aos
Services anteriores, mas o campo type sera LoadBalancer.

# service-nginx-loadbalancer.yaml
apiVersion: v1
kind: Service
metadata:
name: nginx-service-loadbalancer
spec:
selector:
app: nginx-app
tier: frontend
ports:
- protocol: TCP
port: 80
targetPort: 80
type: LoadBalancer

Aplicar Aguardar

kubectl apply -f service-nginx-loadbalancer.yaml Provedor de nuvem provisiona o balanceador

Verificar Acessar

kubectl get service nginx-service-loadbalancer http://<EXTERNAL-IP>

[ @ Resultado Esperado

Apds a aplicacao, execute kubectl get service nginx-service-loadbalancer. Levara alguns momentos para o
provedor de nuvem provisionar o balanceador de carga. Uma vez pronto, vocé vera um endereco IP
publico na coluna EXTERNAL-IP. Este € o IP do seu balanceador de carga externo.

Em seu navegador, digite http://<EXTERNAL-IP>. Vocé deverd ver a pagina padrao do Nginx. Este IP
publico permanecera estavel, mesmo que 0s nos ou Pods subjacentes sejam reiniciados ou escalados.

Vantagens em Producao
e |P publico estavel e permanente
o Alta disponibilidade automatica
e Escalabilidade transparente
e Ponto de acesso amigavel

e Integracao com monitoramento (AlOps)

Esta é a forma preferencial de expor aplicacées em producao na nuvem, pois oferece alta disponibilidade,
escalabilidade e um ponto de acesso amigavel. A integracao com AlOps aqui € valiosa: sistemas de |A podem
monitorar o trafego e a saude do LoadBalancer, detectando anomalias e otimizando o roteamento para garantir a
melhor experiéncia ao usuario.



Tendéncias e o Futuro dos Services no
Kubernetes

A forma como expomos e gerenciamos a comunicacao entre nossas aplicacées no Kubernetes esta em constante

evolucao, impulsionada por tendéncias como GitOps, AlOps e DevSecOps. Os Services, com sua hatureza

declarativa e flexivel, sdo pecas-chave nesse cenario.

¥
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GitOps e Services

A adocao massiva de
GitOps significa que a
configuracao dos seus
Services (sejam eles
ClusterlP, NodePort ou
LoadBalancer) é
versionada no Git.
Qualquer alteracao na
exposicao da sua aplicacao
é feita através de um pull
request, revisada, aprovada
e entao aplicada
automaticamente ao
cluster. Isso garante
rastreabilidade,
consisténcia e um fluxo de
trabalho seguro para o
gerenciamento da
infraestrutura de rede das
suas aplicacdes. A "cola"
de Labels e Selectors é
fundamental aqui, pois
permite que as
configuracdes no Git se
refiram a grupos logicos de
Pods, ndo a instancias
efémeras.

B

AlOps e
Monitoramento de
Services

Com a complexidade
crescente dos sistemas
distribuidos, o
monitoramento tradicional
pode nao ser suficiente.
AlOps utiliza Inteligéncia
Artificial e Machine
Learning para automatizar
e otimizar o monitoramento
de Services. Isso inclui a
deteccao de anomalias no
trafego (por exemplo, picos
inesperados ou quedas de
laténcia em um
LoadBalancer), analise de
causa raiz de problemas de
conectividade entre
Services ClusterlP, e até
mesmo a previsao de
falhas antes que ocorram.
AlOps pode ajudar a
manter a resiliéncia dos
seus Services, garantindo
que suas aplicacoes
estejam sempre disponiveis
e performaticas.

4 Service Mesh: A Proxima Evolucao

(N

O

DevSecOps e
Seguranca de Rede

A seguranga € uma
preocupacao primordial.
DevSecOps, que integra
seguranca em todas as
fases do ciclo de
desenvolvimento, aplica-se
diretamente aos Services.
Isso envolve a
configuracao de Network
Policies no Kubernetes
para controlar o trafego
entre Services (Qquem pode
falar com quem), a
implementacao de firewalls
no nivel do LoadBalancer, e
a garantia de que apenas
as portas e protocolos
necessarios estejam
expostos. A seguranca
"shift-left" significa pensar
na seguranca dos Services
desde o design, nao
apenas no final.

Embora ndo seja um tipo de Service em si, as Service Meshes (como lIstio, Linkerd) sdo uma evolugao
natural para o gerenciamento de trafego entre Services. Elas adicionam uma camada de infraestrutura
programavel que lida com roteamento avancado, resiliéncia (retries, timeouts), seguranca (mTLS) e
observabilidade para a comunicacao Service-to-Service, elevando a abstracao e o controle sobre a rede
do cluster.



Consolidacao e Proximos Passos

@ Recapitulando Nossa
Jornada

Chegamos ao fim de mais uma etapa crucial em nossa jornada pelo Kubernetes. Nesta aula, desvendamos o papel
vital dos Services como a ponte estavel para suas aplicacdes, garantindo que elas sejam acessiveis tanto
internamente quanto externamente, independentemente da natureza efémera dos Pods. Exploramos os diferentes
tipos de Services — ClusterlP para comunicacao interna, NodePort para exposicao externa basica e LoadBalancer
para uma solucao robusta em ambientes de nuvem — e entendemos quando usar cada um. Além disso,
mergulhamos no funcionamento das Labels e Selectors, a "cola" inteligente que conecta e organiza todos os

objetos do Kubernetes, permitindo uma orquestracao flexivel e declarativa.

() §8 Em Pratica: Dicas Essenciais
e A capacidade de escolher o tipo de Service adequado € uma habilidade fundamental para qualquer
profissional de DevOps
e Use Labels de forma consistente para organizar seus recursos
e Comece sempre com ClusterIP para comunicacao interna
e SO entao considere NodePort ou LoadBalancer para exposicao externa

e Pense sempre em seguranca e escalabilidade desde o inicio

— 0o — — o —

Conceitos Dominados Pratica Realizada Proximo Nivel

Services, tipos, Labels e Implantacao e exposicao de Configuracao e segredos no
Selectors aplicacao Nginx Kubernetes



Autoavaliacao

7 Teste Seus Conhecimentos

Questao 1

Qual tipo de Service € mais adequado para expor uma aplicacao web em producao na nuvem,
garantindo um IP publico estavel e balanceamento de carga automatico?

ro{) e a) ClusterlP
e Db) NodePort
e ) LoadBalancer

e d) ExternalName

Questao 2

Um desenvolvedor precisa que dois microservicos, servico-a e servico-b, se comuniquem entre si

dentro do mesmo cluster Kubernetes. Qual o tipo de Service mais apropriado para servico-b ser
acessivel por servico-a de forma segura e eficiente?

a) NodePort

b) LoadBalancer

c) ClusterlP

d) Ingress

Questao 3
As Labels no Kubernetes sao utilizadas principalmente para:

a) Definir o endereco IP de um Pod.

D

b) Atribuir um nome uUnico a cada objeto do cluster.

c) Organizar e selecionar grupos de objetos com base em pares chave-valor.

d) Controlar o acesso de usuarios aos recursos do cluster.

Questao 4

Qual das seguintes afirmacdes sobre o Service do tipo NodePort esta INCORRETA?

a) Ele abre uma porta estatica em cada no6 do cluster.

b) E ideal para expor aplicagdes em producao devido a sua estabilidade de IP.

c) Permite o acesso externo a aplicagao.

d) Geralmente utiliza portas em um intervalo alto (30000-32767).

Questao 5 (Dissertativa)

Descreva um cenario onde a utilizacao de Labels e Selectors é fundamental para a operacao de um
Service no Kubernetes, explicando como eles garantem que o trafego seja direcionado corretamente.
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. Explicacao da Questao 5
Um exemplo de resposta adequada seria:

"Em uma aplicacao de e-commerce com frontend e backend separados, cada componente € gerenciado
por um Deployment que atribui Labels especificas aos seus Pods (ex: app:ecommerce, tier:frontend para
o frontend e app:ecommerce, tier:backend para o backend). Quando criamos Services para expor esses
componentes, usamos Selectors que correspondem exatamente a essas Labels. O Service do frontend
usa o Selector 'app:ecommerce, tier:frontend' para identificar e rotear trafego apenas para os Pods do
frontend, mesmo que esses Pods sejam recriados ou escalados. Isso garante que o trafego sempre
chegue aos Pods corretos, independentemente de mudancas na infraestrutura subjacente, mantendo a
comunicagao estavel e confiavel."



Proxima Aula

Aula 26

Gerenciamento de M, ConfigMaps
Configuragéo e Seg redos Gerenciamento de configuragdes
Na proxima aula, exploraremos como gerenciar as % Secrets

configuracdes de suas aplicacdes e proteger

informacdes sensiveis, como senhas e chaves de API, Protecdo de dados sensiveis

dentro do Kubernetes. Vocé aprendera sobre
ConfigMaps e Secrets, ferramentas essenciais para
manter suas aplicacdes flexiveis e seguras.

= Recursos Adicionais

L Documentacao B Livro "Kubernetes Up
Oficial do Kubernetes and Running"

sobre Services Uma excelente referéncia para

A fonte mais completa para conceitos e praticas
aprofundar seus conhecimentos

%@ Curso Online
"Kubernetes for
Developers"”

Para exemplos praticos e
cenarios do mundo real

[)' NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.

Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracodes.



