Aula 20 - Playbooks: O Coracao da
Automacao com Ansible

Imagine a seguinte cena: vocé precisa configurar dezenas, talvez centenas, de servidores com as mesmas
aplicacdes, as mesmas configuracdes de seguranca e 0s mesmos servicos. Fazer isso manualmente seria uma
tarefa exaustiva, demorada e, inevitavelmente, repleta de erros. Cada servidor se tornaria uma ilha de configuracao
Unica, um pesadelo para a manutencao e a consisténcia. E nesse cendrio que a automacao surge nao apenas
COmo uma conveniéncia, mas como uma necessidade estratégica.

A automacao de infraestrutura transforma a maneira como lidamos com a complexidade dos ambientes de Tl
modernos. Ela nos permite tratar a infraestrutura como codigo, garantindo repetibilidade, velocidade e, acima de
tudo, consisténcia. Dentro desse universo, o Ansible se destaca como uma ferramenta poderosa e, no seu
coracao, residem os Playbooks — a linguagem que orquestra toda essa magia.

Nesta aula, embarcaremos em uma jornada para desvendar os Playbooks do Ansible. Nosso objetivo é que vocé
compreenda sua estrutura, os mdédulos essenciais que os compdem e, mais importante, seja capaz de escrever e
executar seu proprio Playbook para automatizar tarefas reais, como a instalacdo e configuracao de um servidor
web Nginx. Ao final, vocé tera as ferramentas para transformar tarefas repetitivas em processos automatizados,
liberando tempo e reduzindo a margem de erro.

Para aproveitar ao maximo, é util ter em mente os conceitos de Infraestrutura como Cédigo (IaC) e a importancia
da automacao, que foram abordados em aulas anteriores. Prepare-se para dar um salto significativo na sua
capacidade de gerenciar infraestruturas de forma eficiente e inteligente.



O Cenario da Automacao e a Necessaria
Orquestracao dos Playbooks

O Desafio A Solucao Os Playbooks

Gestao manual de infraestrutura Automacao transforma gestao Atuam como a partitura que
se tornou um gargalo critico em de infraestrutura de arte manual coordena servidores e tarefas
ambientes modernos para ciéncia programatica de forma harmoniosa

Em um mundo onde a agilidade e a escalabilidade sao cruciais, a gestdo manual de infraestrutura se tornou um
gargalo. Cada nova aplicacao, cada atualizacao de seguranca, cada servidor adicionado ao ambiente representa
um esforco consideravel se ndo houver um método padronizado e automatizado. Essa complexidade crescente
nao apenas consome recursos valiosos, mas também aumenta a probabilidade de inconsisténcias e falhas,
comprometendo a estabilidade e a seguranca dos sistemas.

A automacao surge como a resposta a esse desafio, transformando a gestao de infraestrutura de uma arte manual
para uma ciéncia programatica. Ferramentas como o Ansible permitem que definamos o estado desejado da nossa
infraestrutura em cddigo, e ele se encarrega de aplicar essas definicées. Mas como o Ansible sabe o que fazer e
onde fazer? E aqui que os Playbooks entram em cena, atuando como o roteiro detalhado que guia cada passo da
automacao.

Pense nos Playbooks como a partitura de uma orquestra. Assim como um maestro usa a partitura para coordenar
diferentes musicos e instrumentos, um Playbook instrui o Ansible a coordenar diferentes servidores e executar
tarefas especificas de forma harmoniosa e sequencial. Ele ndo apenas diz "o que" fazer, mas também "onde" e
"quando", garantindo que cada componente da sua infraestrutura esteja em perfeita sintonia. Essa abordagem é
fundamental para a ado¢cao de metodologias modernas como o GitOps, onde o estado desejado da infraestrutura é
declarado e versionado, tornando o Playbook a "fonte da verdade" para suas operagdes.



Desvendando o Playbook: A Linguagem
Declarativa do Ansible

Abordagem Declarativa

Ao se deparar pela primeira vez com um Playbook,

vocé notara que ele € um arquivo de texto com uma

estrutura muito especifica. Essa estrutura ndo e

arbitraria; ela é projetada para ser legivel por humanos

e maquinas, permitindo que vocé descreva o estado () Por que YAML?

desejado da sua infraestrutura de forma clara e A escolha do formato YAML (YAML Ain't

concisa. A beleza do Playbook reside em sua natureza Markup Language) para os Playbooks no &

declarativa: em vez de dizer ao Ansible "como" . .
o por acaso. YAML é conhecido por sua
executar uma tarefa (passo a passo), vocé diz "o que"

) . simplicidade e legibilidade, utilizando
VOCE quer que seja alcancado.

indentacao para representar a hierarquia dos

Essa abordagem declarativa é um dos pilares da dados, de forma similar ao Python.
Infraestrutura como Cddigo. Em vez de escrever .
o . Isso o torna ideal para descrever estruturas
scripts imperativos que detalham cada comando a ser el
complexas de forma intuitiva, sem a

executado, vocé descreve o resultado final que deseja. .
! 9 J verbosidade de outros formatos como XML.

Por exemplo, em vez de escrever comandos para
instalar um pacote, vocé simplesmente declara que o
pacote deve estar "presente"”. O Ansible, entao, se
encarrega de descobrir os passos necessarios para
atingir esse estado, tornando seus Playbooks mais
robustos e menos propensos a erros de logica.

Imagine o YAML como uma lista de compras bem organizada, onde cada item e suas caracteristicas sao
claramente definidos, facilitando a compreensao e a manutencao do seu codigo de automacao. Essa clareza é vital
para equipes que adotam o GitOps, onde o codigo da infraestrutura é revisado e colaborado por multiplos
desenvolvedores.



Anatomia de um Playbook: Hosts e a
Orquestracao dos Alvos

01 02

Definir os Alvos Consultar o Inventario

Todo Playbook precisa saber onde agir através da secao O inventario lista todos os servidores que o Ansible

hosts pode gerenciar

03 04

Agrupar Logicamente Executar com Precisao

Servidores podem ser agrupados (webservers, Apenas os hosts especificados receberao as tarefas do
databases, app_servers) Playbook

Todo Playbook, antes de realizar qualquer acado, precisa saber onde agir. E como um general planejando uma
estratégia: a primeira coisa a definir € o campo de batalha e as tropas envolvidas. No contexto do Ansible, essa
definicao é feita através da secao hosts em seu Playbook. Ela especifica quais servidores ou grupos de servidores,
definidos no seu inventario do Ansible, serdo o alvo das tarefas que virao a seguir.

O inventario do Ansible é um arquivo (geralmente ini ou yaml) que lista todos os servidores que o Ansible pode
gerenciar. Esses servidores podem ser agrupados logicamente (por exemplo, webservers, databases,
app_servers), permitindo que vocé direcione suas automacodes para conjuntos especificos de maquinas. A secao
hosts no Playbook faz referéncia a esses grupos ou a hosts individuais, tornando a orquestracao flexivel e
escalavel.

Pense na secao hosts como a lista de convidados para uma festa. Vocé nao vai preparar a comida sem saber quem
vira, certo? Da mesma forma, o Ansible precisa saber exatamente para quais maquinas ele deve direcionar suas
instrucdes. Se vocé especificar hosts: webservers, apenas o0s servidores listados sob o grupo webservers no seu
inventario receberao as tarefas do Playbook. Se vocé usar hosts: all, o Playbook sera executado em todos os
servidores conhecidos pelo Ansible. Essa capacidade de segmentacao é crucial para gerenciar ambientes
complexos e garantir que as automacgoes sejam aplicadas apenas onde sao necessarias, evitando impactos
indesejados em outras partes da infraestrutura.



Anatomia de um Playbook: Tasks — As Acoes
que Transformam

e B

Definir o Objetivo Escolher o Moédulo

Cada task tem um nome descritivo que explica sua Selecionar o moédulo apropriado para a operacao
finalidade desejada

Configurar Argumentos Garantir Idempoténcia

Especificar os parametros necessarios para o A task pode ser executada multiplas vezes sem
maodulo efeitos colaterais

Uma vez que o Playbook sabe "onde" agir (definido pelos hosts), o préximo passo é especificar "o qué" fazer. E
aqui que a secao tasks entra em jogo, representando a sequéncia de acdes que o Ansible executara nos servidores
alvo. Cada task é uma unidade de trabalho discreta, projetada para realizar uma operacao especifica, como instalar
um pacote, copiar um arquivo ou iniciar um servico.

As tasks sao o coracao funcional de qualquer Playbook. Elas sdo compostas por um nome descritivo (para facilitar
a leitura e o debug) e a chamada de um médulo do Ansible, acompanhada de seus respectivos argumentos. Os
modulos sao pequenos programas que o Ansible executa nos hosts remotos, e ha uma vasta biblioteca deles para
cobrir praticamente qualquer necessidade de automacao, desde gerenciamento de pacotes até interacao com APls
de nuvem.

Considere as tasks como os passos de uma receita culinaria. Cada passo tem um objetivo claro (ex: "cortar
cebolas", "refogar alho") e utiliza um "ingrediente" ou "ferramenta" especifica. Da mesma forma, uma task como
name: Instalar Nginx que usa o médulo apt com o argumento hame=nginx state=present € um passo claro e
objetivo. Essa granularidade permite que vocé construa Playbooks complexos a partir de blocos de construcao
simples e reutilizaveis, garantindo que cada acao seja executada de forma precisa e idempotente — ou seja, 0
Playbook pode ser executado varias vezes e sempre deixara o sistema no estado desejado, sem causar efeitos
colaterais indesejados se a tarefa ja estiver concluida.



Anatomia de um Playbook: Handlers -
Reacoes Inteligentes e Condicionais

Handlers

Executam apenas quando

Tarefas especiais que s6 sao executadas quando
"notificadas" por uma task

hecessario
N\
Q S
Task Modifica Arquivo Notifica Handler Handler Executa
Uma task altera um arquivo de A task usa notify para acionar o O servico € reiniciado apenas
configuracao handler uma vez ao final

Nem toda acao em um Playbook exige uma reacao imediata, mas algumas sao cruciais para garantir que as
mudancas sejam aplicadas corretamente. Por exemplo, se vocé altera um arquivo de configuracao de um servidor
web, o servico precisa ser reiniciado para que as novas configuracées entrem em vigor. E para esses cenarios que
o Ansible introduz os handlers — tarefas especiais que s6 sao executadas quando "notificadas" por uma task.

Os handlers sao definidos em uma secao separada do Playbook e sdo acionados por tasks especificas usando a
diretiva notify. A grande vantagem dos handlers é que eles sao executados apenas uma vez, mesmo que varias
tasks os notifiguem. Isso garante que servicos nao sejam reiniciados desnecessariamente multiplas vezes durante
a execucao de um Playbook, otimizando o tempo de execucao e minimizando interrupcodes.

Imagine os handlers como um sistema de alarme inteligente em sua casa. Ele nao dispara por qualquer movimento,
mas apenas quando uma condicao especifica é atendida (por exemplo, uma janela é aberta). Da mesma forma, um
handler para reiniciar o Nginx sé sera executado se uma task anterior realmente alterar o arquivo de configuracao
do Nginx e, consequentemente, notificar o handler. Essa abordagem condicional e eficiente é fundamental para a
idempoténcia e para a construcao de Playbooks robustos, que reagem de forma inteligente as mudancas na
infraestrutura, sem desperdicar recursos ou causar indisponibilidade desnecessaria.



Modulos Essenciais do Ansible: A Caixa de
Ferramentas do Automatizador

D A Verdadeira Forca do Ansible

A verdadeira forca do Ansible reside em sua vasta biblioteca de médulos. Pense nos modulos como as
ferramentas especializadas em uma caixa de ferramentas de um artesao. Cada ferramenta é projetada
para uma tarefa especifica, e a combinacao delas permite construir algo complexo e funcional.

Da mesma forma, os moédulos do Ansible sao pequenos programas que executam acoes especificas nos hosts
remotos, e sao eles que permitem que os Playbooks interajam com o sistema operacional, servi¢os, arquivos e até
mesmo com APIs de nuvem.

Ny =

Gerenciamento de Pacotes Controle de Servicos

Instalar, atualizar e remover software em diferentes Iniciar, parar, reiniciar e habilitar servicos do sistema
distribuicdes Linux

= ==

Gestao de Arquivos Configuracao de Rede

Copiar, mover, modificar e criar arquivos e diretorios Gerenciar interfaces, firewalls e configuracdes de rede
T 0

Integracao Cloud Contéineres

Interagir com APIls de provedores de nuvem (AWS, Gerenciar Docker, Kubernetes e outras plataformas de
Azure, GCP) contéineres

Sem os modulos, um Playbook seria apenas uma estrutura vazia. Sdo eles que fornecem a capacidade de instalar
software, gerenciar servicos, copiar arquivos, configurar redes, e muito mais. A beleza é que vocé nao precisa
saber os comandos exatos de cada sistema operacional; o modulo abstrai essa complexidade. Por exemplo, o
modulo apt sabe como instalar pacotes em sistemas baseados em Debian, enquanto o moédulo yum faz o mesmo
para sistemas baseados em Red Hat, e vocé apenas declara o pacote que deseja.

A biblioteca de mdédulos do Ansible € incrivelmente rica e esta em constante expansao, cobrindo desde operacdes
basicas de sistema até integracdes complexas com provedores de nuvem e ferramentas de contéiner. Essa
diversidade e flexibilidade tornam o Ansible uma ferramenta versatil para qualquer cenario de automacao de
infraestrutura. Conhecer os modulos mais comuns e saber como pesquisar novos modulos é uma habilidade
essencial para qualquer automatizador, pois eles sao os blocos de construcao de qualquer Playbook eficaz.



Modulos de Gerenciamento de Pacotes: apt
e yum

Por que sao importantes?

A instalacao de software € uma das tarefas mais
fundamentais na configuracao de qualquer servidor.
Seja para um servidor web, um banco de dados ou
uma ferramenta de monitoramento, o primeiro passo
geralmente envolve a obtencao e instalacao dos
pacotes necessarios. No universo Linux, essa tarefa é
gerenciada por sistemas de pacotes que variam

. . "Imagine esses modulos como 'gerentes de
conforme a distribuicao. O Ansible, com sua 9 9

L . . compras' para o seu sistema operacional."
abordagem agndstica ao sistema operacional, oferece P P P

maodulos especificos para lidar com essa diversidade. Vocé apenas diz a eles o que precisa (o0 nome do

Os modulos apt e yum sio os pilares para o pacote e o estado desejado), e eles se encarregam

de ir ao "mercado" (os repositorios de pacotes)
para obter e instalar o item.

gerenciamento de pacotes nas distribuicdes Linux

mais populares. O modulo apt é utilizado em sistemas
baseados em Debian, como Ubuntu e o préprio
Debian, enquanto o moédulo yum (e seu sucessor dnf)
é a escolha para sistemas baseados em Red Hat, como
CentQOS, Fedora e RHEL. Ambos 0os modulos permitem
que vocé declare o estado desejado de um pacote - se
ele deve estar presente, ausente ou atualizado — sem
se preocupar com 0os comandos de linha de comando
especificos de cada sistema.

Essa abstracao é poderosa, pois permite que um unico Playbook funcione em diferentes tipos de servidores Linux,
desde que vocé use a logica condicional adequada para escolher o médulo correto. Isso simplifica enormemente a
padronizacao da instalacao de software em ambientes heterogéneos, um beneficio inestimavel para a consisténcia
da infraestrutura.

Conceito Ambito/Aplicacao Base/Origem Exemplo de Uso

apt Gerenciamento de Advanced Package Tool apt: name=nginx
pacotes em sistemas (APT) state=present
Debian/Ubuntu

yum/dnf Gerenciamento de Yellowdog Updater, yum: name=httpd
pacotes em sistemas Modified (YUM) / DNF state=latest

Red Hat/CentOS



Modulo service: Controlando Servicos do
Sistema

Iniciar Servicos Parar Servicos

Garante que um servico esteja rodando Interrompe a execucao de um servico

state: started state: stopped

Reiniciar Servicos Habilitar na Inicializacao

Reinicia um servico para aplicar mudancas Configura o servico para iniciar com o sistema
state: restarted enabled: yes

ApOs a instalacao de um software, raramente ele esta pronto para uso sem que seus servi¢cos associados sejam
iniciados e configurados para rodar automaticamente. Um servidor web, por exemplo, precisa ter seu servico
iniciado para que possa atender requisicoes, e esse servico deve ser habilitado para iniciar junto com o sistema
operacional, garantindo que a aplicacao esteja sempre disponivel, mesmo apds uma reinicializacao.

O médulo service do Ansible é a ferramenta ideal para gerenciar o estado dos servicos em seus hosts. Com ele,
vocé pode iniciar, parar, reiniciar, recarregar ou habilitar/desabilitar servicos de forma declarativa. Isso significa
que, em vez de executar comandos como systemctl start nginx ou service apache2 restart, vocé simplesmente
declara o estado desejado do servigo no seu Playbook, e o Ansible se encarrega de executar o comando
apropriado no sistema operacional alvo.

Pense no modulo service como um "controle remoto" universal para todos os servicos do seu servidor. Com ele,
vocé pode garantir que o Nginx esteja sempre rodando, que o banco de dados esteja ativo e que qualquer outro
servico essencial esteja no estado correto. Essa capacidade é fundamental para a manutencao da infraestrutura,
permitindo que vocé automatize a garantia de que as aplicacdes criticas estejam sempre operacionais. Aléem disso,
quando combinado com handlers, o médulo service se torna ainda mais poderoso, permitindo reinicios inteligentes
apenas quando as configuracdes realmente mudam, otimizando a disponibilidade e a performance.



Modulos copy e template: Distribuindo
Arquivos e Configuracoes

copy template
Arquivos Estaticos Arquivos Dinamicos
o Copia arquivos ou diretérios diretamente e Usa o motor de templating Jinja2
e |deal para conteudo que nao muda entre hosts e Permite personalizacao por host
e Exemplos: scripts genéricos, certificados SSL e Suporta variaveis e logica condicional
e Mantém permissoes e propriedade e |deal para configuracdes especificas
copy: template:
src: ./index.html src: ./nginx.conf.j2
dest: /var/www/html dest: /etc/nginx/nginx.conf
owner: www-data owner: root
mode: '0644' mode: '0644'

A configuracao de um servidor vai muito além da simples instalacao de pacotes e gerenciamento de servicos.
Muitas vezes, € necessario distribuir arquivos de configuracao personalizados, scripts ou outros recursos para 0s
hosts remotos. E nesse ponto que os mddulos copy e template se tornam indispensaveis, cada um com sua
particularidade e casos de uso ideais.

O méddulo copy é o mais direto: ele simplesmente copia um arquivo ou diretorio do seu controlador Ansible para um
ou mais hosts remotos. E perfeito para arquivos estaticos, que nao precisam de nenhuma modificacéo ou
personalizacao por host. Por exemplo, se vocé tem um script de backup genérico ou um certificado SSL que é o
mesmo para todos os servidores, o copy € a escolha certa. Ele garante que o arquivo chegue ao destino com as

permissdes corretas e, se o arquivo de origem for alterado, o Ansible o copiara novamente, mantendo a
consisténcia.

Ja o modulo template eleva a distribuicdo de arquivos a um novo patamar, utilizando o motor de templating Jinja2.
Com ele, vocé pode criar arquivos de configuragcao dinamicos, onde partes do conteudo sao preenchidas com
variaveis, fatos (informacdes coletadas sobre os hosts) ou até mesmo logica condicional. Isso é extremamente util
para cenarios onde cada servidor precisa de uma configuracao ligeiramente diferente, como um nome de host
especifico em um arquivo de configuracao, ou diferentes portas para diferentes ambientes. Pense no copy como
enviar uma carta pronta, enquanto o template € como enviar um formulario que sera preenchido com informacdes
especificas de cada destinatario. Essa capacidade de personalizacao em escala € um dos grandes trunfos do
Ansible e sera aprofundada na préxima aula.

Conceito Ambito/Aplicacao Base/Origem Exemplo de Uso

copy Distribuicao de arquivos Copia direta de copy: src=./index.html
estaticos arquivo/diretério dest=/var/www/html

template Distribuicao de arquivos Motor de templating template:
dindmicos/personalizados Jinja2 src=./nginx.conf.j2

dest=/etc/nginx/nginx.c
onf



Escrevendo um Playbook do Zero: Nosso
Servidor Web Nginx

Hora de colocar em pratica

Listar as Tarefas

R

Definir os Alvos Instalar pacote, copiar configuracao, gerenciar
Especificar quais hosts receberao a configuracao servico

do Nginx

A

o

Executar e Validar

Adicionar Handlers Rodar o Playbook e verificar o resultado

Reiniciar Nginx apenas quando a configuracao
mudar

Agora que exploramos os componentes fundamentais de um Playbook e os modulos essenciais, é hora de colocar
todo esse conhecimento em pratica. Nosso desafio sera criar um Playbook completo para instalar e configurar um
servidor web Nginx em um ou mais hosts remotos. Este exercicio nao apenas solidificara sua compreensao, mas

também mostrara como a automacao pode simplificar tarefas que, de outra forma, seriam repetitivas e propensas a
erros.

A construcao de um Playbook € um processo iterativo, onde cada passo é cuidadosamente planejado para atingir
um objetivo especifico. Comecaremos definindo os alvos da nossa automacao, ou seja, onde o Nginx sera
instalado. Em seguida, listaremos as tarefas necessarias: instalar o pacote Nginx, copiar um arquivo de

configuracao basico e garantir que o servico esteja rodando e habilitado. Por fim, adicionaremos um handler para
reiniciar o Nginx apenas quando sua configuracao for alterada.

Pense neste processo como a constru¢cao de um modelo de Lego seguindo as instrucées. Cada peca (mddulo) tem
um proposito, e a ordem em que vocé as encaixa (a sequéncia de tasks) é crucial para o resultado final. Ao final,
teremos um Playbook funcional que pode ser executado em qualquer servidor compativel, garantindo que o Nginx
esteja configurado exatamente como desejamos, de forma consistente e repetivel. Este é o poder da Infraestrutura
como Codigo em acao, transformando a complexidade em simplicidade e a manualidade em automacao.



Playbook Nginx - Instalacao e Configuracao
Basica

() Estrutura Completa do Playbook

Vamos detalhar a construcao do nosso Playbook para o Nginx. O primeiro passo € definir o nome do
Playbook e os hosts onde ele sera executado. Para este exemplo, assumiremos que temos um grupo de
servidores chamado webservers em nosso inventario. Em seguida, listaremos as tasks que compdem a
instalacao e configuracao.

A primeira task sera a instalacao do pacote Nginx. Para sistemas baseados em Debian/Ubuntu, usaremos o mddulo
ansible.builtin.apt. A segunda task copiara um arquivo de configuracao padrao para o Nginx. Para isso, utilizaremos
o moédulo ansible.builtin.copy, e € crucial que essa task notifique um handler caso o arquivo seja alterado,
garantindo que o Nginx seja reiniciado para aplicar as novas configuracdes. Por fim, a terceira task garantira que o
servico Nginx esteja iniciado e habilitado para iniciar com o sistema.

Abaixo, vocé pode ver a estrutura completa do Playbook. Note como cada task tem um nome descritivo e utiliza
um modulo especifico com seus argumentos. O handler para reiniciar o Nginx € definido separadamente e s6 sera
acionado se a task de cdpia do arquivo de configuracao realmente modificar o arquivo no destino. Este € um
exemplo pratico de como a idempoténcia e a reatividade inteligente dos handlers funcionam em conjunto para criar
automacodes eficientes.

- name: Instalar e configurar Nginx em servidores web
hosts: webservers
become: yes # Permite que o Ansible execute comandos com privilégios de root

tasks:
- name: Garantir que o pacote Nginx esteja instalado
ansible.builtin.apt:
name: nginx
state: present
update_cache: yes # Atualiza o cache de pacotes antes de instalar

- name: Copiar arquivo de configuracao padrao do Nginx

ansible.builtin.copy:
src: files/nginx.conf # Assumindo que 'files/nginx.conf' existe no controlador
dest: /etc/nginx/nginx.conf
owner: root
group: root
mode: '0644'

notify: restart nginx # Notifica o handler para reiniciar o Nginx

- name: Garantir que o servico Nginx esteja iniciado e habilitado
ansible.builtin.service:
name: nginx
state: started
enabled: yes

handlers:
- name: restart nginx
ansible.builtin.service:
name: nginx
state: restarted

Observacao: O arquivo files/nginx.conf deve existir no mesmo diretério do Playbook ou em um subdiretorio
files/.




Verificando a Sintaxe: ansible-playbook --
syntax-check

Por que verificar?

o Detecta erros de indentacao "E como ter um revisor ortografico e gramatical para o seu codigo
« Identifica palavras-chave de automacao”
incorretas

O comando aponta os erros antes mesmo de vocé tentar "publicar" o

e Economiza tempo de depuracao

e Reduz riscos em producao

Antes de executar qualquer Playbook em um ambiente de produc¢ao, ou mesmo em um ambiente de
desenvolvimento, é uma pratica essencial verificar sua sintaxe. Um pequeno erro de indentacao, um caractere mal
colocado ou uma palavra-chave digitada incorretamente podem fazer com que o Playbook falhe ou, pior, execute

acoOes inesperadas. A depuracao de erros de sintaxe apos uma execucao pode ser demorada e frustrante,
especialmente em Playbooks complexos.

Felizmente, o Ansible oferece uma ferramenta integrada para essa finalidade: o comando ansible-playbook --
syntax-check. Este comando ndo executa nenhuma tarefa nos hosts remotos; em vez disso, ele apenas analisa o
arquivo YAML do Playbook para garantir que sua estrutura e sintaxe estejam corretas.

# Exemplo de uso do comando de verificacdo de sintaxe
ansible-playbook --syntax-check meu_playbook_nginx.yml

Se a sintaxe estiver correta, o comando retornara sem erros. Caso contrario, ele indicara a linha e a natureza do
erro.

Utilizar o --syntax-check é um passo crucial na metodologia DevSecOps, onde a validacao e a seguranca sao
integradas desde as fases iniciais do ciclo de vida do desenvolvimento. Ao verificar a sintaxe antecipadamente,
vocé economiza tempo, evita frustracdes e reduz o risco de introduzir problemas na sua infraestrutura. E um habito
simples, mas poderoso, que todo automatizador deve incorporar em seu fluxo de trabalho, garantindo que o
"roteiro" da sua automacao esteja impecavel antes de ser entregue aos "atores" (seus servidores).



Executando um Playbook: ansible-playbook

01 02

Preparar o Ambiente Executar o Comando

Verificar sintaxe, inventario e credenciais SSH Usar ansible-playbook com o arquivo do Playbook

03 04

Monitorar o Progresso Validar o Resultado

Observar o status de cada task (ok, changed, failed) Confirmar que as mudancas foram aplicadas
corretamente

Com a sintaxe do seu Playbook verificada e confirmada, chegou 0 momento mais esperado: colocar a automacao
em acao. O comando ansible-playbook € a porta de entrada para que suas instrucdes declarativas se transformem
em acdes concretas nos seus hosts remotos. E ele quem & o Playbook, conecta-se aos servidores especificados e
executa as tasks e handlers na ordem definida.

A execucao de um Playbook € um processo transparente. O Ansible exibira o progresso de cada task, indicando se
ela foi bem-sucedida (ok), se causou alguma alteracao no sistema (changed) ou se falhou (failed). Essa saida
detalhada é fundamental para monitorar o processo e identificar rapidamente qualquer problema. E como dar o
comando "iniciar" para um robd que seguira as instrucdes do seu Playbook, e vocé pode observar cada passo que
ele da, garantindo que tudo ocorra conforme o planejado.

# Exemplo de execucdo de um Playbook
# Assumindo que 'inventario.ini' contém a definicao do grupo 'webservers'
ansible-playbook -i inventario.ini meu_playbook_nginx.yml

A saida do comando mostrara o status de cada tarefa, incluindo se houve mudancas (changed) ou se a tarefa ja
estava no estado desejado (ok).

Para executar o Playbook que criamos para o Nginx, vocé precisara especificar o arquivo do Playbook e,
opcionalmente, o arquivo de inventario que lista seus hosts. Lembre-se que o Ansible se conecta aos hosts via
SSH, entao certifique-se de que as credenciais de acesso estejam configuradas corretamente. A capacidade de
executar um Playbook de forma simples e com feedback claro € o que torna o Ansible tdo acessivel e poderoso
para automatizar uma vasta gama de tarefas, desde a configuracao inicial de um servidor até a implantacao
continua de aplicacoes.



Integrando Playbooks com GitOps: A Fonte
da Verdade da Infraestrutura

O que é GitOps?
[J Beneficios do GitOps

No cenario atual de TI, a metodologia GitOps emergiu
como um padrao para gerenciar a infraestrutura e as e Auditoria completa de mudancgas
aplicacdes. Em sua esséncia, o GitOps propde que o « Reviso por pares via pull requests
repositorio Git seja a unica fonte da verdade para o

_ i o e Histdérico completo de versdes
estado desejado de todo 0 seu ambiente. Isso significa

que todas as configuracdes, todas as definicdes de » Capacidade de rollback rapido

infraestrutura e, sim, todos os seus Playbooks do e Colaboracao facilitada
Ansible, devem ser versionados e gerenciados dentro e Seguranga integrada (DevSecOps)
de um repositorio Git.

A integracao de Playbooks com GitOps € uma evolucao natural da Infraestrutura como Cdédigo. Se seus Playbooks
sao o codigo que define sua infraestrutura, entado eles merecem o mesmo tratamento que o codigo de aplicacao:
controle de versao, revisao por pares, historico de alteracées e a capacidade de reverter para estados anteriores.
Quando um Playbook € armazenado no Git, qualquer alteracao na infraestrutura é feita através de um pull request,
que é revisado e aprovado antes de ser mesclado. Uma vez mesclado, um pipeline de CI/CD pode
automaticamente acionar o Ansible para aplicar as mudancas nos ambientes.

Pense no GitOps como um "livro de receitas" centralizado e versionado para a cozinha da sua infraestrutura. Cada
Playbook € uma receita, e o Git garante que todos na equipe estejam usando a versao mais recente e aprovada. Os
beneficios sao imensos: auditoria completa de quem fez o qué e quando, facilidade de colaboracao, capacidade de
reverter rapidamente para uma configuracao anterior em caso de problemas, e uma base solida para a seguranca
integrada (DevSecOps), onde o cdédigo da infraestrutura é varrido em busca de vulnerabilidades antes mesmo de
ser implantado.



Seguranca Integrada (DevSecOps) e
Playbooks

Seguranca desde o inicio

Varredura de Cdédigo laC Gerenciamento de Segredos

Ferramentas analisam Playbooks em busca de Senhas e chaves nunca devem estar em texto

configuracodes inseguras, permissdées inadequadas simples. Use Ansible Vault para criptografar dados

e vulnerabilidades conhecidas sensiveis

Principio do Menor Privilégio Auditoria e Conformidade

Configure permissdes minimas necessarias para Mantenha logs de todas as execucdes e mudancas

cada tarefa, evitando exposicao desnecessaria para garantir rastreabilidade e conformidade
regulatoria

A automacao de infraestrutura, embora traga imensos beneficios em termos de eficiéncia e consisténcia, nao deve
ser vista como um atalho para negligenciar a seguranca. Pelo contrario, a metodologia DevSecOps enfatiza a
integracao de praticas de seguranca desde o inicio do ciclo de vida do desenvolvimento, e isso se aplica
diretamente aos seus Playbooks do Ansible. Automatizar configuracdes inseguras ou vulneraveis pode escalar
problemas rapidamente, transformando um pequeno erro em uma falha de seguranca generalizada.

A aplicacao de principios DevSecOps aos Playbooks envolve varias praticas cruciais. Primeiramente, a varredura
de codigo laC para vulnerabilidades. Ferramentas podem analisar seus Playbooks em busca de configuracdes
inseguras, como permissdes de arquivo muito abertas, uso de senhas hardcoded ou configuracdes de rede que
expdem servicos desnecessariamente. Em segundo lugar, o gerenciamento de segredos € vital. Senhas, chaves de
API e outros dados sensiveis nunca devem ser armazenados diretamente em texto simples nos Playbooks ou no
repositério Git. O Ansible Vault é a solucao nativa para criptografar dados sensiveis, garantindo que apenas
usuarios autorizados possam acessa-los durante a execucao do Playbook.

"Considere o DevSecOps como um 'cinto de seguranca' em um carro auténomo."

A automacao (o carro autbnomo) é poderosa, mas a seguranca (o cinto de seguranca) € indispensavel para
proteger contra imprevistos.

Ao incorporar a seguranca desde a concepcgao dos seus Playbooks, vocé nao apenas reduz a superficie de ataque
da sua infraestrutura, mas também garante conformidade com regulamentacdes e melhora a resiliéncia geral dos
seus sistemas. E um investimento que se paga em tranquilidade e protecéo.



AlOps e Automacao Inteligente: O Futuro
dos Playbooks

O que é AlOps?
Artificial Intelligence for IT Operations - o Os Playbooks do Ansible ganham uma nova
uso de IA e Machine Learning para dimensao, tornando-se ferramentas de acao para

timizar raco Tl, prever falh .
o} a .ope agoes.de , prever falhas e sistemas de IA.
automatizar remediacao de forma

inteligente.

Coleta de Dados

7 Analise Inteligente
Logs, métricas e eventos A

o {D |A identifica padrdoes e anomalias
operacionais

Acao Automatizada Deteccao Proativa

WU

Playbooks sao acionados LN Previsao de problemas antes que
automaticamente ocorram

A evolucao da automacao nao para na execucao de Playbooks pré-definidos. Com o avanco da Inteligéncia
Artificial e do Machine Learning, estamos entrando na era da AlOps (Artificial Intelligence for IT Operations), onde a
|A é utilizada para otimizar operacdes de TI, prever falhas e automatizar a remediacao de forma inteligente. Nesse
cenario, os Playbooks do Ansible ganham uma nova dimensao, tornando-se ferramentas de acao para sistemas de
IA.

A AlOps funciona coletando e analisando grandes volumes de dados operacionais (logs, métricas, eventos) para
identificar padrdes, detectar anomalias e prever problemas antes que eles afetem os usuarios. Quando uma
anomalia é detectada ou uma falha é prevista, em vez de alertar um operador humano para intervir manualmente,
um sistema de AlOps pode ser configurado para acionar automaticamente um Playbook do Ansible. Por exemplo,
se a |A detecta um aumento subito na carga de um servidor web, ela pode disparar um Playbook para escalar
recursos, adicionar novos servidores ao balanceador de carga ou reiniciar um servi¢o problematico.

"Imagine a AlOps como um 'copiloto inteligente' para sua infraestrutura."

Ele monitora constantemente o ambiente, aprende com o comportamento passado e, quando necessario,
sugere ou executa agdes corretivas através dos seus Playbooks.

Essa integracao entre IA e automacao eleva a eficiéncia operacional a um nivel sem precedentes, permitindo que
as equipes de Tl se concentrem em inovacao, enquanto a infraestrutura se gerencia de forma mais autbnoma e
proativa. E o futuro da gestao de TI, onde os Playbooks se tornam os bracos executores de uma inteligéncia
artificial que busca a otimizacao continua.



Boas Praticas na Escrita de Playbooks

Qualidade e Sustentabilidade

Reusabilidade e
Modularizacao

Divida Playbooks em
componentes menores.
Use roles do Ansible para
agrupar tarefas, handlers
e variaveis relacionadas a
uma funcao especifica.

Testes Exaustivos

Sempre teste seus
Playbooks em ambientes
de desenvolvimento antes
de aplica-los em
producao. Use
ferramentas como
Molecule para testes
automatizados.

Nomes Descritivos

Use nomes claros para
Playbooks, tasks e
handlers. Facilita a leitura,
manutencao e
colaboracao em equipe.

Documentacao

Documente o propdsito,
pré-requisitos e
comportamento esperado
de cada Playbook. Facilita
o0 onboarding e a
manutencao futura.

Idempoténcia

Garanta que o Playbook
possa ser executado
multiplas vezes sem
efeitos colaterais
indesejados. Sempre
verifique o estado antes
de fazer alteracoes.

Uso de Variaveis

Abstraia valores que
mudam entre ambientes
usando variaveis. Torna os
Playbooks mais flexiveis e
reutilizaveis.

Escrever Playbooks eficazes e sustentaveis vai além de apenas conhecer a sintaxe e 0s modulos. Assim como em

qualquer cddigo, a qualidade do Playbook impacta diretamente sua manutenibilidade, reusabilidade e a facilidade
de colaboracao em equipe. Adotar boas praticas desde o inicio garante que seus Playbooks sejam robustos,

legiveis e escalaveis, evitando dores de cabeca no futuro.

"Pense em um bom Playbook como uma receita culinaria bem escrita:" clara, organizada, com ingredientes
bem definidos e passos l6gicos, que pode ser seguida por qualquer um e sempre resulta no prato esperado.



Desafios Comuns e Como Supera-los nha
Automacao com Playbooks

[J)' Reconhecer e Superar Obstaculos

Mesmo com a promessa de eficiéncia e consisténcia, a automacao com Playbooks nao esta isenta de
desafios. E comum encontrar obstaculos que podem frustrar o processo e exigir um esforco extra para
depuracao. Reconhecer esses desafios e saber como aborda-los € uma parte fundamental da jornada
para se tornar um automatizador proficiente.

Gestao de Dependéncias

Problema: Playbook falha se pacotes necessarios nao estao disponiveis ou configuracdes prévias
% nao foram aplicadas.

Solucao: Garanta a ordem correta das tasks, use moédulos de gerenciamento de pacotes de forma
robusta e considere o uso de roles para encapsular dependéncias.

Erros de Rede e Conectividade

— Problema: Falhas na conexao SSH com hosts remotos.

Solucao: Verifique configuracdes de SSH, firewalls, disponibilidade dos hosts e credenciais de
acesso. Use o modo verbose para diagndstico.

Idempoténcia Mal Aplicada

;:] Problema: Tasks causam efeitos colaterais indesejados a cada execucao.
<>

Solucao: Projete tasks para verificar o estado atual antes de fazer alteracdes. Use mddulos que
suportam idempoténcia nativamente.

Depuracao Complexa

Problema: Dificuldade em identificar a causa de falhas em Playbooks complexos.

Solucao: Use o modo verbose (-vvv ou -vvvv) na execucao e o modulo debug dentro das tasks para
obter insights detalhados.

Um dos problemas mais frequentes é a gestao de dependéncias. Um Playbook pode falhar se um pacote
necessario nao estiver disponivel ou se uma configuracao préevia nao foi aplicada. A solucao envolve garantir a
ordem correta das tasks, usar médulos de gerenciamento de pacotes de forma robusta e, em cenarios complexos,
considerar o uso de roles para encapsular dependéncias. Outro desafio é lidar com erros de rede ou
conectividade com os hosts remotos. Isso geralmente requer verificar as configuracées de SSH, firewalls e a
disponibilidade dos hosts.

A idempoténcia mal aplicada também pode ser uma armadilha. Se uma task nao for idempotente, ela pode causar
efeitos colaterais indesejados a cada execucao, como recriar recursos desnecessariamente. A solucao é sempre
projetar as tasks para que elas verifiquem o estado atual antes de fazer uma alteracao. Por fim, a depuracao de
Playbooks pode ser complexa. Utilizar o modo verbose (-vvv ou -vvvv) na execucao do ansible-playbook e o
modulo debug dentro das tasks pode fornecer insights valiosos sobre o que esta acontecendo. Pense em vocé
como um detetive, usando as pistas fornecidas pelo Ansible para solucionar o mistério do porqué seu Playbook
nao esta se comportando como esperado.



Consolidacao

Sua jornada pelos Playbooks

Chegamos ao fim da nossa jornada pelos Playbooks do Ansible, o verdadeiro coracao da automacao de
infraestrutura. Vimos como eles transformam a complexidade da gestao de servidores em um processo
declarativo, consistente e repetivel. Desde a compreensao de sua estrutura YAML, passando pela funcao dos
hosts, tasks e handlers, até a exploracao dos modulos essenciais como apt, yum, service, copy e template, vocé
adquiriu o conhecimento fundamental para comecar a automatizar. A criacao do Playbook para o Nginx e a pratica
de verificacao e execucao consolidaram essa base, enquanto a discussao sobre GitOps, DevSecOps e AlOps
apontou para o futuro e as melhores praticas da automacao inteligente.

D Em pratica

Agora, vocé pode comecar a transformar suas tarefas manuais e repetitivas em Playbooks. Pense em
como voceé instala um software, configura um usuario ou implanta um arquivo. Comece pequeno, crie um
Playbook para uma tarefa simples e, gradualmente, construa automacdes mais complexas. Lembre-se de
versionar seus Playbooks no Git e de sempre verificar a sintaxe antes de executar.

Autoavaliacao

1. Qual das seguintes secdes de um Playbook Ansible € responsavel por definir os servidores alvo onde as tarefas
serao executadas?
a) tasks
b) handlers
c) hosts
)

d) vars

2. Um handler em um Playbook Ansible & executado:
a) Sempre que o Playbook é executado, independentemente das tasks.
b) Apenas quando uma task o notifica e houve uma mudanca no sistema.
c) Automaticamente no inicio de cada Playbook.
d) Somente se o Playbook falhar.

3. Qual médulo Ansible € mais adequado para copiar um arquivo de configuracao que precisa ter partes
dindmicas preenchidas com variaveis especificas de cada host?
a) ansible.builtin.copy
b) ansible.builtin.fetch
c) ansible.builtin.template
d) ansible.builtin.file

4. O comando ansible-playbook --syntax-check meu_playbook.yml tem como principal objetivo:
a) Executar o Playbook em modo de teste, sem aplicar mudancas.
b) Verificar se a estrutura YAML e a sintaxe do Playbook estao corretas.
c) Listar todas as tasks que serao executadas pelo Playbook.
d) Gerar um relatério de seguranca do Playbook.

5. Explique a importancia da metodologia GitOps no contexto da gestao de Playbooks Ansible e como ela contribui
para a seguranca e a rastreabilidade da infraestrutura.



Gabarito

Questao 1 Questao 2

c) hosts b) Apenas quando uma task o notifica e houve
uma mudanca no sistema.

Questao 3 Questao 4

c) ansible.builtin.template b) Verificar se a estrutura YAML e a sintaxe do
Playbook estao corretas.



Proximos Passos e Recursos

Proxima Aula
[J Continue Aprendendo

Aula 21 - Variaveis, Fatos e Templates com Jinja2
A jornada de automacao esta apenas

Aprofundaremos ainda mais a capacidade de comecando. Pratique, experimente e nao
personalizacao e dinamismo dos seus Playbooks, tenha medo de errar — cada erro é uma
explorando como usar variaveis, coletar fatos sobre os oportunidade de aprendizado!

hosts e criar templates poderosos com Jinja2.

Recursos Adicionais

Documentacao Oficial Livros sobre Comunidades Online

do Ansible Infra!eStrUtura como Stack Overflow, Foruns Ansible
Para explorar a vasta biblioteca Codigo - para tirar duvidas e aprender
de modulos e aprofundar Para contextualizar Playbooks com a experiéncia de outros
conceitos em uma estratégia maior de laC usuarios

NOTA IMPORTANTE: As informacdes técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte sempre fontes
oficiais para verificar alteracdes e as versdes mais recentes das ferramentas e metodologias.




