Aula 2 - Arquitetura da Web e Protocolos

Bem-vindo a segunda etapa da sua jornada no desenvolvimento backend! Se vocé ja se perguntou como a internet
funciona por tras dos cliques e das telas que vemos, esta aula € o seu ponto de partida. Diariamente, interagimos
com uma infinidade de aplicacdes web, desde redes sociais a sistemas bancarios e plataformas de e-commerce,
mas raramente paramos para pensar na complexa orquestragcao que permite tudo isso.

Compreender a arquitetura da web e os protocolos que a governam nao é apenas uma curiosidade técnica; € a
base solida para construir sistemas robustos, escalaveis e seguros. Sem esse conhecimento, € como tentar
construir uma casa sem entender a fundacao ou os materiais basicos. Vocé aprendera os fundamentos que
sustentam toda a comunicacao digital, capacitando-o0 a diagnosticar problemas, otimizar o desempenho e,
crucialmente, desenvolver solucdes que atendam as demandas do mundo moderno.

Ao final desta aula, vocé sera capaz de descrever o modelo Cliente-Servidor e sua evolucao, entender como o
protocolo HTTP/HTTPS gerencia a comunicacao, identificar os principais métodos e codigos de status, e
compreender o papel vital das APIs e dos formatos de dados como JSON e XML. Além disso, tera uma visao clara
sobre os servidores web que dao vida a essas interacoes. Prepare-se para desvendar os bastidores da internet e
fortalecer sua base como futuro desenvolvedor backend.



O Coracao da Web: Modelo Cliente-Servidor

Imagine que vocé esta em um restaurante. Vocé, como cliente, faz um pedido ao garcom. O garcom leva seu
pedido a cozinha, que é o servidor, onde o prato é preparado. Uma vez pronto, o garcom (novamente, o
intermediario) traz o prato de volta para vocé. Essa analogia simples ilustra perfeitamente o modelo Cliente-
Servidor, a espinha dorsal de como a internet funciona. E uma interagdo constante de requisicdes e respostas,
onde diferentes partes tém papéis bem definidos.

Cliente Servidor

Navegador web, aplicativo mével ou programa que Computador poderoso que armazena dados e
solicita informacoes executa aplicacoes

e Apresenta a interface e Gerencia dados

e Interage com o usuario e Processa légica de negdcio

e Envia requisicoes o Garante segurancga

No mundo digital, o "cliente" é geralmente o seu navegador web (Chrome, Firefox, Edge), um aplicativo de celular
ou até mesmo outro programa que precisa de informacgdes. O "servidor", por sua vez, € um computador poderoso
gue armazena dados e executa aplicacdes, esperando por essas requisicoes. Quando vocé digita um endereco em
seu navegador ou clica em um link, seu cliente envia uma requisicao ao servidor. O servidor processa essa
requisicao, busca as informacdes necessarias e envia uma resposta de volta ao cliente, que entdo exibe o
conteudo para vocé.

Essa divisao de responsabilidades € fundamental. O cliente se concentra em apresentar a interface e interagir com
0 usuario, enquanto o servidor se dedica a gerenciar os dados, a légica de negocio e a seguranca. Essa separacao
permite que cada parte seja otimizada para sua funcao especifica, tornando o sistema mais eficiente e facil de
manter. E a base para a escalabilidade e a distribuicdo de recursos que vemos na web hoje.



A Evolucao do Cliente-Servidor e a
Complexidade Moderna

A ideia de Cliente-Servidor, embora robusta, ndo permaneceu estatica. Com o advento da Web 2.0, a explosao de
dispositivos moéveis e a demanda por aplicacdes mais dindamicas e interativas, a arquitetura evoluiu
significativamente. O que antes era um modelo mais monolitico, onde um unico servidor cuidava de tudo,
transformou-se em um ecossistema distribuido e complexo, capaz de lidar com bilhdes de requisicoes
simultaneamente.
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Arquitetura Monolitica Microsservicos Serverless

Um unico servidor grande Dezenas ou centenas de O desenvolvedor escreve

cuidando de todas as funcoes. servidores menores, cada um codigo e o provedor de nuvem

Como uma banda de um especializado em uma funcao. gerencia automaticamente a

homem so tentando tocar todos Como uma orquestra onde cada infraestrutura. Foco total na

os instrumentos. musico domina seu l6gica de negdcio.
instrumento.

Hoje, ndo é incomum que uma unica aplicacao web seja composta por dezenas ou centenas de "servidores"
menores, cada um especializado em uma funcao especifica. Essa abordagem é conhecida como microsservicos,
onde cada servico € uma peca independente que se comunica com as outras. Pense em uma orquestra onde cada
musico € um especialista em seu instrumento, mas todos tocam em harmonia. Isso contrasta com uma banda de
um homem s0, que tenta tocar todos os instrumentos ao mesmo tempo.

Outra tendéncia importante é a arquitetura serverless, que, apesar do nome, ainda usa servidores. A diferenca é
gue o desenvolvedor nao precisa gerenciar esses servidores; ele apenas escreve o codigo e o provedor de nuvem
(como AWS, Google Cloud, Azure) se encarrega de provisionar e escalar a infraestrutura automaticamente. Essas
arquiteturas modernas sao cruciais para a escalabilidade, resiliéncia e agilidade no desenvolvimento, temas de
crescente interesse tanto no setor privado quanto em sistemas governamentais que buscam eficiéncia e
seguranca.



O Idioma da Web: Protocolo HTTP/HTTPS

Se 0 modelo Cliente-Servidor define quem fala com quem, o Protocolo HTTP (Hypertext Transfer Protocol) define
como eles falam. Imagine que vocé esta tentando se comunicar com alguém de outro pais. Vocés precisam de um
idioma em comum, certo? HTTP € esse idioma padrao para a comunicacao na web. Ele estabelece um conjunto de

regras e convencgoes para que clientes e servidores possam trocar mensagens de forma compreensivel.

HTTP

Cada vez que vocé acessa uma pagina web, envia um
formulario ou interage com um aplicativo online, o
HTTP esta em acao, transportando suas requisicoes e
as respostas do servidor. E um protocolo sem estado,
0 que significa que cada requisicao é independente e
nao guarda memoria das requisicdes anteriores. Isso
simplifica o design do servidor, mas exige que o
cliente ou o proprio conteudo da requisicao mantenha
qualquer informacao de contexto necessaria.

HTTPS

A evolucao do HTTP trouxe o HTTPS (Hypertext
Transfer Protocol Secure). A letra "S" faz toda a
diferenca: ela indica que a comunicacao é
criptografada. Pense nisso como enviar uma carta em
um envelope selado e codificado, em vez de um
cartao postal aberto. Essa criptografia é vital para
proteger informacdes sensiveis, como senhas, dados
bancarios e informacodes pessoais, contra
interceptacdes maliciosas.

[J Security-by-Design: A seguranca é uma prioridade maxima no desenvolvimento moderno, especialmente
em sistemas que lidam com dados criticos, alinhando-se as diretrizes de organizacées como o OWASP.



Metodos HTTP: As Acoes que Voce Pode
Realizar

Dentro do protocolo HTTP, existem diferentes "verbos" ou métodos que indicam o tipo de acao que o cliente
deseja realizar no servidor. Eles sdo como 0s comandos que vocé da a um assistente: "mostre-me", "crie",
"atualize", "apague". Cada metodo tem um propdsito especifico e ajuda a estruturar a comunicag¢ao de forma clara
e padronizada.
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GET POST

Usado para solicitar dados de um recurso Usado para enviar dados ao servidor para criar um
especifico. E como pedir para ver o cardapio de um novo recurso. E como fazer um pedido de comida
restaurante. Nao deve ter efeitos colaterais no no restaurante, adicionando um novo item a lista de
servidor (nao altera dados). pedidos.

PUT DELETE

Usado para atualizar um recurso existente no Usado para remover um recurso especifico do
servidor. Se vocé quisesse mudar um ingrediente servidor. E como cancelar um item do seu pedido.

no seu prato ja pedido, seria um PUT.

Entender esses métodos é crucial para interagir corretamente com APIs e construir aplicacées que sigam as
melhores praticas da web. Por exemplo, ao preencher um formulario de cadastro, o navegador geralmente usa um
método POST para enviar suas informacdes. Quando vocé visualiza seu perfil, um GET é acionado. Essa
padronizacao facilita a comunicacao entre diferentes sistemas e torna o desenvolvimento mais previsivel.



Cabecalhos HTTP: Informacoes Adicionais
ha Conversa

Além dos métodos, as requisicoes e respostas HTTP carregam cabecalhos (headers), que sao metadados que

fornecem informacdes adicionais sobre a transacao. Pense nos cabecalhos como as informacdes escritas no

envelope de uma carta: remetente, destinatario, tipo de conteudo, data de envio, etc. Eles nao sao o conteudo
principal da mensagem, mas sao essenciais para que a mensagem seja entregue e interpretada corretamente.

Os cabecalhos podem ser usados para uma infinidade de propdsitos. Por exemplo, o cabecalho Content-Type

informa ao servidor (ou cliente) o formato dos dados que estao sendo enviados (e.g., JSON, XML, HTML). O

cabecalho Authorization pode conter credenciais para autenticar o usuario, garantindo que apenas pessoas

autorizadas acessem certos recursos. Ja o User-Agent identifica o navegador ou aplicativo que esta fazendo a

requisicao.

Esses metadados sao vitais para a flexibilidade e a inteligéncia da comunicacao web. Eles permitem que servidores

e clientes negociem o tipo de conteudo, gerenciem o cache de informacdes para melhorar o desempenho,

controlem o acesso e muito mais. Um desenvolvedor backend precisa conhecer os cabecalhos mais comuns para

depurar problemas, implementar seguranca e otimizar a performance de suas aplicacoes.

Principais Cabecalhos HTTP:

Cabecalho

Content-Type

Authorization

User-Agent

Accept

Cache-Control

Location

Ambito/Aplicacao

Tipo de midia do corpo
da requisicao/resposta

Credenciais de
autenticacao

Identificacao do cliente
(navegador/app)

Tipos de midia
aceitaveis pelo cliente

Diretivas de cache

Redirecionamento (em
respostas 3xx)

Base/Origem

Padrao HTTP

Padrao HTTP

Padrao HTTP

Padrao HTTP

Padrao HTTP

Padrao HTTP

Exemplo

application/json,
text/html

Bearer <token>, Basic
<baseb64_cred>

Mozilla/5.0...Chrome/10
0...

application/json,
text/xml

no-cache, max-
age=3600

/nova-pagina



Codigos de Status HTTP: O Feedback da
Conversa

Depois que um cliente envia uma requisicao HTTP para um servidor, o servidor nao apenas envia os dados
solicitados (se houver), mas também inclui um cédigo de status HTTP. Pense nesses codigos como o0s sinais de
transito que o servidor usa para informar ao cliente sobre o resultado da requisicao. Eles sdo numeros de trés
digitos que categorizam a resposta, indicando se a requisicao foi bem-sucedida, se houve um erro, ou se alguma
acao adicional é necessaria.

Compreender os cédigos de status é fundamental para depurar aplicacées web e para que o cliente (seu
navegador ou aplicativo) saiba como reagir. Por exemplo, um codigo 200 OK significa que tudo correu bem e a
requisicao foi processada com sucesso. Ja um 404 Not Found é o famoso erro que indica que o recurso solicitado
nao existe no servidor. Um 500 Internal Server Error aponta para um problema genérico no lado do servidor.

1xx - Informacional 2XX - Sucesso 3xx - Redirecionamento

A requisicao foi recebida e o A requisicao foi recebida, E preciso tomar uma agao

processo continua. entendida e aceita com sucesso. adicional para completar a
requisicao.

4xx - Erro do Cliente 5xx - Erro do Servidor
A requisicao contém sintaxe incorreta ou nao pode O servidor falhou ao cumprir uma requisicao
ser cumprida. aparentemente valida.

Dominar esses codigos permite que vocé, como desenvolvedor, crie logicas de tratamento de erros mais robustas
e forneca feedback mais claro aos usuarios.



APls: As Portas de Comunicacao entre
Sistemas

No mundo moderno, as aplicacdes raramente vivem isoladas. Elas precisam conversar entre si, trocar dados e
funcionalidades. E aqui que entram as APIs (Application Programming Interfaces). Pense em uma APl como um
menu de restaurante, mas para softwares. O menu lista os pratos que vocé pode pedir (as funcionalidades
disponiveis) e como vocé deve pedi-los (0s métodos e parametros). Vocé nao precisa saber como a cozinha
funciona (a implementacao interna), apenas como fazer o pedido para obter o resultado desejado.

Uma API define um conjunto de regras e especificacdes que

permitem que diferentes softwares se comuniquem. Ela atua como () APIs em Acao: Previsdo do

uma ponte, expondo funcionalidades de um sistema de forma tempo, login social, pagamentos
controlada e padronizada. Por exemplo, quando um aplicativo de online, mapas interativos - tudo
previsao do tempo exibe a temperatura atual, ele provavelmente funciona atraves de APIs!

esta usando uma API de um servico meteoroldgico para obter
esses dados. Quando vocé faz login em um site usando sua conta
do Google ou Facebook, vocé esta utilizando as APIs de
autenticacao dessas plataformas.

O conceito de APIs é central para a arquitetura de microsservicos, onde cada microsservico expoe suas
funcionalidades através de APIs para que outros servicos possam consumi-las. Isso promove a modularidade, a
reutilizacao de codigo e a capacidade de integrar sistemas de diferentes tecnologias. As APIs se tornaram o
padrao ouro para a integracao de sistemas, impulsionando a inovacao e a conectividade em praticamente todos os
setores.



Tipos de APIs e o Padrao REST

Embora o conceito de API seja amplo, existem diferentes estilos e padrdes para construi-las. Um dos mais

populares e amplamente adotados na web € o REST (Representational State Transfer). APls RESTful seguem um

conjunto de principios arquitetdnicos que as tornam eficientes, escalaveis e faceis de usar. Pense no REST como
um guia de boas praticas para projetar APIs que se comportem de forma consistente e previsivel, utilizando os
meétodos HTTP que ja vimos (GET, POST, PUT, DELETE) para interagir com recursos.

36

ot

Stateless (Sem Estado)

Cada requisicao do cliente para o servidor deve conter

Client-Server

A separacao de responsabilidades entre cliente e

todas as informacodes necessarias para entender a servidor.

requisicao. O servidor nao armazena nenhum contexto

do cliente entre as requisicoes.

| &

Cacheable Uniform Interface

As respostas podem ser armazenadas em cache para
melhorar o desempenho.

Um conjunto padronizado de interfaces para interagir
com 0s recursos, o que inclui o uso de URIs (Uniform
Resource ldentifiers) para identificar recursos e os
metodos HTTP para as acdes.

APIs RESTful sdo a base da maioria das aplicacdes web modernas e sao essenciais para a comunicacao entre

frontend e backend, bem como para a integracao entre diferentes servicos. Aprofundar-se na construcao e

gerenciamento de APIs REST é uma habilidade fundamental para qualquer desenvolvedor backend, pois elas sao a

linguagem comum para a troca de dados na internet.



Seguranca em APIls: O Desafio do Mundo

Conectado

Com as APIs se tornando a espinha dorsal da comunicacao entre sistemas, a seguranca delas € uma preocupacao

primordial. Uma APl mal protegida pode ser uma porta de entrada para ataques cibernéticos, vazamento de dados
e comprometimento de sistemas inteiros. A abordagem de Security-by-Design, onde a seguranca € pensada

desde o inicio do ciclo de vida do software, é absolutamente critica, especialmente para sistemas que lidam com

informacdes sensiveis, como 0s governamentais.

& 9,

Autenticacao Autorizacao

Verifica a identidade de quem Define o que o usuario

estd tentando acessar a API. autenticado pode fazer. O que
Quem vocé é? Pode ser feito com vocé tem permissao para fazer?
chaves de API, tokens JWT ou Um usuario pode ler dados, mas
OAuth. nao modifica-los ou exclui-los.

&

Protecao

Implementacao de camadas de
defesa seguindo diretrizes do
OWASP para mitigar
vulnerabilidades comuns.

[J)' OWASP: Organizacdées como o OWASP (Open Web Application Security Project) fornecem diretrizes e

melhores praticas para desenvolver APIs seguras, identificando as vulnerabilidades mais comuns e como

mitiga-las. Ignorar a seguranca em APIs é um risco inaceitavel no cendrio atual, onde a protecao de dados

e a integridade dos sistemas sao requisitos ndo negociaveis.



Formatos de Dados: JSON - A Linguagem

Universal da Web

Quando sistemas se comunicam através de APIs, eles precisam de uma maneira padronizada de estruturar os

dados que estdo trocando. E como se, além de falarem o mesmo idioma (HTTP), eles também precisassem
concordar sobre o formato da "carta" que estao enviando. Dois formatos dominam esse cenario: JSON e XML.
Comecaremos com JSON (JavaScript Object Notation), que se tornou a linguagem franca da web moderna.

O que é JSON?

JSON é um formato leve e de facil leitura e
escrita para humanos, e facil de analisar e gerar
para maquinas. Ele é baseado em pares de
chave-valor, o que o torna intuitivo para
representar objetos de dados. Pense em uma
lista de compras organizada: cada item tem um
nome (chave) e um valor (a quantidade, por
exemplo).

A simplicidade e a legibilidade do JSON o
tornaram extremamente popular para APIs
RESTful, configuracdes de aplicativos e troca de
dados em geral. Sua integracao nativa com
JavaScript (dai o nome) também contribuiu para
sua rapida adocao no desenvolvimento web.

Exemplo de JSON
{
"nome": "Jodo Silva",
"idade": 30,

"cidade": "Sao Paulo",

"interesses": [
"programacao",
"leitura",
"viagens"

Il

"ativo": true

Neste exemplo, "nome" € uma chave e "Joao Silva" é seu valor. "interesses"
€ uma chave cujo valor € uma lista.



Formatos de Dados: XML - O Legado
Estruturado

Antes do JSON dominar o cenario, o XML (Extensible Markup Language) era o formato de dados padrao para a
troca de informacoées entre sistemas. Embora menos comum em novas APIs RESTful, o XML ainda é amplamente
utilizado em sistemas legados, em algumas integracdes corporativas (como SOAP Web Services) e em
configuracdes de software. Compreendé-lo é importante para interagir com esses sistemas.

XML & uma linguagem de marcacao, semelhante ao HTML, mas com a diferenca de que as tags sao definidas pelo
usuario, permitindo criar estruturas de dados altamente personalizadas e hierarquicas. Pense em um documento
formal com secdes e subsecdes bem definidas, onde cada parte é claramente rotulada.

<pessoa>
<nome>Maria Souza</nome>
<idade>25</idade>
<endereco>
<rua>Rua das Flores</rua>
<numero>123</numero>
<cidade>Rio de Janeiro</cidade>
</endereco>
<interesses>
<interesse>design</interesse>
<interesse>fotografia</interesse>
</interesses>
</pessoa>

Apesar de ser mais verboso que o JSON, o XML oferece recursos como validacao por esquemas (XSD), que
garantem que os dados sigam uma estrutura predefinida, o que é util em ambientes onde a conformidade é critica.

JSON vs. XML: Uma Comparacao Rapida

Caracteristica JSON XML

Sintaxe Leve, baseada em chave-valor Verbosa, baseada em tags
Legibilidade Geralmente mais facil para humanos Pode ser mais dificil devido as tags
Uso Comum APls REST, configuracdes web SOAP Web Services, sistemas legados
Validacao Esquemas JSON (JSON Schema) Esquemas XML (XSD, DTD)

Tamanho Geralmente menor Geralmente maior



Servidores Web: Os Anfitrioes da
Informacao

Por tras de cada site, aplicativo ou APl que vocé acessa, existe um servidor web em funcionamento. Ele é o
software responsavel por "ouvir" as requisicbes HTTP que chegam, processa-las e enviar as respostas de volta ao
cliente. Pense no servidor web como um porteiro ou recepcionista de um grande prédio: ele recebe os visitantes
(requisicdes), os direciona para o andar ou sala correta (o recurso solicitado) e garante que a resposta seja
entregue.

Os servidores web sao otimizados para lidar com um grande volume de requisi¢cées simultaneas, servindo arquivos
estaticos (HTML, CSS, JavaScript, imagens) e encaminhando requisicées complexas para aplicacdes backend
(escritas em Python, Java, Node.js, etc.) que geram conteudo dinamico. Eles sao a primeira linha de contato entre
o0 mundo exterior e sua aplicacao.

Apache HTTP Server Nginx

E um dos servidores web mais antigos e maduros, Ganhou popularidade por sua alta performance e
conhecido por sua flexibilidade e vasta gama de eficiéncia no tratamento de conexdes simultaneas,
mdédulos que estendem suas funcionalidades. E sendo frequentemente usado como proxy reverso,
robusto e amplamente utilizado em ambientes de balanceador de carga e para servir conteudo
hospedagem compartilhada e servidores estatico. E a escolha preferida para muitas
dedicados. aplicacées modernas e de alto trafego.

A escolha do servidor web certo depende das necessidades especificas do projeto, do volume de trafego
esperado e da infraestrutura existente.



Escolhendo um Servidor Web e Tendéncias

A decisao entre Apache, Nginx ou outras opcdes (como Caddy, IIS) nao é trivial e impacta diretamente o
desempenho, a seguranca e a escalabilidade da sua aplicacao. Fatores como a facilidade de configuracao, a
comunidade de suporte, a capacidade de lidar com trafego pesado e a integracao com outras tecnologias sao
cruciais. Para um desenvolvedor backend, entender as caracteristicas de cada um é vital para otimizar o ambiente
de producao.

Quando escolher Nginx Quando escolher Tendéncias em Nuvem
Se a sua aplicacao depende Apache As tendéncias atuais também
muito de arquivos estaticos e Se vocé precisa de uma apontam para o0 uso crescente
precisa de um proxy reverso solucao mais "tudo em um" de solucdées em nuvem e
eficiente para distribuir o com muitos modulos e uma arquiteturas serverless, onde a
trafego entre varios servidores configuragao mais tradicional, gestao do servidor web pode
de aplicacao, o Nginx pode ser o Apache pode ser mais ser abstraida ou simplificada.
a melhor escolha. adequado.

No entanto, mesmo nesses cenarios, os principios de como os servidores web funcionam e interagem com os
protocolos da web permanecem os mesmos. A capacidade de configurar e otimizar esses componentes € uma
habilidade valiosa que complementa o desenvolvimento da Iégica de negdcio.



Consolidacao e Proximos Passos

Nesta aula, desvendamos a arquitetura fundamental da web, comecando pelo modelo Cliente-Servidor, que define
0s papeis ha comunicacao digital. Exploramos o protocolo HTTP/HTTPS, a linguagem que clientes e servidores
usam para conversar, detalhando seus métodos, cabecalhos e cddigos de status, essenciais para entender e
depurar interacdes. Mergulhamos no mundo das APIs, as interfaces que permitem que diferentes sistemas se
comuniquem, e vimos como formatos de dados como JSON e XML estruturam essa troca de informacodes. Por fim,
conhecemos os servidores web, como Apache e Nginx, que atuam como os anfitrides de nossas aplicacdes.

[J Em pratica: Com este conhecimento, vocé pode agora analisar as requisicées e respostas em seu
navegador (usando as ferramentas de desenvolvedor), entender por que um erro 404 ocorre, e comecar a
pensar em como suas futuras aplicacdes backend se comunicarao com o mundo. Vocé esta construindo a
fundacao para criar sistemas robustos e interconectados.

Autoavaliacao

1. Qual dos seguintes métodos HTTP é geralmente utilizado para criar um novo recurso no servidor?
a) GET
b) PUT
c) DELETE
d) POST

2. A principal diferenca entre HTTP e HTTPS € que o HTTPS:
a) E mais rapido na transmissdo de dados.
b) Utiliza criptografia para proteger a comunicacao.
c) Permite apenas requisicées GET.
d) E exclusivo para servidores Apache.
3. Um cddigo de status HTTP na faixa de 4xx (ex: 404 Not Found) indica um erro:

a) No servidor.

c) De redirecionamento.

)
b) No cliente.
)
d)

Informacional.

4. Qual formato de dados é mais leve, baseado em chave-valor e amplamente utilizado em APIs RESTful
modernas?
a) XML
b) HTML
c) JSON
d) CSV

Questao Discursiva:

Explique a importancia da abordagem "Security-by-Design" no desenvolvimento de APls, citando um exemplo de
vulnerabilidade que poderia ser mitigada por essa pratica.

Gabarito:

1. d) POST; 2. b) Utiliza criptografia para proteger a comunicacao; 3. b) No cliente; 4. c) JSON.

Proxima Aula:

Na Aula 3 - Logica de Programacao e Algoritmos com Python, vocé comecara a dar vida a esses conceitos,
aprendendo a pensar como um programador e a construir a logica que reside dentro dos servidores que
estudamos hoje.

Recursos Adicionais:

e MDN Web Docs (Mozilla Developer Network): Para aprofundar em HTTP, APIs e formatos de dados.

e OWASP Top 10 API Security Risks: Para entender as principais ameacas e como se proteger.

NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte sempre fontes oficiais para
verificar alteragoes.



