Aula 16 - Eventos e Interatividade

Imagine um site que nao reage a nada. Vocé clica em um botao, e nada acontece. Tenta preencher um formulario,

e ele nao aceita sua entrada. Parece uma pagina estatica de jornal, nao €? No mundo digital de hoje, essa
experiéncia seria frustrante e inaceitavel. A web moderna é dinamica, responsiva e, acima de tudo, interativa. E
essa interatividade que transforma uma mera colecao de informacdes em uma experiéncia rica e envolvente para o
usuario.

Nesta aula, vamos mergulhar no coracao dessa interatividade: os eventos. Eles sao a linguagem que o navegador
usa para nos dizer "algo aconteceu!" e a forma como nds, desenvolvedores, respondemos a essas ocorréncias.
Compreender os eventos é fundamental para construir interfaces que nao apenas parecam boas, mas que também
funcionem de maneira intuitiva e eficiente, atendendo as expectativas dos usuarios e aos padrdes de
acessibilidade.

Ao final desta jornada, vocé sera capaz de entender como o navegador detecta e gerencia as acdes do usuario,
aprendera a adicionar "ouvintes" para capturar esses momentos, explorara os tipos de eventos mais comuns que
dao vida as paginas e dominara o objeto event para controlar o fluxo e a propagacao dessas interacdes. Prepare-
se para transformar suas paginas estaticas em experiéncias dinamicas e responsivas.



O Coracao da Interatividade: O Modelo de
Eventos do Navegador

Toda vez que vocé clica em um botédo, digita algo em um campo de texto ou move 0 mouse sobre uma imagem, o

navegador esta registrando essas acoes. Ele nao apenas as registra, mas as empacota em algo que chamamos de
"evento". Pense no navegador como um grande maestro de uma orquestra, onde cada musico (elemento da
pagina) esta pronto para tocar sua parte, mas so6 o faz quando o maestro da a deixa. O modelo de eventos é
exatamente essa "deixa" que coordena a sinfonia da interatividade.

Esse modelo € a base de como o JavaScript consegue "conversar" com o HTML e o CSS, permitindo que a pagina
responda as acdes do usuario. Sem ele, teriamos apenas documentos estaticos, sem vida. E a capacidade de
escutar e reagir a esses eventos que nos permite criar desde um simples menu retratil até aplicacdes web
complexas e em tempo real, como jogos ou editores online.

O navegador possui um ciclo de vida de eventos, onde ele constantemente monitora as interagcdes do usuario e as
mudancas no DOM (Document Object Model). Quando uma acao ocorre, ele cria um objeto Event que contém
todas as informacdes sobre 0 que aconteceu: qual elemento foi afetado, que tipo de acao foi, onde ela ocorreu na
tela, entre outros detalhes. Esse objeto € entao passado para as funcdes que nos, desenvolvedores, escrevemos
para lidar com aquele evento especifico.



Entendendo o Fluxo: Eventos e o DOM

Quando um evento acontece, ele ndo é um incidente isolado; ele esta intrinsecamente ligado a estrutura da sua

pagina web, ou seja, ao DOM. Imagine que o DOM é como uma arvore genealdgica, com elementos pais, filhos e
irmaos. Um evento, como um clique, pode comecar em um "neto" (um botdo dentro de uma div dentro do body),
mas ele nao fica restrito a esse neto. Ele viaja por essa arvore, permitindo que elementos ancestrais também
saibam que algo aconteceu.

Essa jornada do evento pela arvore do DOM é crucial para entendermos como podemos captura-lo e reagir a ele. O
navegador, ao detectar uma interacao, identifica o elemento mais especifico que foi alvo da acao — o event.target.
A partir dai, ele inicia um processo de "propagacao”, que pode ir do elemento mais externo (o window ou
document) até o event.target (fase de captura) e, em seguida, voltar do event.target para o elemento mais externo
(fase de borbulhamento).

Compreender essa dinamica € o que nos permite criar interacdes mais sofisticadas e eficientes. Por exemplo, se
vocé tem uma lista com muitos itens clicaveis, em vez de adicionar um ouvinte de evento a cada item
individualmente, vocé pode adicionar apenas um ouvinte ao elemento pai da lista. Gracas a propagacao, esse
ouvinte no pai sera notificado quando qualquer um dos filhos for clicado, e vocé podera identificar qual filho foi o
alvo original.



O Poder do addEventListener: Conectando
Acoes a Reacoes

Sistema de Alarme Multiplos Ouvintes Modularidade
addEventListener funciona Permite anexar varios ouvintes Garante codigo organizado e
como um alarme inteligente que ao mesmo evento sem manutenivel em projetos

s6 dispara quando algo sobrescrever maiores

especifico acontece

Agora que entendemos 0 que sao eventos e como eles se relacionam com o DOM, a pergunta natural é: como
fazemos para que nossa pagina reaja a eles? A resposta esta no método addEventListener(). Este € o seu principal
aliado para dar vida as suas interfaces, permitindo que vocé "registre" uma funcao para ser executada sempre que
um tipo especifico de evento ocorrer em um determinado elemento.

Pense no addEventListener como um sistema de alarme inteligente. Vocé nao quer que o alarme toque o tempo
todo, mas apenas quando algo especifico acontece — por exemplo, quando a porta € aberta. Com
addEventListener, vocé diz ao navegador: "Ei, quando um 'clique' acontecer neste 'botao’, execute esta 'funcao’
que eu preparei". E uma forma declarativa e poderosa de gerenciar a interatividade.

A grande vantagem do addEventListener sobre métodos mais antigos (como onclick diretamente no HTML ou via
propriedade no JavaScript) é a sua flexibilidade. Ele permite que multiplos ouvintes sejam anexados ao mesmo
evento em um unico elemento, sem sobrescrever uns aos outros. Isso € fundamental em projetos maiores, onde
diferentes partes do codigo podem precisar reagir a mesma interacao do usuario, garantindo modularidade e
manutenibilidade.

/1 Exemplo pratico: Adicionando um ouvinte de clique a um botao

const meuBotao = document.getElementByld('meuBotao’);
meuBotao.addEventListener('click’, function() {

alert('Botdo clicado! Interatividade em acdo.");

D

// Este botdo agora reage ao clique, mostrando um alerta.

// E a base para qualquer interacdo mais complexa que vocé possa imaginar.



Detalhes do addEventListener: Opcoes e
Boas Praticas

capture once passive

Altera a fase em que o ouvinte Garante execucao unica e Otimiza performance em eventos
sera ativado durante a remocao automatica do ouvinte de rolagem e toque

propagacao

O addEventListener € mais do que apenas um home de evento e uma funcao. Ele aceita um terceiro argumento
opcional, um objeto de opcdes, que nos da um controle ainda maior sobre como o ouvinte se comporta. Essas
opcdes sao como as "configuracdes avancadas" de um aplicativo, permitindo ajustar o comportamento padrao
para cenarios especificos, otimizando performance e resolvendo problemas de propagacao de eventos.

As opcdes mais comuns incluem capture, once e passive. A opcao capture altera a fase em que o ouvinte sera
ativado (veremos mais sobre isso ha propagacao de eventos). once garante que o ouvinte sera executado apenas
uma vez e depois removido automaticamente, ideal para acées que sé devem acontecer na primeira interacao. Ja
passive € uma otimizacao de performance crucial para eventos de rolagem e toque, indicando ao havegador que o
ouvinte ndao chamara preventDefault(), permitindo que o navegador otimize a rolagem sem esperar pela sua
funcao.

[ Dicade Performance: Em dispositivos méveis, eventos de toque e rolagem podem ser lentos se o
navegador precisar esperar que cada ouvinte de evento termine para saber se ele chamara
preventDefault(). Ao usar { passive: true }, vocé sinaliza que seu ouvinte nao impedira a rolagem,
permitindo uma experiéncia mais fluida para o usuario.

// Exemplo pratico: Usando a opgao 'once'

const botaoUnico = document.getElementByld('botaoUnico’);
botaoUnico.addEventListener('click’, function() {

alert('Vocé sé pode me clicar uma vez!");

}, { once: true });

/1 Exemplo pratico: Usando a op¢ao 'passive' para otimizacao de scroll
document.getElementByld('areaDeRolagem').addEventListener(‘'wheel', function(event) {

// Logica para o evento de rolagem
/1 event.preventDefault() ndo sera chamado aqui, garantindo rolagem suave

}, { passive: true });



Tipos de Eventos Comuns: Interagindo com
o Mouse

4 )

click & dblclick mousedown & mouseup

Disparados quando um elemento é clicado uma ou duas Capturam o momento exato de pressionar e soltar o
vezes botao

= £)

mouseover & mouseout mousemove

Detectam quando o cursor entra e sai de um elemento Disparado continuamente enquanto o mouse se move

A interacao mais fundamental em qualquer interface grafica €, sem duvida, a do mouse (ou touch em dispositivos
moveis). Nossos usuarios esperam que os elementos reajam quando eles clicam, passam 0 cursor ou arrastam.
Para atender a essa expectativa, o navegador nos oferece uma rica colecao de eventos relacionados ao mouse,
cada um capturando um nuance diferente da interacao.

Pense em um mouse como uma ferramenta com varias funcdes, e cada funcao dispara um tipo de evento
diferente. O evento click € o mais obvio e amplamente usado, disparado quando um elemento é clicado e solto.
Mas ha também o dbiclick para cliques duplos, mousedown e mouseup para o momento exato em que o botao é
pressionado e solto, respectivamente. Esses eventos mais granulares sao uteis para criar interacdes como arrastar
e soltar.

Além dos cliques, temos os eventos de movimento do mouse: mouseover e mouseout sao disparados quando o
cursor entra e sai de um elemento, perfeitos para efeitos de hover. Ja o mousemove é disparado continuamente
enguanto o mouse se move sobre um elemento, ideal para desenhar ou rastrear o cursor. Dominar esses eventos
permite criar interfaces altamente responsivas e visualmente ricas, que reagem de forma inteligente a presenca e
as acoes do usuario.

// Exemplo pratico: Reagindo a diferentes eventos do mouse
const caixalnterativa = document.getElementByld('caixalnterativa');

caixalnterativa.addEventListener('click’, () => {
caixalnterativa.style.backgroundColor = 'lightblue’;
console.log('Caixa clicada!");

)k

caixalnterativa.addEventListener('mouseover’, () => {
caixalnterativa.style.border = '2px solid blue’;
console.log('Mouse sobre a caixal!);

)k

caixalnterativa.addEventListener('mouseout’, () => {

caixalnterativa.style.border = "1px solid gray’;

console.log('Mouse saiu da caixa!’);

ok

// Estes eventos permitem que a caixa mude de aparéncia e registre acdes no console,
// oferecendo feedback visual e l6gico ao usuario.



Tipos de Eventos Comuns: Interagindo com
o Teclado

Embora o mouse seja predominante para muitos, a interacao via teclado é igualmente vital, especialmente para
acessibilidade e para usuarios que preferem atalhos ou navegacao mais rapida. Um bom design web sempre

considera que nem todos usarao um mouse, e que muitos usuarios de teclado dependem de eventos de teclado
para navegar e interagir com o conteudo.

keydown keyup keypress

Disparado quando uma tecla é Disparado quando a tecla é Menos recomendado hoje
pressionada. Pode ser repetido liberada apds ser pressionada. devido a inconsisténcias. Nao
se a tecla for mantida captura todas as teclas.

pressionada.

Os eventos de teclado nos permitem capturar as acées do usuario ao pressionar ou soltar teclas. Os mais
importantes sao keydown e keyup. O keydown é disparado quando uma tecla é pressionada, e pode ser repetido
se a tecla for mantida pressionada. Ja o keyup é disparado quando a tecla é liberada. Ha também o keypress, que
historicamente era usado para capturar caracteres digitados, mas € menos recomendado hoje em dia devido a
inconsisténcias e por nao capturar todas as teclas (como Shift, Alt, Ctrl).

Ao usar keydown e keyup, podemos criar atalhos de teclado, validar entradas em tempo real, controlar jogos ou
simplesmente melhorar a navegacao para usuarios de teclado. E fundamental lembrar que, para um elemento
receber eventos de teclado, ele geralmente precisa estar "focado" (ter o foco de entrada). Isso significa que
elementos interativos como botdes, links e campos de formulario sdo os principais alvos para esses eventos.

/1 Exemplo pratico: Capturando teclas pressionadas
document.addEventListener('keydown’, (event) => {

console.log(Tecla pressionada: ${event.key} (Codigo: ${event.code}));
if (event.key ==="Enter’) {

alert('Vocé pressionou Enter!");

}

1

// Exemplo pratico: Reagindo a uma tecla especifica em um campo de input
const campoBusca = document.getElementByld('‘campoBusca’);
campoBusca.addEventListener('keyup', (event) => {

if (event.key === "Escape’) {

campoBusca.value ="; // Limpa o campo de busca ao pressionar Esc
console.log('Campo de busca limpo.");

}

i

/1 Esses exemplos demonstram como podemos criar atalhos e controles baseados no teclado.



Tipos de Eventos Comuns: Eventos de
Formulario e Outros

Formularios sao a espinha dorsal de muitas aplicacées web, permitindo que os usuarios enviem dados, facam

login, preencham cadastros e muito mais. A interatividade em formularios vai além de apenas clicar em um botao
de "Enviar"; ela envolve validacao em tempo real, feedback visual e manipulacao de dados antes do envio. Para
isso, o JavaScript oferece um conjunto especifico de eventos.

« X

submit change
Disparado quando um formulario é enviado. Momento Ocorre quando o valor de um elemento de formulario é
ideal para validacdes finais. alterado e o elemento perde o foco.

o @

input focus & blur
Disparado a cada alteracao no valor de um campo, Disparados quando um elemento ganha ou perde o
permitindo validacao em tempo real. foco, respectivamente.

O evento submit é disparado quando um formulario € enviado, seja por um clique no botao de envio ou pelo
pressionamento da tecla Enter dentro de um campo. Este € o momento ideal para realizar validacdes finais antes
que os dados sejam enviados ao servidor. Além disso, temos eventos como change, que ocorre quando o valor de
um elemento de formulario (como input, select, textarea) € alterado e o elemento perde o foco. O evento input, por
sua vez, é disparado a cada alteracao no valor de um campo, permitindo validacao em tempo real enquanto o
usuario digita.

Outros eventos uteis incluem focus e blur, que sao disparados quando um elemento ganha ou perde o foco,
respectivamente. Eles sao excelentes para adicionar efeitos visuais ou exibir mensagens de ajuda contextuais.
Dominar esses eventos de formulario € essencial para criar experiéncias de usuario robustas, eficientes e
amigaveis, que guiam o usuario atraves do processo de preenchimento e envio de dados.

// Exemplo pratico: Validando um formulario antes do envio
const meuFormulario = document.getElementByld('meuFormulario’);
const campoEmail = document.getElementByld(‘email');

meuFormulario.addEventListener('submit’, (event) => {
// Previne o comportamento padrdo de envio do formulario
event.preventDefault();

if (lcampoEmail.value.includes('@")) {
alert('Por favor, insira um e-mail valido.");
campoEmail.focus();

}else {

alert('"Formuldrio enviado com sucesso!");

// Aqui vocé enviaria os dados para o servidor
}

ok

// Exemplo pratico: Reagindo a mudang¢as em um campo
campoEmail.addEventListener(‘change’, () => {

if (campoEmail.value && !campoEmail.value.includes('@")) {
console.log('Formato de e-mail invalido detectado ao perder o foco.");
}

i



O Objeto Event: A Chave para Entender o
Que Aconteceu

Propriedades Essenciais Meétodos Poderosos

e event.type - Tipo do evento disparado e preventDefault() - Impede acao padrao do

o event.target - Elemento que originou o evento navegador

« event.currentTarget - Elemento com o ouvinte * stopPropagation() - Controla propagacao do
anexado evento

o event.timeStamp - Momento em que o evento « stoplmmediatePropagation() - Impede outros
ocorreu ouvintes

Quando um evento é disparado e seu ouvinte é executado, a funcao de callback recebe um argumento muito
importante: o objeto Event. Pense nele como um relatério detalhado sobre o incidente que acabou de ocorrer. Este
objeto contém uma riqueza de informacdes sobre o evento, permitindo que vocé entenda exatamente o que
aconteceu e reaja de forma inteligente.

Dentro do objeto Event, vocé encontrara propriedades como event.type, que informa qual tipo de evento foi
disparado (ex: 'click’, 'keydown'). Mais crucialmente, event.target aponta para o elemento DOM que originou o
evento — 0 elemento onde a acao do usuario realmente aconteceu. Ja event.currentTarget refere-se ao elemento ao
qual o ouvinte de evento foi anexado. Essas distingcdes sao vitais, especialmente quando lidamos com a
propagacao de eventos.

Além de informacdes sobre o evento em si, 0 objeto Event oferece métodos poderosos para controlar o
comportamento padrao do navegador e a propagacao do evento. event.preventDefault() € um método fundamental
gue impede a acao padrao associada a um evento (por exemplo, impede que um link navegue para outra pagina ou
que um formulario seja enviado). event.stopPropagation() e event.stopimmediatePropagation() (que veremos a
seguir) controlam como o evento viaja pela arvore do DOM.

// Exemplo pratico: Usando o objeto Event para obter informacdes e prevenir o padrao
const linkGoogle = document.getElementByld('linkGoogle");

linkGoogle.addEventListener('click’, (event) => {
event.preventDefault(); // Impede a navegacdo para o Google
console.log('Tipo de evento: ${event.type});

console.log('Elemento alvo (target):’, event.target);
console.log('Elemento atual (currentTarget):’, event.currentTarget);
alert('Vocé tentou ir para o Google, mas eu impedi! Veja o console.");

)k

/1 Este exemplo mostra como podemos inspecionar o evento e controlar o fluxo do navegador.



Propagacao de Eventos: Borbulhamento e
Captura

Ainda sobre o objeto Event e sua jornada pelo DOM, um dos conceitos mais desafiadores, mas cruciais, € a
propagacao de eventos. Imagine que vocé joga uma pedra em um lago. As ondas se espalham para fora do ponto
de impacto. No DOM, um evento também "se espalha”, mas de duas maneiras principais: borbulhamento
(bubbling) e captura (capturing).

Fase de Captura

Do elemento mais externo até o event.target

Elemento Alvo

Q)

O evento atinge o elemento que disparou a acao

Fase de Borbulhamento

\

Do event.target de volta ao elemento mais externo

Quando um evento ocorre em um elemento, o havegador nao apenas o processa nesse elemento. Ele percorre a
arvore do DOM. Na fase de captura, o evento comeca no elemento mais externo (geralmente window ou
document) e viaja para baixo, em direcao ao elemento que foi o alvo real da interacao (event.target). Depois de
atingir o event.target, o evento inverte o curso e comecga a fase de borbulhamento, subindo de volta pela arvore do
DOM, do event.target até o elemento mais externo.

A maioria dos eventos borbulha por padrao, o que significa que se vocé clicar em um botao dentro de uma div, o
evento de clique sera disparado no botao, depois na div pai, depois no body, e assim por diante, até o document.
Isso € extremamente util para a delegacao de eventos (que veremos em breve), mas também pode causar efeitos
colaterais inesperados se nao for compreendido. A fase de captura € menos usada, mas pode ser ativada no
addEventListener com a opcao { capture: true }.



Controlando a Propagacao: stopPropagation
e stopilmmediatePropagation

stopPropagation() stoplmmediatePropagation()

Impede que o evento continue sua viagem pela Alem de impedir a propagacao, também bloqueia
arvore do DOM, bloqueando a propagacao para outros ouvintes no mesmo elemento de serem
elementos pais ou filhos executados

A propagacao de eventos, com seu borbulhamento e captura, € uma funcionalidade poderosa, mas nem sempre
desejada. H4 momentos em que vocé quer que um evento seja tratado apenas pelo elemento onde ele ocorreu, e
gue ele nao continue sua jornada pela arvore do DOM. Para esses cenarios, o objeto Event nos oferece dois
meétodos essenciais: stopPropagation() e stopImmediatePropagation().

event.stopPropagation() € como um guarda de transito que impede que o0 evento continue sua viagem. Quando
chamado dentro de um ouvinte de evento, ele impede que o evento se propague para os elementos pais (ha fase
de borbulhamento) ou para os elementos filhos (na fase de captura, se o ouvinte estiver na fase de captura). Isso
significa que nenhum outro ouvinte de evento em elementos ancestrais ou descendentes (dependendo da fase)
sera acionado para aquele evento especifico.

Ja event.stoplmmediatePropagation() € ainda mais rigoroso. Além de impedir a propagacao para outros elementos,
ele também impede que outros ouvintes de evento no mesmo elemento sejam executados. Se vocé tiver multiplos
addEventListener para o mesmo tipo de evento em um unico elemento, e um deles chamar
stoplmmediatePropagation(), os ouvintes subsequentes naquele mesmo elemento ndo serdo disparados. E uma
ferramenta mais drastica, usada quando vocé precisa de controle absoluto sobre a execucao dos ouvintes.

/1 Exemplo pratico: Usando stopPropagation para evitar que um cligue em um botdo afete o pai
const divPai = document.getElementByld('divPai');
const botaoFilho = document.getElementByld('botaoFilho');

divPai.addEventListener('click’, () =>{
console.log('Clique detectado na DIV pail!’);

)k

botaoFilho.addEventListener('click’, (event) => {

event.stopPropagation(); // Impede que o clique borbulhe para a divPai
console.log('Clique detectado no BOTAO filho!");

ok

/1 Ao clicar no botdo, apenas a mensagem do botdo sera exibida no console,
// a mensagem da div pai ndo aparecera devido ao stopPropagation.



Delegacao de Eventos: Eficiencia e
Performance

Imagine que vocé tem uma lista com centenas de itens, e cada item precisa reagir a um clique. Se vocé adicionar
um addEventListener a cada um desses cem itens, estara criando cem ouvintes de evento. Isso nao sé pode

consumir mais memoria, mas também pode ser ineficiente, especialmente se os itens da lista forem adicionados ou
removidos dinamicamente. E aqui que a delegacao de eventos brilha, oferecendo uma solucédo elegante e
performatica.

o)
AN
Identificar Target

Evento Borbulha Use event.target para saber qual

Anexar ao Pal Clique no filho sobe até o pai filho foi clicado

Um unico ouvinte no elemento
pai comum

A delegacao de eventos € uma técnica que tira proveito do borbulhamento de eventos. Em vez de anexar um
ouvinte a cada elemento individual, vocé anexa um unico ouvinte a um elemento pai comum. Quando um evento
ocorre em um dos elementos filhos, ele borbulha até o pai, onde o ouvinte esta esperando. Dentro da funcao do
ouvinte no pai, vocé pode entao usar event.target para identificar qual elemento filho foi o alvo original do evento e
reagir de acordo.

[JJ Vantagens da Delegacao

1. Performance: Apenas um ouvinte € criado, economizando memaria e recursos.
2. Flexibilidade: Funciona perfeitamente com elementos adicionados dinamicamente ao DOM.

3. Coddigo mais limpo: Reduz a quantidade de cdodigo repetitivo para anexar ouvintes.

// Exemplo pratico: Delegacao de eventos em uma lista
const listaltens = document.getElementByld('listaltens'); // O elemento UL

listaltens.addEventListener('click’, (event) => {

/1 Verifica se o clique foi em um item da lista (LI)

if (event.target.tagName ==="LI") {

alert('Vocé clicou no item: ${event.target.textContent});
event.target.style.backgroundColor = "yellow’,

}

1

// Adicionando um novo item dinamicamente - o ouvinte no pai ja o cobre!

const novoltem = document.createElement('li');

novoltem.textContent = 'Novo Item Dinamico’;

listaltens.appendChild(novoltem);

// Com a delegacdo, ndo precisamos adicionar um ouvinte especifico para 'novoltem'.
// O ouvinte na 'listaltens' ja cuidara dele.



Acessibilidade (A11Y) e Eventos: Uma
Conexao Essencial

No desenvolvimento frontend moderno, a acessibilidade (A11Y) nao é um extra, mas um pilar fundamental, como

enfatizado em nosso curso. E quando falamos de interatividade e eventos, a conexao com a acessibilidade é
inseparavel. Uma interface interativa s € verdadeiramente eficaz se for acessivel a todos os usuarios,
independentemente de suas habilidades ou das tecnologias assistivas que utilizam.

i 2% )

Navegacao por Teclado Atributos ARIA Elementos Focaveis
Todas as interacdes devem ser Use aria-label, aria-expanded e Use tabindex="0" em elementos
possiveis via teclado, nao outros para fornecer contexto nao-nativos que precisam
apenas mouse semantico receber foco

Ao lidar com eventos, precisamos garantir que todas as interacdes que podem ser feitas com 0 mouse também
possam ser realizadas com o teclado. Isso significa que elementos clicaveis devem ser focaveis (usando tabindex
se nao forem elementos interativos nativos como botdes ou links) e devem reagir a eventos de teclado como Enter
ou Space. Por exemplo, um div estilizado para parecer um botao deve ter um tabindex="0" e um ouvinte para
keydown que reaja a tecla Enter.

Além disso, o uso de atributos ARIA (Accessible Rich Internet Applications) é crucial para fornecer contexto
semantico a elementos interativos que nao sao nativos. Por exemplo, aria-label pode descrever a funcao de um
botao para leitores de tela, e aria-expanded pode indicar o estado de um menu retratil. Ao projetar suas interacdes,
sempre se pergunte: "Como um usuario que nao pode usar 0 mouse ou que usa um leitor de tela interagiria com
isso?". A resposta muitas vezes reside em eventos de teclado e atributos ARIA bem aplicados.

<I-- Exemplo pratico: Botao acessivel com eventos de teclado -->
<button id="botaoAcessivel" aria-label="Ativar funcionalidade X">
Clique ou Pressione Enter

</button>

<script>
const botaoAcessivel = document.getElementByld('botaocAcessivel');

botaoAcessivel.addEventListener('click’, () =>{
alert('Funcionalidade X ativada via clique!’);

3,

botaoAcessivel.addEventListener('keydown’, (event) => {

// Reage a Enter ou Spacebar

if (event.key ==="Enter’' | | event.key ==="") {
event.preventDefault(); // Previne rolagem da pagina com Spacebar
alert('Funcionalidade X ativada via teclado!");

}

ok

</script>

<I-- Este botdo é acessivel tanto por mouse quanto por teclado. -->



Performance Web (Core Web Vitals) e
Eventos

Técnicas de Otimizacao

e Debouncing - Executa funcao apos periodo de
inatividade

« Throttling - Limita frequéncia de execucéo a ns—

> Pulonuoere

intervalo fixo

o Passive Listeners - Otimiza eventos de rolagem e
toque

o Delegacao - Reduz sobrecarga de multiplos
ouvintes

A performance de uma pagina web € um fator critico para a experiéncia do usuario e para o ranqueamento em
motores de busca, como medido pelas Core Web Vitals. Eventos e a forma como os manipulamos tém um impacto
direto nessas métricas. Um codigo de eventos mal otimizado pode levar a uma interface lenta, travada e frustrante,
prejudicando o Largest Contentful Paint (LCP), First Input Delay (FID) e Cumulative Layout Shift (CLS).

Para garantir que seus eventos contribuam para uma boa performance, algumas praticas sao essenciais. Evite
realizar operacdes computacionalmente pesadas diretamente dentro de ouvintes de eventos que sao disparados
com alta frequéncia, como mousemove ou scroll. Em vez disso, utilize técnicas como debouncing e throttling.
Debouncing garante que uma funcao so6 seja executada apdés um periodo de inatividade (ex: apds o usuario parar
de digitar em um campo de busca), enquanto throttling limita a frequéncia de execucao de uma funcao a um
intervalo fixo (ex: processar eventos de rolagem a cada 100ms).

Além disso, como vimos, a opcao { passive: true } em addEventListener para eventos de rolagem e toque é crucial
para otimizar o FID, pois informa ao navegador que seu ouvinte nao chamara preventDefault(), permitindo que ele
processe a rolagem de forma assincrona e mais rapida. A delegacao de eventos também contribui para a
performance, reduzindo a sobrecarga de multiplos ouvintes. Priorizar a eficiéncia na manipulacao de eventos é um
passo fundamental para construir aplicacdes web rapidas e responsivas.

// Exemplo pratico: Debouncing para um campo de busca
const campoBuscaOtimizado = document.getElementByld('‘campoBuscaOtimizado');
let timeoutld;

function realizarBusca(termo) {
console.log('Buscando por: ${termo}’);
// Aqui vocé faria uma requisicao a API

}

campoBuscaOtimizado.addEventListener('input’, (event) => {
clearTimeout(timeoutld); // Limpa o timeout anterior
const termo = event.target.value;

timeoutld = setTimeout(() => {

realizarBusca(termo);

}, 500); // Espera 500ms apds a ultima digitacao

ok

// Este exemplo garante que a func¢ao de busca so seja chamada depois que o usuario
// parar de digitar por meio segundo, evitando multiplas requisicdes desnecessarias.



Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao fim de nossa jornada sobre eventos e interatividade, um pilar fundamental para qualquer
desenvolvedor frontend. Vimos que os eventos sao a linguagem que o navegador usa para hos comunicar as
acoes do usuario, e que o addEventListener é nossa principal ferramenta para escutar e reagir a essas
comunicacodes. Exploramos os diversos tipos de eventos, desde cliques e movimentos do mouse até interacdes de
teclado e formulario, e desvendamos o poderoso objeto Event que carrega todas as informacdes necessarias para
uma resposta inteligente.

Compreendemos a complexidade da propagacao de eventos, com suas fases de captura e borbulhamento, e
aprendemos a controla-la com stopPropagation e stopImmediatePropagation. A delegacao de eventos surgiu como
uma técnica essencial para otimizar a performance e gerenciar elementos dinamicos. Finalmente, conectamos a
manipulacdo de eventos com a acessibilidade (A11Y) e as Core Web Vitals, reforcando que a interatividade deve
ser inclusiva e eficiente.

0 Em pratica:

e Sempre use addEventListener para anexar ouvintes de eventos.

e Utilize event.preventDefault() para controlar o comportamento padrao do navegador.

o Considere a delegacao de eventos para otimizar a performance em listas grandes ou elementos
dinéamicos.

e Pense na acessibilidade: garanta que todas as interagdes sejam possiveis via teclado.

o Otimize eventos de alta frequéncia com debouncing ou throttling para melhorar as Core Web Vitals.



Autoavaliacao

—— @ —

Método Recomendado Propriedade do Event

Qual método é a forma recomendada para Qual propriedade do objeto Event aponta para o
adicionar ouvintes de eventos em JavaScript elemento DOM que originalmente disparou o
moderno, permitindo multiplos ouvintes para o evento?

mesmo evento em um elemento?

a) event.currentTarget
a) onclick = function() {} b) event.target
b) attachEvent() c) event.srcElement
c) addEventListener() d) event.originalTarget

d) on('click’, function() {})

R L

Prevenindo Envio Delegacao de Eventos
Para impedir que um formulario seja enviado ao A delegacao de eventos € uma técnica que melhora
clicar no botao de submit, qual método do objeto a performance e a flexibilidade ao:

Event deve ser chamado dentro do ouvinte de .. .
a) Adicionar um ouvinte de evento a cada elemento

evento? individualmente.

a) event.stoplmmediatePropagation() b) Anexar um unico ouvinte de evento a um

b) event.stopPropagation() elemento pai comum.

c) event.cancelBubble() c) Usar apenas eventos de teclado para todas as
d) event.preventDefault() interacodes.

d) Desativar completamente a propagacao de
eventos.

Questao Dissertativa

5. Explique a importancia da opcao { passive: true } ao usar addEventListener para eventos de rolagem (scroll
ou wheel) em termos de performance web e experiéncia do usuario.




Gabarito

Questao 1 Questao 2

c) addEventListener() b) event.target

Questao 3 Questao 4

d) event.preventDefault() b) Anexar um unico ouvinte de evento a um

elemento pai comum.



Proxima Aula e Recursos

Proxima Aula:

Na Aula 17, vamos explorar o "Controle de Versao com Git e GitHub".
Vocé aprenderda a gerenciar o histérico do seu cédigo, colaborar com
outros desenvolvedores e manter seus projetos organizados e

seguros, uma habilidade indispensavel no desenvolvimento moderno.

Recursos Adicionais:

e MDN Web Docs - Eventos: Documentagao abrangente e
exemplos praticos para aprofundar seu conhecimento.

e Artigos sobre Debouncing e Throttling: Entenda as
implementacdes e casos de uso dessas técnicas de otimizacao.

e Guia de Acessibilidade Web (W3C): Consulte as diretrizes para
garantir que suas interacdes sejam inclusivas.

[J)' NOTA IMPORTANTE: As informacdes técnicas desta aula
estao atualizadas até 2025. Consulte sempre fontes oficiais
e a documentacao mais recente para verificar alteracoes e
novas praticas.




