Aula 16 - Construindo seu Portfolio e
Ingressando na Industria

Vocé ja sonhou em criar mundos, personagens e historias que cativam milhdes? A paixao por games nos une,

mas transformar essa paixdo em uma carreira exige mais do que apenas boas ideias. E preciso saber como
apresentar seu talento, como abrir as portas da industria e como se posicionar em um mercado competitivo e
vibrante. Muitos aspirantes a game designers se veem perdidos nha transicao entre o aprendizado e a busca
por uma oportunidade, sem saber como traduzir suas habilidades em algo tangivel e atraente para os
recrutadores.

Esta aula € o seu guia para essa transicao crucial. Pense nela como o seu "power-up" final neste curso,
equipando vocé com as ferramentas e estratégias necessarias para nao apenas construir um portfélio que
realmente impressiona, mas também para navegar pelas complexidades do networking e da busca por
emprego na industria de jogos. Vamos desmistificar o processo, transformando a ansiedade em acao e o
potencial em oportunidades concretas.

[ Ao final desta jornada, vocé sera capaz de: identificar os elementos essenciais de um portfélio de
game designer impactante, aprendera a apresentar seus projetos de forma que capture a atencao
dos recrutadores, desenvolvera estratégias eficazes de networking e sabera onde buscar as
melhores oportunidades. Prepare-se para dar o proximo grande passo ha sua carreira,
transformando o conhecimento adquirido em resultados reais.



O Coracao do Seu Trabalho: O que
Compoe um Bom Portfolio de Game
Designer

Imagine que seu portfélio € um museu pessoal, e cada projeto € uma obra de arte cuidadosamente
selecionada e exposta. Nao basta ter muitas obras; o que realmente importa € a curadoria, a historia por tras
de cada peca e como ela demonstra sua visao e suas habilidades. Muitos estudantes e iniciantes na area de
game design caem na armadilha de apenas listar todos os projetos que ja fizeram, sem um foco claro, sem
explicar o "porqué" e o "como" de cada criagao. Isso € como ter um museu com obras incriveis, mas sem
legendas ou um guia para o visitante.

Para realmente se destacar, seu portfdlio precisa ir além da superficie. Ele deve ser uma narrativa visual e
textual do seu processo de design, da sua capacidade de resolver problemas e da sua paixao por criar
experiéncias significativas. Em vez de apenas mostrar o produto final, mostre a jornada: os desafios que vocé
enfrentou, as decisdes de design que tomou e o impacto dessas escolhas. Por exemplo, se vocé trabalhou em
um protoétipo de jogo de plataforma, nao apenas mostre o gameplay; explique como vocé abordou a
psicologia do jogador para criar um fluxo de dificuldade engajante ou como implementou principios de
acessibilidade (a1ly) para garantir que mais pessoas pudessem desfrutar da experiéncia.

Um portfdlio de game designer de sucesso geralmente inclui uma combinacao de elementos que demonstram
tanto a sua visao criativa quanto a sua capacidade técnica e analitica. Isso pode envolver desde prototipos
jogaveis (mesmo que simples), documentos de design de jogo (GDDs) com trechos relevantes, mapas de
niveis detalhados, fluxogramas de Ul/UX, até analises pos-mortem de projetos. O importante € que cada item
sirva como evidéncia de uma habilidade especifica e que vocé consiga articular claramente o seu papel e as
suas contribuicoes.



A Arte de Apresentar: Como Mostrar Seus
Projetos de Forma Eficaz

Ter um portfélio recheado de projetos
incriveis é apenas metade da batalha; a
outra metade é saber como apresenta-
los de forma que capte a atencao dos
recrutadores, que muitas vezes tém
apenas alguns minutos para avaliar
cada candidato. Pense em um trailer de
cinema: ele nao mostra o filme inteiro,
mas sim 0s momentos mais
emocionantes, intrigantes e
representativos, tudo em poucos
minutos, para deixar o espectador
querendo mais. Seu portfélio deve
funcionar da mesma forma, sendo um
"trailer" da sua capacidade.

A chave para uma apresentacao eficaz é a
narrativa. Cada projeto deve contar uma historia
concisa e impactante. Comece contextualizando
o problema ou o objetivo do projeto, depois
descreva a sua solucao de design, detalhe o seu
papel especifico na equipe (se for um projeto
colaborativo) e, finalmente, apresente os
resultados ou os aprendizados. Por exemplo, ao
invés de apenas dizer "Fiz um jogo de puzzle",
vocé pode dizer: "Desenvolvi um sistema de
puzzles dinamicos para um jogo mobile, focado
em incentivar a narrativa emergente através da
interacao do jogador com o ambiente, resultando
em um aumento de 20% no engajamento dos
playtesters."

Protoétipo Jogavel

Demonstracao pratica de mecanicas e conceitos.

Habilidades de programacao/prototipagem.

Exemplo: Um nivel curto de um jogo de plataforma com uma

mecanica inovadora.

Analise Pos-Mortem

Reflexao sobre o processo de desenvolvimento e
aprendizados. Habilidades analiticas e de
autoavaliacao.

Exemplo: Documento detalhando desafios de producéao e
solugdes encontradas.

Utilize recursos visuais de alta qualidade.
Screenshots bem tirados, videos de
gameplay curtos e editados (com
anotacoes ou narracao explicando suas
decisdes de design), e diagramas claros de
UI/UX sao cruciais. Lembre-se que a
primeira impressao é visual. Seus projetos
devem ser faceis de navegar e entender,
mesmo para alguém que nao conhece o
jogo. Mostre o "antes e depois" de uma
iteracao de design, ou como vocé aplicou
metodologias ageis para refinar uma
mecanica de jogo com base no feedback
dos testes. A clareza e a concisao sao seus
maiores aliados.

GDD (trechos)

Detalhamento da visao, mecanicas e sistemas do
jogo. Habilidades de documentacao e design
conceitual.

Exemplo: Se¢do sobre a economia do jogo ou o sistema de
combate.

Fluxogramas UI/UX

Representacao visual da experiéncia do usuario e
interface. Habilidades de design de interface e
experiéncia.

Exemplo: Diagrama do fluxo de um menu principal ou sistema
de inventario.



Conectando Pontos: Dicas para
Networking e Busca por Oportunidades

Entrar na industria de jogos nao é apenas sobre 0 que vocé sabe, mas também sobre

quem vocé conhece e como vocé se conecta com essas pessoas. O networking, para

muitos, pode parecer uma tarefa intimidadora ou até mesmo artificial, mas, na verdade,

€ uma das ferramentas mais poderosas para abrir portas e descobrir oportunidades que

talvez nunca fossem anunciadas publicamente. Pense no networking como a

construcao de uma teia de aranha: cada fio € uma conexao, e juntos eles formam uma

estrutura robusta que pode te levar a novos lugares.
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Seja Auténtico

A autenticidade € a chave. Em vez de abordar
pessoas apenas para pedir um emprego, concentre-
se em construir relacionamentos genuinos. Isso
significa participar ativamente de comunidades online
(como servidores Discord de desenvolvedores
independentes, grupos de LinkedIn focados em game
dev), comparecer a eventos da industria (feiras,
conferéncias como a GDC, ou até mesmo meetups
locais de desenvolvedores de jogos), e participar de
game jams.
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Engaje com Curiosidade

Nessas interacdes, seja curioso, faca perguntas,
compartilhe sua paixao e ofereca ajuda quando
puder. Vocé pode se surpreender com 0 quao
dispostas as pessoas estao a compartilhar
conhecimento e oportunidades quando sentem uma
conexao verdadeira.
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Pesquise e Personalize

Quando se trata da busca por oportunidades formais,
a pesquisa é sua melhor amiga. Entenda a cultura e
0s projetos das empresas que vocé admira.
Personalize cada aplicacao, mostrando como suas
habilidades e sua paixao se alinham especificamente
com o que a empresa busca.

Prepare-se para Entrevistas

Prepare-se para entrevistas que podem ir além das
perguntas técnicas, abordando desafios de design
praticos ou cenarios de resolucao de problemas.
Lembre-se que a industria valoriza ndo apenas as
habilidades técnicas, mas também as "soft skills"
como comunicacao, trabalho em equipe e resiliéncia,
especialmente em ambientes que utilizam
metodologias ageis de desenvolvimento.



Proximos Niveis: Recursos
Complementares e Conclusao da Jornada

Chegamos ao final de uma jornada intensa e transformadora. Ao longo deste curso,
vocé explorou os fundamentos do game design, mergulhou em mecanicas complexas,
compreendeu a importancia da psicologia do jogador e da acessibilidade, e agora,
esta equipado para construir um portfélio que reflete todo esse aprendizado e para se
conectar com a industria. Lembre-se que a construcao de uma carreira € um processo

continuo, e cada passo que vocé deu aqui € um alicerce solido para o seu futuro.

[ Em pratica:

Recursos Adicionais para Sua Jornada

Comece hoje a refinar um de seus projetos mais promissores, aplicando as técnicas de

apresentacao que discutimos. Identifiqgue uma comunidade online ou um evento local para participar
e faca uma conexao significativa. Pesquise trés empresas de jogos que vocé admira e entenda o

que elas buscam em um game designer. O segredo € a acao consistente e a melhoria continua.
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Livros

"The Art of Game Design:
A Book of Lenses" (Jesse
Schell) — para aprofundar
seu pensamento sobre
design

"Game Feel: A Game
Designer's Guide to Virtual
Sensation" (Steve Swink) —
para entender a
importancia da sensacao
tatil nos jogos
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Comunidades Online

e GDC Vault (palestras e
insights da Game
Developers Conference) -
para aprender com 0s
melhores da industria

e Servidores Discord de
desenvolvedores
independentes — para
networking e colaboragao

e Grupos de LinkedIn
focados em game
development — para
oportunidades e
discussoes

Eventos

Game Developers
Conference (GDC) —a
maior conferéncia de
desenvolvedores de jogos

PAX (Penny Arcade Expo)
— para testar jogos e fazer
networking

Game Jams locais — para
praticar, colaborar e
construir portfélio



Autoavaliacao

Questao 1

Qual dos seguintes elementos
€ mais crucial para um
portfélio de game designer
que busca se destacar,
segundo o material da aula?

1. Uma lista exaustiva de
todos os jogos ja jogados
pelo candidato.

2. Apenas o produto final de
cada projeto, sem
contexto.

3. Uma narrativa clara do
processo de design,
desafios e solucdes para
cada projeto.

4. Uma colecao de artes
conceituais sem prototipos
jogaveis.

Questao 4

Qual tendéncia de design foi mencionada como
importante para ser incorporada em um portfolio

moderno de game designer?

Questao 2

Ao apresentar um projeto em
seu portfolio, qual a melhor
abordagem para captar a
atencao de um recrutador
com tempo limitado?

1. Incluir um video de
gameplay de 30 minutos
sem edi¢cao ou narracao.

2. Focar em uma descricao
detalhada de todas as
linhas de codigo utilizadas.

3. Contar uma historia
concisa sobre o problema,
sua solucao, seu papel e
0s resultados.

4. Listar apenas as
ferramentas de software
que vocé utilizou no
projeto.

Questao 3

Sobre networking na industria
de jogos, qual a estratégia
mais eficaz?

1. Enviar mensagens diretas
para recrutadores pedindo
emprego.

2. Participar de eventos e
comunidades com o
objetivo principal de
construir relacionamentos
genuinos.

3. Evitar interacdes sociais e
focar apenas no
desenvolvimento técnico.

4. Apenas esperar que as
oportunidades aparecam
em sites de emprego.

Questao 5 (Dissertativa)

Descreva como a aplicacao de metodologias
ageis pode ser demonstrada em seu portfélio

para evidenciar suas habilidades de design e

desenvolvimento.

1. Foco exclusivo em graficos hiper-realistas.

2. Ignorar a experiéncia do usuario em favor da

complexidade técnica.

3. Enfase na psicologia do jogador e na

acessibilidade (a1ly).

4. Desenvolvimento de jogos apenas para

consoles de ultima geracao.

Gabarito

1. c) 2.c)

3.b)

NOTA IMPORTANTE: As informacgdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte sempre fontes

oficiais para verificar alteracoées.



