Aula 15 - Introducao ao GraphQL

No dinamico universo do desenvolvimento de aplicacées web, a forma como os dados sao solicitados e entregues
é tao crucial quanto a prépria Iégica de negocio. Em um cendrio onde a agilidade e a eficiéncia sdo moedas de
troca, as arquiteturas tradicionais de comunicacao de dados, embora robustas, comecaram a mostrar suas
limitacdes diante das demandas de aplicacdes modernas, ricas em funcionalidades e com multiplos clientes (web,
mobile, 10T). E nesse contexto de busca por otimizacdo que o GraphQL emerge como uma poderosa alternativa,
redefinindo a interacao entre clientes e servidores.

Esta aula € um convite para desvendar os principios do GraphQL, uma linguagem de consulta para APIs que
promete resolver muitos dos desafios enfrentados pelos desenvolvedores. Vocé ja se viu na situacao de precisar
de apenas algumas informacdes de um recurso, mas receber uma carga de dados muito maior? Ou, ao contrario,
ter que fazer multiplas requisicées para montar uma unica tela? Esses sao problemas comuns que o GraphQL se
propde a solucionar, oferecendo uma flexibilidade sem precedentes na forma como os dados sdo consumidos.

Ao final desta jornada, vocé sera capaz de identificar as principais limitacdes das APIs REST tradicionais,
especialmente os conceitos de over-fetching e under-fetching. Compreendera a abordagem fundamental do
GraphQL, explorando seus pilares: schema, queries, mutations e subscriptions. Além disso, estara apto a
reconhecer as significativas vantagens que o GraphQL oferece para o desenvolvimento de front-end e aplicacdes
moveis, posicionando-o como uma ferramenta essencial no seu arsenal de arquiteto de software. Prepare-se para
expandir sua visao sobre a arquitetura de aplicacdes web avancadas, conectando este novo conhecimento com as
tendéncias de microservicos e comunicacao eficiente que moldam o futuro da tecnologia.



O Cenario Atual: Desafios
ha Comunicacao de Dados
Web

Em um mundo onde as aplicagdes se tornam cada vez mais distribuidas
e complexas, a comunicacao eficiente entre diferentes servicos e
clientes é a espinha dorsal de qualquer sistema robusto. Pense em como
um aplicativo de e-commerce precisa interagir com servicos de catalogo
de produtos, gerenciamento de usuarios, processamento de pagamentos
e historico de pedidos. Cada um desses servicos pode residir em
diferentes servidores, ser desenvolvido por equipes distintas e, ainda
assim, precisa colaborar de forma fluida para entregar uma experiéncia
coesa ao usuario final.

Tradicionalmente, as APIs REST (Representational State Transfer) tém
sido a escolha predominante para essa comunicacao. Com sua
simplicidade e o uso de métodos HTTP padrao (GET, POST, PUT,
DELETE), o REST se estabeleceu como um modelo eficaz para expor
recursos e permitir a interacao com eles. No entanto, a medida que as
aplicacdes evoluem para arquiteturas de microservicos e a demanda por
dados altamente especificos e otimizados cresce, as caracteristicas
fixas das APIs REST podem se tornar um gargalo, gerando ineficiéncias
e complexidade desnecessaria.

[ Imagine que vocé esta em um restaurante e o menu oferece
pratos fixos. Se vocé quer apenas um ingrediente especifico do
prato, ainda assim precisa pedir o prato inteiro. Ou, se quer uma
combinacao de ingredientes de diferentes pratos, precisa fazer
varios pedidos separados e montar o seu prato na mesa. Essa
analogia reflete bem as situacdes de over-fetching e under-
fetching que surgem com as APIs REST, onde a flexibilidade na
solicitacao de dados é limitada, levando a um consumo
ineficiente de recursos e a uma experiéncia de desenvolvimento
mais trabalhosa.




As Limitacoes do REST: Over-fetching e
Under-fetching

Apesar de sua popularidade e eficacia em muitos cenarios, as APls REST podem apresentar desafios significativos,
especialmente quando a demanda por dados € muito especifica ou quando um cliente precisa de informacodes de
multiplos recursos. Essas limitagcdes se manifestam principalmente em dois fendmenos: o over-fetching e o under-
fetching, que impactam diretamente a performance, o consumo de banda e a complexidade do desenvolvimento
front-end.

Over-fetching

Ocorre quando uma API REST retorna mais dados
do que o cliente realmente precisa. Por exemplo, se
vocé tem um endpoint /users/{id} que retorna todos
os detalhes de um usuario (nome, email, endereco,
telefone, historico de compras, etc.), mas seu
aplicativo mobile precisa apenas do nome e do
avatar para exibir em uma lista, vocé esta
recebendo uma quantidade excessiva de dados.

Under-fetching

Acontece quando uma unica requisicao a uma API
REST nao fornece dados suficientes para o cliente,
forcando-o a fazer multiplas requisicées para
coletar todas as informacdes necessarias.
Considere um feed de noticias onde cada post tem
um autor e uma lista de comentarios.

Esse excesso nao s6 consome mais banda de rede desnecessariamente, como também exige que o cliente
processe e descarte as informacdes irrelevantes, impactando a performance e a experiéncia do usuario,
especialmente em redes mais lentas ou dispositivos com recursos limitados. Essa série de requisicdes encadeadas
aumenta a laténcia, a complexidade no lado do cliente para orquestrar essas chamadas e o numero total de
requisicdées HTTP, prejudicando a performance geral da aplicacao.



Over-fetching em Detalhe: O Excesso de

Informacao

A frustracao de receber mais do que se precisa &€ um sentimento
comum, e no desenvolvimento de software, o over-fetching é a
manifestacao digital dessa experiéncia. Em APIs REST, cada
endpoint geralmente é projetado para retornar um conjunto fixo de
dados para um recurso especifico. Essa padronizacao, embora util
para a consisténcia, torna-se um problema quando diferentes
clientes ou diferentes partes de uma mesma aplicacao tém
requisitos de dados variados e mais granulares.

Imagine que vocé esta construindo um aplicativo de rede social.
Em uma tela, vocé precisa exibir apenas o nome de usuario e a
foto de perfil de seus amigos. No entanto, a API /users retorna,
além desses campos, informacdes como data de nascimento,
localizacao, historico de posts, configuracdes de privacidade e
muito mais. Mesmo que vocé ignore a maioria desses dados no
front-end, eles foram transmitidos pela rede, consumindo largura
de banda e tempo de processamento tanto no servidor quanto no
cliente.

Desperdicio de
Recursos

— Impacto na -
Performance

O

Analogia

E como comprar um kit de
ferramentas completo quando
vocé so6 precisa de uma chave de
fenda; o custo e o esforco para
carregar e organizar o kit sao
desnecessarios para a tarefa em
questao.

— Obstaculo a

Escalabilidade

Mais dados significam mais
tempo para download, maior
consumo de bateria e,
consequentemente, uma
experiéncia do usuario mais
lenta e menos responsiva.

O servidor gasta recursos
para buscar e serializar
dados que nao serao
utilizados, e o cliente precisa
de légica adicional para filtrar
e extrair apenas o que é
relevante.

O over-fetching nao é apenas
uma questao de
"desperdicio”, mas um
obstaculo real para a
otimizacao e escalabilidade
de aplicacdes modernas.



Under-fetching em Detalhe: A Busca por
Mais Dados

Se o over-fetching é o problema de receber dados demais, o under-fetching é o seu oposto complementar: a
situacao em que uma unica requisicao nao fornece informacdes suficientes, obrigando o cliente a realizar multiplas
chamadas para montar a visao completa. Este cenario é particularmente comum em aplicacdes que exibem dados
interconectados, como um perfil de usuario que mostra seus posts recentes, seus seguidores e as comunidades
das quais participa.
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Exemplo: Painel de Controle de Projeto

Considere um aplicativo que exibe um painel de controle de um projeto. Para montar esse painel, o cliente pode
precisar de:

1. Os detalhes do projeto (nome, descri¢ao) de /projects/{id}
2. A lista de tarefas associadas de /projects/{id}/tasks

3. Os membros da equipe de /projects/{id}/members
Cada uma dessas requisicdes € separada, e o cliente precisa esperar a conclusao de uma para iniciar a proxima

(se houver dependéncia) ou gerenciar multiplas chamadas assincronas e depois combinar os resultados.

E como ter que fazer varias viagens ao supermercado para comprar itens que poderiam ter sido pegos de uma
so vez, apenas porque eles estdao em secoes diferentes e vocé nao pode pedir tudo de uma vez.

Complexidade no Laténcia Acumulada Efeito Cascata

Cliente

Cada requisicao HTTP adiciona Em ambientes de

Essa orquestracao de multiplas
requisicoes no lado do cliente
aumenta significativamente a
complexidade do cédigo front-
end, tornando-0 mais propenso
a erros e mais dificil de manter.

laténcia, o que significa que o
tempo total para carregar o
painel de controle sera a soma
dos tempos de todas as
requisicoes, mais o tempo de
processamento no cliente para
juntar os dados.

microservicos, onde os dados
podem estar espalhados por
diversos servicos, o under-
fetching pode levar a um
"efeito cascata" de chamadas,
degradando a performance e a
experiéncia do usuario de
forma perceptivel.



A Abordagem do GraphQL.:
Uma Nova Perspectiva

Diante dos desafios impostos pelo over-fetching e under-fetching nas
APls REST tradicionais, o mundo do desenvolvimento buscou uma
solucao mais flexivel e eficiente. Foi nesse contexto que o Facebook,
enfrentando a complexidade de sua propria aplicacao movel,
desenvolveu o GraphQL em 2012 e o tornou open source em 2015. O
GraphQL nao é uma tecnologia para substituir o REST por completo, mas
sim uma abordagem complementar que oferece uma nova perspectiva
sobre como os clientes interagem com os dados de um servidor.

[J Filosofia Central do GraphQL

O cliente deve ter o poder de especificar exatamente quais
dados ele precisa e em qual formato.

Em vez de o servidor ditar a estrutura da resposta através de endpoints
fixos, o GraphQL permite que o cliente envie uma "linguagem de
consulta" que descreve os dados desejados. O servidor, por sua vez,
responde com um objeto JSON que contém apenas e tdo somente os
dados solicitados, eliminando assim os problemas de over-fetching e
under-fetching em uma unica requisicao.

REST: Menu Fixo GraphQL: Buffet

X , Personalizado
Vocé escolhe pratos pre-
determinados do cardapio. O Vocé monta seu prato
restaurante decide o que vem no escolhendo cada ingrediente, a
prato. quantidade e até a forma de

preparo. Vocé tem controle total.

Essa flexibilidade nao apenas otimiza o trafego de rede e a performance,
mas também simplifica drasticamente o desenvolvimento no lado do
cliente, que nao precisa mais orquestrar multiplas chamadas ou filtrar
dados deshecessarios.




O Coracao do GraphQL: O Schema

Para que o cliente possa especificar exatamente o que deseja, e para que o servidor saiba o que pode oferecer, &
necessario um contrato claro e bem definido entre eles. No GraphQL, esse contrato € o Schema. O schema ¢é a
peca central de qualquer API GraphQL, atuando como um blueprint que descreve todos os tipos de dados
disponiveis, 0s campos que cada tipo possui e como esses tipos se relacionam entre si. E escrito em uma
linguagem de definicdo de schema (Schema Definition Language - SDL) que é independente de qualquer
linguagem de programacao.

0,0
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Documentacao Viva Sistema de Tipos Forte Ferramentas de

O schema serve como uma Ele impde um sistema de tipos forte, Desenvolvimento

documentacao viva e atualizada da o que significa que todas as Ele permite que ferramentas de

API, pois qualquer alteracao nos consultas sao validadas contra o desenvolvimento, como IDEs e

dados disponiveis deve ser refletida  schema antes de serem executadas, clientes GraphQL, oferecam

no schema. prevenindo erros e garantindo a autocompletar e validacao em
integridade dos dados. tempo real, melhorando a

produtividade dos desenvolvedores.

Pense no schema como o manual de instrucdes detalhado de um aparelho eletrénico. Ele lista todas as
funcionalidades, as especificacées de cada componente e como eles se conectam.

O schema ¢, portanto, a fundacao sobre a qual toda a interacao GraphQL é construida, garantindo clareza e
previsibilidade.



Consultando Dados: Queries no GraphQL

Com o schema estabelecido como o contrato de dados, a proxima etapa é aprender a solicitar informacdes. No
GraphQL, a operacao de leitura de dados é realizada através de Queries. Uma query é essencialmente uma
requisicao que o cliente envia ao servidor, especificando exatamente quais campos e quais tipos de dados ele
deseja receber. A beleza das queries reside em sua capacidade de buscar multiplos recursos e seus
relacionamentos em uma unica chamada, eliminando a necessidade de multiplas requisicées que caracterizam o
under-fetching no REST.

Analogia da Biblioteca

Imagine que vocé esta em uma biblioteca e, em
vez de ter que ir a diferentes secdes para pegar

um livro, depois ir a outra secao para pegar a query {
biografia do autor, e a uma terceira para ver a user(id: "123") {
lista de outros livros dele, vocé pode name
simplesmente preencher um formulario de email
pedido detalhado. posts {

title
Nesse formulario, vocé especifica: "Quero o livro )
'O Senhor dos Anéis', e para o autor, quero o )

nome completo e a data de nascimento, e )
também quero os titulos dos outros cinco livros
mais populares dele." O bibliotecario (o servidor
GraphQL) entao retorna exatamente o que vocé

pediu, em um unico pacote.

A sintaxe de uma query GraphQL ¢ intuitiva e se assemelha a estrutura dos dados que vocé espera receber. Essa
capacidade de aninhar campos e relacionamentos em uma unica requisi¢ao € o que torna o GraphQL tao eficiente
e poderoso, permitindo que o cliente obtenha dados complexos e interconectados sem over-fetching ou under-
fetching.



Modificando Dados: VMiutations no GraphQL

Uma API nao serve apenas para ler dados; ela também precisa permitir a criacao, atualizacao e exclusao de
informacdes. No GraphQL, essas operacdes de escrita sao realizadas através de Mutations. Assim como as
queries, as mutations utilizam a mesma linguagem de definicao de schema e a mesma estrutura de requisicao, mas
com uma semantica diferente: elas indicam que uma alteracao sera feita no estado do servidor.
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Operacao de Escrita Retorno de Dados Confirmacao Imediata

Mutations sdo usadas para criar, Além de realizar a operacao, O cliente recebe a informacao

atualizar ou deletar dados no mutations podem retornar os mais atualizada imediatamente,

servidor. dados resultantes da sem necessidade de nova query.
modificacao.
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Exemplo de Mutation

mutation {
createUser(name: "Ana Silva", email: "ana@example.com") {
id
name
email

ApOs a execucdao, o servidor ndo apenas cria o usuario, mas também retorna o id, name e email do novo registro,
conforme solicitado na propria mutation. Essa capacidade de definir o retorno da mutation é extremamente util,
pois elimina a necessidade de fazer uma nova query para buscar os dados recém-criados ou atualizados,
otimizando o fluxo de trabalho do cliente e mantendo a consisténcia dos dados.

[ Analogia: Pense nas mutations como os formularios que vocé preenche para realizar uma transacao
bancaria. Se vocé quer depositar dinheiro, preenche um formulario de depdsito; se quer sacar, um de
saque. Cada formulario tem campos especificos para a operacao e, apds o preenchimento, o banco (o
servidor GraphQL) processa sua solicitacao e, idealmente, retorna uma confirmacao ou os novos dados
atualizados.



Eventos em Tempo Real: Subscriptions no
GraphQL

Em muitas aplicacdes modernas, a capacidade de reagir a eventos em tempo real € um diferencial crucial. Pense
em um aplicativo de chat, um painel de controle que exibe métricas em tempo real ou um feed de noticias que se
atualiza instantaneamente. Para atender a essa demanda, o GraphQL introduz o conceito de Subscriptions. As

subscriptions permitem que os clientes se "inscrevam" em eventos especificos no servidor e recebam atualizagcées
de dados em tempo real, geralmente via WebSockets, assim que esses eventos ocorrem.

Como Funciona

A implementacao de subscriptions geralmente envolve

um servidor GraphQL que mantém uma conexao

persistente com o cliente (comumente via

WebSockets) e um mecanismo para "publicar" eventos ) Analogia

quando os dados sao alterados. ' _ .
Imagine que vocé assina um servigo de

Exemplo de Subscription noticias que envia alertas instantaneos para
0 seu celular sempre que uma noticia
subscription { importante é publicada sobre um topico de
newComment(postld: "456") { seu interesse. Vocé ngo precisa ficar
id atualizando a pagina ou verificando o site; a
content informacao chega até vocé
author { automaticamente.
name
}
}
}

Sempre que um novo comentario for adicionado ao post com ID "456", o servidor enviara os dados do novo
comentario para todos os clientes inscritos nessa subscription. Essa capacidade de comunicacao bidirecional e em
tempo real € um dos recursos mais poderosos do GraphQL, permitindo a constru¢cao de aplicagdes altamente
interativas e dinamicas.



[ ) ~
Vantagens para o Front-end e Aplicacoes
) 4 [ ]
Moveis
A ascensao do GraphQL nao € por acaso, e suas vantagens sao particularmente evidentes para desenvolvedores
de front-end e aplicacées moveis. Em um cenario onde a experiéncia do usuario é primordial e a performance é um

fator critico, o GraphQL oferece ferramentas que simplificam o desenvolvimento e otimizam a entrega de dados,
resultando em aplicacdes mais rapidas, eficientes e faceis de manter.

Reducao de Requisicoes Otimizacao Mobile Performance Web
O GraphQL permite que o cliente Para um aplicativo movel, isso Para o front-end web, menos
solicite exatamente o que significa menor consumo de requisicdes significam menos
precisa em uma unica bateria e dados, e um laténcia e um tempo de
requisicao, eliminando o over- carregamento de tela mais carregamento inicial mais agil,
fetching e o under-fetching. rapido, crucial para usuarios em melhorando métricas

redes 3G/4G. importantes como o Core Web

Vitals.

Experiéncia de Desenvolvimento Superior

Além disso, a forte tipagem do schema GraphQL e as ferramentas do ecossistema (como GraphiQL, Apollo Client)
proporcionam uma experiéncia de desenvolvimento superior. Os desenvolvedores front-end podem explorar a
API, entender os tipos de dados e construir suas queries com autocompletar e validacao em tempo real, reduzindo
erros e acelerando o processo de prototipagem e desenvolvimento.

A capacidade de evoluir a API sem quebrar clientes existentes (adicionando novos campos sem remover 0S
antigos) também é um beneficio significativo, permitindo que equipes front-end e back-end trabalhem de forma
mais independente e agil. O GraphQL, portanto, ndo é apenas uma tecnologia, mas um facilitador para a
construcao de interfaces de usuario mais robustas e performaticas.



GraphQL vs. REST: Um Quadro Comparativo

Ao explorar o GraphQL, é natural compara-lo com o REST, a arquitetura de API mais difundida. E importante
ressaltar que GraphQL nao é necessariamente um substituto universal para REST, mas sim uma alternativa
poderosa que brilha em cenarios especificos. Ambas as abordagens tém seus méritos e desvantagens, e a escolha
entre elas (ou a combinacao de ambas) depende das necessidades do projeto, da equipe e dos requisitos de

dados.

REST: Menu Fixo GraphQL: Buffet Personalizado

REST se baseia em multiplos endpoints, cada um GraphQL centraliza a comunicacao em um unico
representando um recurso e retornando um conjunto endpoint, onde o cliente define a estrutura da

fixo de dados. E excelente para APIs mais simples, resposta. E ideal para aplicagcdes complexas, com
com recursos bem definidos e pouca variacao na multiplos clientes e requisitos de dados dinamicos.

demanda de dados.

Caracteristica REST GraphQL

Endpoints Multiplos, baseados em recursos Unico endpoint (e.g., /graphql)
(e.g., /users, /posts)

Estrutura de Dados Fixa por endpoint Flexivel, definida pelo cliente

Over/Under-fetching Comum, exige multiplas Minimizado, dados sob medida em
requisicoes ou dados extras uma requisicao

Versionamento Geralmente via URLs (e.g., Via evolucao do schema (aditivo)

/v1/users) ou headers

Complexidade Cliente Orquestracao de multiplas Construcao de queries complexas
chamadas, filtragem

Cache Nativo (HTTP caching) Mais complexo, exige Idgica no
cliente ou servidor



Ferramentas e Ecossistema GraphQL

A forca de uma tecnologia nao reside apenas em seus conceitos, mas também na robustez de seu ecossistema de
ferramentas e bibliotecas. O GraphQL, desde sua abertura, tem visto um crescimento exponencial em sua
comunidade e na disponibilidade de recursos que facilitam sua adocao e implementacao. Essas ferramentas
abrangem desde a criacao de servidores GraphQL até a integracao com clientes front-end, passando por
ambientes de desenvolvimento e gerenciamento de APls.

Lado do Servidor

Frameworks como Apollo Server (para Node.js), HotChocolate (para .NET), Graphene (para Python)
e GraphQL-Java (para Java) permitem construir APls GraphQL de forma eficiente, gerenciando o
schema, resolvendo queries e mutations, e lidando com subscriptions.

Lado do Cliente

2] Bibliotecas como Apollo Client e Relay (ambas para React, mas com versdes para outras
72 . . . o
frameworks) fornecem funcionalidades como gerenciamento de estado, cache inteligente,
normalizacao de dados e integracao com componentes de Ul.

Ferramentas de Desenvolvimento

tf Ferramentas como GraphiQL e GraphQL Playground oferecem uma interface grafica interativa para
explorar o schema, testar queries e mutations, e até mesmo documentar a API, acelerando o
desenvolvimento e a colaboracgao entre equipes.

A facilidade de integrar GraphQL com fontes de dados existentes, como bancos de dados relacionais, NoSQL ou
até mesmo outras APIs REST, é um grande atrativo. Esse ecossistema maduro e em constante evolu¢cao € um dos
pilares que impulsionam a adocao do GraphQL em projetos de todos os tamanhos.



Casos de Uso e Aplicacoes Reais

A teoria por tras do GraphQL é convincente, mas € na pratica que sua verdadeira forca se revela. Diversas
empresas de grande porte e startups inovadoras tém adotado o GraphQL para resolver problemas complexos de
comunicacao de dados, provando sua eficacia em cenarios do mundo real. Entender esses casos de uso ajuda a
contextualizar onde o GraphQL brilha e como ele pode ser aplicado em seus proprios projetos de arquitetura de
aplicacoes.

Facebook GitHub Shopify

Criou o GraphQL para otimizar o Oferece uma API GraphQL que Utiliza GraphQL para suas APlIs
desempenho de seus aplicativos permite aos desenvolvedores publicas e internas, permitindo que
moveis, que precisavam de dados construir ferramentas e integracées  desenvolvedores externos e

muito especificos para diferentes personalizadas, solicitando equipes internas consumam dados
telas e dispositivos. exatamente os dados de de forma mais eficiente e flexivel.

repositorios, usuarios e issues que
necessitam.

GraphQL é Particularmente Adequado Para:

01 02 03
Muiltiplos Clientes Microservicos Evolucao Agil
Quando web, mobile e loT precisam A aplicagcao consome dados de A evolucao da API precisa ser agil,

de dados variados da mesma fonte.  multiplos microservicos ou sistemas sem quebrar clientes existentes.
legados, e o GraphQL atua como
uma camada de agregagao

unificada.
04 05
Performance Critica Prototipagem Rapida
A performance em redes limitadas (como mobile) é A prototipagem rapida de novas funcionalidades no
critica. front-end € uma prioridade.

Pense no GraphQL como um hub central que conecta diferentes fontes de informacao e as entrega de forma
personalizada para cada destino. Essa capacidade de unificar e otimizar a entrega de dados o torna uma
escolha estratégica para arquiteturas modernas e escalaveis.




Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao final da nossa introducao ao GraphQL, e esperamos que vocé tenha percebido o potencial

transformador dessa tecnologia. Vimos como as APIs REST, embora eficazes, podem gerar ineficiéncias como

over-fetching e under-fetching em cenarios complexos. Em contraste, o GraphQL oferece uma abordagem

centrada no cliente, onde a flexibilidade na solicitacao de dados, através de um schema bem definido, queries,
mutations e subscriptions, resolve esses problemas de forma elegante e eficiente.

(J Em Pratica

Para colocar "Em pratica" o que aprendemos, comece a observar as APIs que vocé consome ou projeta.
Identifique situacdes onde vocé faz multiplas requisicdes para montar uma unica tela ou onde recebe
dados deshecessarios. Pense em como um schema GraphQL poderia unificar essas chamadas e otimizar
a carga de dados. Considere como a forte tipagem e a documentagcao automatica do schema poderiam
melhorar a colaboracao entre equipes front-end e back-end.

Autoavaliacao

1. Qual das seguintes situagcdes é um exemplo classico de over-fetching em uma API REST?

(0]

(0]

a) Um aplicativo faz trés requisicdes separadas para obter detalhes de um usuario, seus posts e seus
comentarios.

b) Um endpoint /products retorna apenas o ID e o nome do produto, mas o cliente precisa também da
descricao e do preco.

c) Um endpoint /users/{id} retorna todos os dados do usuario (home, email, endereco, histérico de
compras), mas o cliente s6 exibe o nome e o email.

d) O servidor demora para responder a uma requisicao devido a uma consulta complexa ao banco de dados.

2. O que é 0 "schema" no contexto do GraphQL?

o

(¢]

(¢]

(0]

a) Um banco de dados NoSQL utilizado para armazenar dados GraphQL.
b) A linguagem de programacao usada para implementar o servidor GraphQL.
c) Um contrato que define todos os tipos de dados, campos e suas relacdes disponiveis na APl GraphQL.

d) Um método HTTP para realizar requisicoes de dados em tempo real.

3. Qual operacao GraphQL é utilizada para modificar dados no servidor (criar, atualizar, deletar)?

o

(¢]

(¢]

o

a) Query
b) Subscription
c) Schema

d)

Mutation

4. Uma das principais vantagens do GraphQL para aplicacdes méveis é:

(¢]

(0]

(¢]

(¢]

a) A eliminacao completa da necessidade de um servidor back-end.
b) A capacidade de fazer requisicoes HTTP mais rapidas que o REST em qualquer condicao de rede.

c) A otimizacao do consumo de dados e bateria ao permitir que o cliente solicite apenas os dados
necessarios.

d) A padronizacao de todos os endpoints em um unico formato XML.

5. Explique como o GraphQL aborda os problemas de over-fetching e under-fetching que sdo comuns em APIs
REST.



Gabarito e Recursos Adicionais

Questao 1 Questao 2

Resposta: c) Um endpoint /users/{id} retorna todos Resposta: c) Um contrato que define todos os tipos
os dados do usuario (home, email, endereco, de dados, campos e suas relacdes disponiveis na
historico de compras), mas o cliente sé exibe o API GraphQL.

nome e o email.

Questao 3 Questao 4

Resposta: d) Mutation Resposta: c) A otimizacao do consumo de dados e
bateria ao permitir que o cliente solicite apenas os
dados necessarios.

Proxima Aula

Na Aula 16 - Construindo um Servidor GraphQL, daremos o préximo passo pratico,
mergulhando na implementacao de um servidor GraphQL do zero, aplicando os conceitos
de schema, queries e mutations que aprendemos hoje.

Recursos Adicionais

o« Documentacao Oficial do GraphQL: Para aprofundar nos conceitos e na SDL.
e Apollo GraphQL Docs: Para explorar o ecossistema Apollo Client e Server.

e Tutoriais de GraphQL: Para exemplos praticos e guias passo a passo.

[ NOTA IMPORTANTE: As informacodes regulatérias/legais/técnicas desta aula estdo atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracdes.



