Aula 8 - Prototipagem - Parte 2: Alta
Fidelidade e Ferramentas Digitais

A Jornada do Design: Da Ideia ao Prototipo Realista

Vocé ja parou para pensar em como um produto, antes de chegar as suas maos, passa por uma verdadeira
metamorfose? Na Aula 7, iniciamos essa jornada explorando os prototipos de baixa fidelidade. Eles sdo como os
primeiros rascunhos de um arquiteto: rapidos, baratos e ideais para validar conceitos iniciais e coletar feedback
sem grandes investimentos. Mas, assim como um rascunho nao é a casa pronta, um prototipo de baixa fidelidade
nao é o produto final.

Agora, prepare-se para dar um salto significativo. Nesta aula, vamos mergulhar no universo da prototipagem de
alta fidelidade, onde a precisao e o realismo se tornam protagonistas. Imagine que vocé esta construindo uma
ponte: os prototipos de baixa fidelidade seriam os primeiros esbocos no papel, enquanto os de alta fidelidade
seriam as maquetes detalhadas, com materiais e estruturas que simulam a realidade. E aqui que a magia acontece
e a ideia comeca a ganhar forma, textura e funcionalidade.

Ao final desta aula, vocé nao apenas conhecera as ferramentas digitais que impulsionam essa fase, mas também
entendera a revolucado da manufatura aditiva e sera capaz de criar prototipos que se aproximam muito do produto
final. Nosso caminho nos levara pelos wireframes e mockups para interfaces digitais, introducao ao software CAD
3D, a fascinante impressao 3D e a arte de criar protétipos de aparéncia com materiais e acabamentos que
enganam os olhos.



Do Rascunho a Realidade: Por Que a Alta
Fidelidade Importa?

[J) Reflexao: Se os prototipos de baixa fidelidade nos ajudam a responder "isso funciona?", os de alta
fidelidade nos permitem perguntar "isso realmente parece e se comporta como o produto final?"

Na vida, muitas vezes precisamos ir além do "quase". Quando vocé compra um carro, hao se contenta com um
desenho; vocé quer ver, tocar, sentir o volante. O mesmo acontece no design de produtos. Se os prototipos de
baixa fidelidade nos ajudam a responder "isso funciona?", os de alta fidelidade nos permitem perguntar "isso
realmente parece e se comporta como o produto final?". Eles sdo cruciais para testar a experiéncia do usuario de
forma mais auténtica e para apresentar uma visao convincente a investidores ou clientes.

Pense em um chef de cozinha que esta criando um novo prato. Ele comeca com anotacodes e testes de sabor
simples (baixa fidelidade). Mas, para apresentar o prato no menu, ele precisa prepara-lo com todos os
ingredientes, a apresentacao perfeita e a temperatura ideal (alta fidelidade). E nesse estagio que os detalhes
importam, que a estética se une a funcionalidade e que a percepcao de valor é construida.

A transicao para a alta fidelidade nao é apenas uma questao de detalhe, mas de confianca e validacao profunda.
Ela permite identificar problemas de usabilidade que s6 aparecem em um contexto mais realista, refinar a estética
e a ergonomia, e até mesmo prever desafios de producéo. E a etapa onde o "se" da lugar ao "como",
transformando uma boa ideia em um produto tangivel e desejavel.



Wireframes e Mockups: A Arquitetura Digital
Ganha Forma

No mundo dos produtos com interface digital — seja um aplicativo, um site ou um sistema embarcado - a
prototipagem de alta fidelidade comeca muito antes de qualquer linha de cédigo ser escrita. E aqui que entram os
wireframes e mockups, ferramentas essenciais para visualizar e refinar a experiéncia do usuario (UX) e a interface
do usuario (Ul) de forma detalhada. Eles sdo como os projetos de arquitetura de um edificio digital, mostrando a
estrutura e, posteriormente, o acabamento.

Wireframe Mockup

O esqueleto da sua interface. Como um mapa de O wireframe com "roupa". Adiciona cores,

metrd: mostra as estacdes (paginas ou telas), as tipografia, icones, imagens e todos os elementos
linhas (fluxos de navegacao) e os pontos de visuais que compdem a identidade e a estética do
interesse (elementos da interface), mas sem cores, produto. Se o wireframe é o projeto estrutural, o
imagens ou tipografias elaboradas. Seu foco € a mockup é a planta baixa com a decoracao, os
funcionalidade, a hierarquia da informacao e a moveis e a paleta de cores.

disposicao dos elementos.

Ele permite que vocé visualize exatamente como o produto final se parecera e sinta a experiéncia visual antes de
qualquer desenvolvimento.



Wireframes e Mockups na Pratica:
Ferramentas e Boas Praticas

A criacao de wireframes e mockups nao exige habilidades de programacao, mas sim uma compreensao profunda
do usuario e do fluxo de interacao. Existem diversas ferramentas digitais que facilitam esse processo, desde
softwares mais simples até plataformas robustas que permitem prototipagem interativa. A escolha da ferramenta
muitas vezes depende da complexidade do projeto e do nivel de fidelidade desejado.

(J Design Inclusivo: Um bom mockup nao é apenas bonito, mas funcional para todos. Considere contrastes
de cores, tamanhos de fonte legiveis, areas de toque amplas e fluxos intuitivos.

Ao criar esses prototipos, € vital pensar na acessibilidade e no design inclusivo. Um bom mockup nao € apenas
bonito, mas funcional para todos. Isso significa considerar contrastes de cores para pessoas com deficiéncia
visual, tamanhos de fonte legiveis, areas de toque amplas para interfaces moveis e fluxos de navegacao intuitivos
gue minimizem a carga cognitiva. Projetar para a diversidade desde o inicio evita retrabalho e garante que seu
produto alcance um publico mais amplo.

Conceito Ambito/Aplicacao Base/Origem Exemplo

Wireframe Estrutura e fluxo de Esboco funcional Layout de um site com
interface digital caixas e linhas

Mockup Representacao visual Design grafico Tela de aplicativo com
estatica da interface cores, fontes e imagens

Ferramentas populares para wireframes e mockups:

o Figma: Colaborativo, baseado em nuvem, excelente para Ul/UX design.
e Adobe XD: Parte do ecossistema Adobe, focado em prototipagem e design de interface.
o Sketch: Ferramenta robusta para design de interfaces, popular entre designers.

o Balsamiq: Focado em wireframes de baixa fidelidade, simula esbocos manuais.



Desvendando o CAD 3D: A Linguagem do
Design Fisico

Se wireframes e mockups sao a base para produtos digitais, o CAD (Computer-Aided Design) 3D é a espinha
dorsal para o design de produtos fisicos. Imagine que vocé quer projetar uma cadeira, um carro ou até mesmo uma
peca de joalheria. Antigamente, isso exigiria horas de desenho técnico manual e a constru¢cao de modelos fisicos
complexos. Hoje, o CAD 3D permite que designers e engenheiros criem, modifiguem, analisem e otimizem projetos
em um ambiente virtual tridimensional.

01 02 03

Visualizacao Completa Laboratério Virtual Iteracao Rapida

Permite visualizar cada detalhe, Como ter um laboratério de Capacidade de iterar rapidamente no
desde as curvas mais sutis até as prototipagem virtual onde vocé pode ambiente digital acelera o processo
tolerdncias de encaixe entre pecas experimentar diferentes formas, e reduz custos

materiais e montagens

O CAD 3D é muito mais do que um software de desenho; € uma plataforma que simula a realidade fisica do seu
produto. Ele permite que vocé visualize cada detalhe, desde as curvas mais sutis até as tolerancias de encaixe
entre pecas. E como ter um laboratério de prototipagem virtual onde vocé pode experimentar diferentes formas,
materiais e montagens sem gastar um centavo em producao fisica. Essa capacidade de iterar rapidamente no
ambiente digital acelera drasticamente o processo de design e reduz custos.

Aprender CAD 3D € como aprender uma nova linguagem, mas uma linguagem universal no mundo do design e da
engenharia. Ela abre portas para a criacao de produtos complexos, a colaboracao global e a integracao com outras
tecnologias, como a manufatura aditiva. E a ferramenta que transforma uma ideia abstrata em um modelo digital
preciso, pronto para se materializar.



CAD 3D na Pratica: Modelagem e
Preparacao para a Realidade

Dominar o CAD 3D significa entender os conceitos basicos de modelagem paramétrica, onde cada dimensao e
caracteristica do seu design é definida por parametros que podem ser facilmente alterados. Isso permite que vocé
faca ajustes rapidos e veja o impacto dessas mudancas em todo o modelo, garantindo consisténcia e preciséo. E

como ter um modelo de argila que vocé pode moldar e remodelar infinitamente, mas com a precisao de um
computador.

Capacidades do CAD 3D
[ Integracao: O CAD 3D é
e Criacao de desenhos técnicos detalhados fundamental para preparar o
« Andlise de montagens para verificar interferéncias modelo para a fabricacao,
o Exportagao para maquinas de manufatura SIELE &l [ZIellls) GRS CIEEn &
producao.

e Integracao entre design e fabricacao

Além de criar a geometria do produto, o CAD 3D é fundamental para preparar o modelo para a fabricacao. Ele
permite a criacao de desenhos técnicos detalhados, a analise de montagens para verificar interferéncias entre
pecas e a exportacao de arquivos em formatos compativeis com maquinas de manufatura, como impressoras 3D
ou maquinas CNC. Essa integracao entre design e fabricacao é o que torna o CAD 3D uma ferramenta téo
poderosa para a prototipagem de alta fidelidade.

Conectando com as tendéncias, o CAD 3D é essencial para o Design Inclusivo, permitindo modelar produtos com
ergonomia adaptada a diferentes biotipos ou necessidades especiais. Também é crucial para a Sustentabilidade,

pois otimiza o uso de materiais e permite simulacdes de desempenho que podem levar a designs mais eficientes e
duraveis, reduzindo o desperdicio no ciclo de vida do produto.



A Revolucao da Manufatura Aditiva:
Impressao 3D

Depois de criar seu modelo digital impecavel no CAD 3D, o proximo passo é trazé-lo para o mundo fisico. E aqui
que a Manufatura Aditiva, popularmente conhecida como Impressao 3D, entra em cena, revolucionando a forma
como protoétipos e até produtos finais sao criados. Se a manufatura tradicional € como esculpir uma estatua
removendo material de um bloco, a manufatura aditiva € como construir essa estatua camada por camada,
adicionando material onde ele é necessario.

1 2
Arquivo 3D Digital Processamento
Modelo criado no CAD Divisao em camadas

3 4
Impressao Objeto Real
Construcao camada por camada Prototipo fisico finalizado

Essa tecnologia permite transformar um arquivo 3D digital em um objeto tridimensional real, construindo-o
progressivamente, uma fina camada de material por vez. Pense em uma impressora de papel que, em vez de tinta,
deposita plastico, metal ou resina, construindo a altura do objeto a cada passada. Essa capacidade de criar formas
complexas com alta precisao e sem a necessidade de ferramentas especificas para cada geometria € o que a
torna tao poderosa para a prototipagem.

A impressao 3D acelera drasticamente o ciclo de design. Onde antes seriam semanas ou meses para criar um
prototipo fisico através de metodos tradicionais, agora é possivel ter um modelo em questao de horas ou dias. Isso
significa mais iteracdes, mais testes e, consequentemente, um produto final mais refinado e validado. E a ponte
perfeita entre o mundo digital do CAD e a realidade tangivel do prototipo de alta fidelidade.



Impressao 3D: Materiais, Aplicacoes e
Sustentabilidade

A beleza da impressao 3D reside ndo apenas na sua capacidade de criar formas complexas, mas também na
diversidade de materiais que pode utilizar. Desde plasticos como PLA e ABS, resinas fotopoliméricas, até metais,
ceramicas e compadsitos, a escolha do material depende das propriedades desejadas para o protoétipo: resisténcia
mecanica, flexibilidade, transparéncia ou acabamento estético. Essa versatilidade permite que o protétipo de alta
fidelidade simule com grande precisao as caracteristicas do produto final.

8@3 Prototipos Funcionais wj;“ Modelos de Ajuste
Para testes de engenharia e validagao de Verificagdo de montagem e encaixes entre
mecanismos pecas
Protétipos de Aparéncia @2} Sustentabilidade
Quase indistinguiveis do produto final Uso de materiais reciclados e otimizagao de
recursos

As aplicacOes da impressao 3D na prototipagem sao vastas. Ela € usada para criar modelos de conceito, prototipos
funcionais para testes de engenharia, modelos de ajuste e montagem, e até mesmo prototipos de aparéncia que
sao quase indistinguiveis do produto final. No campo da Economia Circular, a impressao 3D oferece a
possibilidade de usar materiais reciclados e de otimizar o design para reduzir o desperdicio de material durante a
fabricacao, contribuindo para um ciclo de vida do produto mais sustentavel.

A capacidade de produzir pecas sob demanda, sem a necessidade de grandes estoques ou moldes caros, também
alinha a impressao 3D com principios de sustentabilidade e eficiéncia. Ela permite a personalizacdo em massa € a
fabricacao distribuida, reduzindo a pegada de carbono associada ao transporte e a producédo em larga escala. E
uma tecnologia que ndo apenas acelera o design, mas também o torna mais consciente e responsavel.



Prototipos de Aparéencia: O Toque Final do
Realismo

Mesmo com um protdtipo funcional impresso em 3D, muitas vezes precisamos ir além para simular a experiéncia
completa do produto final. E ai que entram os protétipos de aparéncia, também conhecidos como "mock-ups
estéticos" ou "modelos de apresentacao". O objetivo principal desses protétipos nao é testar a funcionalidade
interna, mas sim a percepcao visual, tatil e ergonémica do produto. Eles sao feitos para parecer, sentir e se
comportar externamente como o produto que sera lancado no mercado.

Exemplo Pratico Aplicacoes

Um prototipo funcional de smartphone pode ter Crucial para sessodes de fotos de marketing,

todos os circuitos, mas carcaca de plastico bruto. O apresentacoes a investidores e testes de aceitacao
prototipo de aparéncia tera a cor, textura, peso e onde a estética é decisiva.

brilho idénticos ao produto final.

Imagine que vocé esta desenvolvendo um novo smartphone. Um protétipo funcional pode ter todos os circuitos e
software, mas talvez a carcaca seja de um plastico bruto, sem o acabamento polido ou a cor exata. O protétipo de
aparéncia, por outro lado, tera a cor, a textura, o peso e o brilho idénticos aos do produto final. Ele é crucial para
sessodes de fotos de marketing, para apresentacées a investidores e para testes de aceitacao com usuarios onde a
estéetica é um fator decisivo.

A criacao de protoétipos de aparéncia € uma arte que combina técnicas de fabricacao avancadas com acabamentos
artesanais. E a fase onde o design se encontra com a maestria na manipulacdo de materiais, buscando a perfeicao
visual e tatil. E o momento de encantar e convencer, mostrando ndo apenas o que o produto faz, mas como ele se
integra a vida do usuario com beleza e sofisticagao.



Materiais e Acabamentos para Prototipos de
Aparencia

A escolha dos materiais e o cuidado com os acabamentos sao o que elevam um protoétipo de aparéncia a um nivel
de realismo impressionante. Para simular a sensacao de um produto final, designers utilizam uma vasta gama de
técnicas e materiais. Isso pode incluir pintura automotiva para um brilho metalico, polimento para superficies lisas,
texturizacao para imitar couro ou borracha, e até mesmo a aplicacao de adesivos e graficos para reproduzir
logotipos e informacoes.

01 02 03

Impressao 3D Base Preparacao Acabamento

Peca principal impressa em 3D Lixamento, preenchimento e Pintura, polimento e aplicacao de
como estrutura base preparacao da superficie texturas

04 05

Detalhamento Finalizacao

Componentes usinados, botdes, lentes e graficos Verniz, protecao e montagem final

A busca pelo realismo pode envolver a combinacao de diferentes processos de fabricacao. Por exemplo, uma peca
principal pode ser impressa em 3D, mas depois lixada, preenchida, pintada e envernizada para atingir o
acabamento desejado. Componentes como botdes, lentes e telas podem ser usinados em CNC ou moldados por
injecdo em pequena escala para garantir a precisdo e a qualidade visual. E um trabalho meticuloso que exige
atencao aos detalhes e um olhar apurado para a estética.

[ Sustentabilidade: A escolha de materiais menos téxicos, minimizacao de residuos e possibilidade de
reutilizacao sao consideracdes importantes mesmo na prototipagem.

A sustentabilidade também entra em jogo aqui. A escolha de materiais de acabamento menos téxicos, a
minimizacao de residuos durante o processo € a possibilidade de reutilizar ou reciclar partes do protétipo sao
consideracdes importantes. O foco no ciclo de vida do produto, desde a concepcao até o descarte, € um principio
gue se estende até mesmo a fase de prototipagem, buscando solu¢cdes que minimizem o impacto ambiental.



Phygital e Design Inclusivo: Prototipos para
um Mundo Conectado

As tendéncias atuais nos mostram um mundo onde as fronteiras entre o fisico e o digital estdo cada vez mais
borradas. A Integracao Fisico-Digital (Phygital) é a realidade de muitos produtos hoje, onde a experiéncia fisica é
enriquecida por interacdes digitais, e vice-versa. Pense em um eletrodoméstico inteligente controlado por um
aplicativo, ou em um dispositivo vestivel que monitora sua saude. A prototipagem de alta fidelidade precisa abracar

essa fusao.
Interface Fisica Interface Digital Integracao
Botoes, carcaca, ergonomia - Tela, aplicativo, software - Desenvolvimento e teste em
elementos tangiveis do produto elementos virtuais da experiéncia paralelo para experiéncia

unificada

Ao criar protétipos para produtos phygital, € essencial que tanto a interface fisica (botées, carcaca, ergonomia)
quanto a digital (tela, aplicativo) sejam desenvolvidas em paralelo e testadas em conjunto. Um protétipo de alta
fidelidade de um produto phygital pode, por exemplo, ter uma carcaca impressa em 3D com acabamento realista,
um display funcional simulando a interface digital e até mesmo sensores que interagem com um aplicativo de
smartphone.

Além disso, o Design Inclusivo e Acessibilidade sao imperativos. Ao prototipar, devemos considerar como
pessoas com diferentes capacidades fisicas, sensoriais ou cognitivas interagirao com o produto. Isso significa
testar a ergonomia de um controle remoto para maos com mobilidade reduzida, verificar o contraste de uma tela
para usuarios com baixa visao, ou garantir que os comandos de voz sejam claros e responsivos. A alta fidelidade
nos permite simular essas interacdes de forma mais auténtica e garantir que o produto seja verdadeiramente para
todos.



A Escolha Certa: Nivel de Fidelidade e Ciclo
de Vida do Produto

Chegamos a um ponto crucial de reflexao: qual o nivel de fidelidade ideal para cada etapa do seu projeto? Nao
existe uma resposta unica, pois a decisao depende de diversos fatores, como o estagio de desenvolvimento, os
objetivos do teste, o publico-alvo e os recursos disponiveis. Usar alta fidelidade em todas as etapas seria como
usar um martelo para apertar um parafuso: excessivo e ineficiente.

Inicio do Projeto Finalizacao
|deias fluidas, alto risco de mudancga - Baixa Detalhes finais, apresentacdes - Alta Fidelidade
Fidelidade
1 2 3

Desenvolvimento

Conceito validado, refinamento necessario -
Média Fidelidade

A chave é a intencionalidade. No inicio, quando as ideias sao fluidas e o risco de mudanca é alto, a baixa
fidelidade é sua aliada. A medida que o projeto avanca, as incertezas diminuem e a necessidade de validacao
detalhada aumenta, a alta fidelidade se torna indispensavel. Ela é ideal para testes de usabilidade avancados,
apresentacoées a stakeholders e para refinar os ultimos detalhes antes da producao em massa.

[J Sustentabilidade: A escolha do nivel de fidelidade também impacta o consumo de recursos. Pensar no
ciclo de vida do protétipo é fundamental para um design responsavel.

Conectando com a Sustentabilidade e Economia Circular, a escolha do nivel de fidelidade também impacta o
consumo de recursos. Protétipos de alta fidelidade, especialmente os de aparéncia, podem demandar mais
materiais e processos. Pensar no ciclo de vida do protétipo — desde a extracao da matéria-prima até o descarte e
reaproveitamento — é fundamental. Podemos usar materiais reciclados na impressao 3D, projetar prototipos
modulares para reutilizacao de componentes, ou buscar acabamentos que minimizem o impacto ambiental. A
reflexao sobre o "Cradle-to-Cradle" (do berco ao berco) se aplica até mesmo aqui, buscando que o protoétipo nao
seja apenas um fim, mas parte de um ciclo responsavel.



Consolidacao: Da Visao Digital a Realidade
Tangivel

Nesta aula, fizemos uma imersao profunda no universo da prototipagem de alta fidelidade, um estagio onde as
ideias ganham forma, textura e funcionalidade quase idénticas ao produto final. Vimos como os wireframes e
mockups pavimentam o caminho para interfaces digitais robustas, e como o CAD 3D se torna a linguagem
universal para o design de produtos fisicos. Exploramos a revolugao da manufatura aditiva, com a impressao 3D
transformando modelos digitais em objetos reais camada por camada, e a arte dos prototipos de aparéncia, que
encantam pela sua fidelidade estética.

Validacao Estratégica Tendéncias Integradas Prototipagem

A alta fidelidade ndo € um Incorporamos Consciente

luxo, mas uma necessidade Sustentabilidade e Economia A prototipagem moderna
estratégica para validar a Circular, Design Inclusivo e deve ser consciente,
experiéncia do usuario, Acessibilidade, e Integracao acessivel e conectada com
refinar o design e apresentar Fisico-Digital (Phygital). as necessidades do mundo
uma visao convincente do atual.

produto.

Compreendemos que a alta fidelidade ndao € um luxo, mas uma necessidade estratégica para validar a experiéncia
do usuario, refinar o design e apresentar uma visao convincente do produto. Mais do que isso, incorporamos as
tendéncias de Sustentabilidade e Economia Circular, Design Inclusivo e Acessibilidade, e a Integracao Fisico-
Digital (Phygital), mostrando como a prototipagem moderna deve ser consciente, acessivel e conectada.

Em pratica:

e Sempre avalie o objetivo do seu teste antes de decidir o nivel de fidelidade do protétipo.

o Utilize ferramentas digitais como Figma ou CAD 3D para otimizar o processo de design.

e Considere a impressao 3D para agilizar a criacao de prototipos fisicos complexos.

e Invista em acabamentos realistas para prototipos de aparéncia quando a estética for crucial.

e Projete pensando na diversidade de usuarios e no impacto ambiental do seu produto.



Autoavaliacao

B T S

Qual a principal diferenca entre um A Manufatura Aditiva (Impressao 3D) é
wireframe e um mockup? mais adequada para qual tipo de

a) Wireframe é para produtos fisicos e mockup prOtétiPO?

para digitais. a) Prototipos de baixa fidelidade, devido ao baixo
b) Wireframe foca na estrutura e funcionalidade, custo.

mockup na estética e detalhes visuais. b) Prototipos de alta fidelidade, pela capacidade de
c) Mockup é interativo e wireframe é estatico. criar formas complexas e precisas.

d) Wireframe é feito em 3D e mockup em 2D. c) Apenas para protétipos de aparéncia, pois nao

suporta materiais funcionais.
d) Exclusivamente para a producao em massa, hao
para prototipagem.

T

Qual das tendéncias atuais é Um prototipo de aparéncia tem como
diretamente beneficiada pela objetivo principal:
capacidade do CAD 3D de otimizar o

. . a) Testar a funcionalidade interna e a engenharia
uso de materiais e simular

do produto.
desempenho? b) Validar a percepcao visual, tatil e ergondémica do
a) Integracao Fisico-Digital (Phygital). produto final.
b) Design Inclusivo e Acessibilidade. c) Reduzir os custos de producao em massa.
c) Sustentabilidade e Economia Circular. d) Acelerar o desenvolvimento de software
d) Prototipagem de baixa fidelidade. embarcado.

[J Questao Dissertativa

5. Explique como a prototipagem de alta fidelidade pode contribuir para a aplicacao dos principios de
Design Inclusivo e Acessibilidade em um produto phygital.



Gabarito e Proximos Passos

Respostas

1. b) Wireframe foca na estrutura e funcionalidade,
mockup na estética e detalhes visuais.

2. b) Protdtipos de alta fidelidade, pela capacidade
de criar formas complexas e precisas.

3. c¢) Sustentabilidade e Economia Circular.

4. b) Validar a percepcao visual, tatil e ergondémica
do produto final.

Proxima Aula:

Questao 5 - Resposta

A prototipagem de alta fidelidade permite criar
modelos que simulam com grande precisao a
interacao fisica e digital de um produto phygital.
Isso possibilita testar a ergonomia de botodes, o
contraste de telas, a clareza de feedback tatil ou
visual, e a usabilidade geral por pessoas com
diversas capacidades (visuais, motoras, cognitivas).
Ao simular essas interacdes de forma realista, &
possivel identificar e corrigir barreiras de
acessibilidade antes da producao, garantindo que o
produto seja utilizavel e agradavel para o maior
numero de pessoas possivel.

Aula 9 - Testes de Usabilidade e Validacao com Usuarios. Na proxima aula, vocé aprendera como colocar seus

prototipos a prova, coletando feedback valioso para refinar ainda mais seus designs.

Recursos Adicionais:

e Livro: "Don't Make Me Think, Revisited" por Steve Krug (para aprofundar em usabilidade e design de

interfaces).

o Plataforma: Coursera ou edX (cursos online de CAD 3D e design de produto).

e Artigo: "The Role of 3D Printing in Sustainable Product Development" (para explorar a relacao entre manufatura

aditiva e sustentabilidade).

[)' NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.

Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracodes.



