Aula 17 - O Futuro do Design de Produtos: IA,
loT e Novos Materiais

Desvendando o Amanha: Design na Era da Inteligéncia Artificial, loT e Novos Materiais

Ola! Seja bem-vindo(a) a nossa Aula 17, um mergulho profundo no que ha de mais excitante e desafiador no
universo do design de produtos. Vocé ja parou para pensar como 0 mundo ao seu redor esta mudando em uma
velocidade vertiginosa? De assistentes de voz que respondem as suas perguntas a carros que dirigem sozinhos, a
tecnologia nao para de redefinir nossa realidade. E no centro de tudo isso, esta o design.

Nesta aula, nao vamos apenas observar essas transformacdes; vamos entender como elas impactam diretamente
o seu futuro como designer. Nosso objetivo é que, ao final, vocé seja capaz de identificar as principais tendéncias
que moldam o design de produtos, compreender o papel da Inteligéncia Artificial (IA) e da Internet das Coisas (loT)
na criacao e interacao com produtos, e reconhecer o potencial transformador dos novos materiais. Mais do que
isso, queremos que vocé reflita sobre como seu papel profissional se adapta e se expande diante de um cenario
tdo dinamico.

A relevancia pratica deste conhecimento é imensa. Seja vocé um estudante buscando horas complementares ou
um profissional em busca de atualizacao para concursos e certificacdes, dominar esses tdpicos o posicionara na
vanguarda do mercado. Prepare-se para expandir sua visao e descobrir as ferramentas e mentalidades
necessarias para projetar o futuro. Vamos explorar juntos o impacto da IA, os desafios da IoT, a revolucao dos
materiais e, por fim, o papel fundamental do desigher nesse novo mundo.



O Despertar da Inteligencia Artificial no
Design: Automacao e Parceria Criativa

) . Conceito-chave: A IA ndo veio para roubar seu trabalho, mas para liberta-lo das tarefas mais tediosas

e repetitivas, permitindo que vocé se concentre no que realmente importa: a inovacao, a empatia e a visao
estratégica.

Imagine que vocé esta em seu estudio de design, trabalhando em um novo produto. De repente, uma ferramenta
nao apenas executa tarefas repetitivas em segundos, mas também sugere variacdes de design que vocé nunca
imaginou, otimiza a ergonomia com base em dados de milhdes de usuarios e até prevé como seu produto sera
recebido no mercado. Parece ficcao cientifica? Bem, a Inteligéncia Artificial (IA) esta tornando isso uma realidade
para o design de produtos.

Por muito tempo, a IA foi vista como uma ameaca, uma tecnologia que poderia substituir a criatividade humana. No
entanto, a verdade é que ela esta se tornando uma poderosa aliada, um "copiloto" que nos permite ir mais longe e
mais rapido. A IA nao veio para roubar seu trabalho, mas para liberta-lo das tarefas mais tediosas e repetitivas,
permitindo que vocé se concentre no que realmente importa: a inovacao, a empatia e a visao estratégica.

Automacao Inteligente Otimizacao Baseada em Previsao de Mercado
Geracao de milhares de Dados Simulacao de aceitacao do
iteracdes de componentes em Analise de ergonomia com produto antes do lancamento
segundos dados de milhdes de usuarios

Pense na IA como um assistente de laboratério incansavel. Enquanto vocé se dedica a concepcao da grande ideia,
ela pode estar gerando milhares de iteragcdes de um componente, testando virtualmente diferentes materiais ou
simulando o desempenho de um prototipo em diversas condicdes. Por exemplo, um designer pode usar IA para
gerar automaticamente centenas de opcodes de layouts para uma interface de usuario, ou para otimizar a estrutura
interna de um produto para reduzir peso sem comprometer a resisténcia. Isso significa menos tempo gasto em
ajustes manuais e mais tempo para a verdadeira criacao e resolucao de problemas complexos.

A aplicacao real disso € que, ao automatizar a parte mais bracal do processo, o designer ganha um tempo precioso
para se aprofundar na pesquisa de usuario, na estratégia de marca e na exploracao de conceitos verdadeiramente
disruptivos. A IA ndo substitui a intuicao ou a experiéncia, mas as amplifica, tornando o processo de design mais
eficiente e, paradoxalmente, mais humano, pois libera o designer para focar na experiéncia do usuario.



|A: Parceria Criativa e o Novo Paradigma

A relacao entre IA e design vai muito além da simples automacao. Estamos testemunhando o surgimento de uma
parceria criativa, onde a IA atua como um catalisador para a inovacao, nao apenas executando, mas também
inspirando e colaborando. Ela se torna um "brainstormer incansavel", capaz de processar volumes de dados que
nenhum ser humano conseguiria, identificando padrdes, tendéncias e oportunidades que antes passariam
despercebidas.

Essa colaboracao se manifesta em areas como o design generativo, onde a IA, a partir de parametros definidos
pelo designer (como peso, resisténcia, custo ou estética), explora milhées de solucdes possiveis e apresenta as
mais otimizadas. Imagine projetar a estrutura de uma cadeira: em vez de desenhar uma por uma, a IA pode gerar
centenas de formas que atendem aos requisitos de conforto e resisténcia, utilizando o minimo de material. Ou,
ainda, a IA pode analisar dados de mercado e comportamento do consumidor para sugerir novas funcionalidades
ou combinacdes de produtos que teriam alta aceitacao.

¢« Exemplo Pratico: Empresas como a General Motors e a Airbus ja utilizam design generativo para criar pecas
mais leves e resistentes, reduzindo o consumo de combustivel e o impacto ambiental.

Um exemplo pratico € o uso de IA para otimizar o design de componentes automotivos. Empresas como a General
Motors e a Airbus ja utilizam design generativo para criar pecas mais leves e resistentes, reduzindo o consumo de
combustivel e o impacto ambiental. A IA pode, por exemplo, sugerir a melhor distribuicao de material em uma peca
para que ela suporte as cargas necessarias com o menor peso possivel, algo que seria quase impossivel de
calcular manualmente.

Essa nova abordagem muda o foco do designer de "desenhar a solucao" para "definir o problema e os critérios
para a solucao". O designer se torna o curador, o estrategista e o visionario, enquanto a IA é a ferramenta que
expande exponencialmente suas capacidades. E uma mudanca de paradigma que exige novas habilidades, como a
capacidade de formular perguntas precisas para a IA e de interpretar seus resultados de forma critica.

Conceito Ambito/Aplicacao Exemplo
Design Tradicional Foco na intuicao, Esbocos a mao, modelagem 3D manual,
experiéncia e prototipagem fisica

habilidades manuais

Design com IA Foco na otimizacao, Design generativo de pecas, otimizacao de
exploracao de dados e interfaces, analise preditiva
geracao de alternativas



Conectando o Mundo: Design para a Internet
das Coisas (loT)

Pense na sua casa. Quantos dispositivos estao conectados a internet? Seu celular, claro, mas talvez também sua
TV, seu reldgio inteligente, sua geladeira, a ldampada da sala, o termostato. Essa teia de objetos interconectados,
que se comunicam entre si e com a nuvem, € o que chamamos de Internet das Coisas (loT). Ela esta transformando
produtos isolados em ecossistemas inteligentes, e o design precisa acompanhar essa revolucao.

[ @ Desafio Central: Projetar para a loT ndo € apenas criar um produto bonito ou funcional; é projetar uma
experiéncia continua e integrada que se estende por multiplos dispositivos e ambientes.

Projetar para a loT nao é apenas criar um produto bonito ou funcional; é projetar uma experiéncia continua e
integrada que se estende por multiplos dispositivos e ambientes. E como ser o "maestro de uma orquestra de
objetos", onde cada instrumento (dispositivo) precisa tocar em harmonia com os outros para criar uma sinfonia
perfeita para o usuario. O desafio € garantir que essa orquestra funcione sem falhas, seja intuitiva e agregue valor
real a vida das pessoas.

01 02

Monitoramento Inteligente Sugestoes Personalizadas

Geladeira monitora estoque de alimentos Sistema sugere receitas baseadas nos ingredientes
automaticamente disponiveis

03 04

Automacao de Compras Integracao Completa

Pedidos online automaticos quando produtos estao Termostato aprende preferéncias e ajusta temperatura
acabando automaticamente

Um exemplo classico é a casa inteligente. Uma geladeira com loT pode monitorar o estoque de alimentos e sugerir
receitas ou até mesmo fazer pedidos online quando algo esta acabando. Um termostato inteligente aprende suas
preferéncias e ajusta a temperatura automaticamente. O design aqui ndo se limita a geladeira ou ao termostato
individualmente, mas a forma como eles interagem entre si e com vocé. Como o usuario configura esses
dispositivos? Como ele recebe as notificagcdes? Como a privacidade é garantida?

A conexao com a aplicacao real € que o designer de produtos para loT precisa pensar em sistemas, nao apenas em
objetos. Ele deve considerar a jornada do usuario através de diferentes pontos de contato — do aplicativo no celular
ao feedback visual no dispositivo fisico. Isso exige uma compreensao profunda de interfaces digitais, arquitetura
de informacao e, crucialmente, como a experiéncia fisica e digital se fundem para criar algo coeso e util.



Desafios da loT: Seguranca, Privacidade e
Usabilidade

A promessa de um mundo conectado pela loT é empolgante, mas, como toda tecnologia poderosa, ela vem
acompanhada de desafios significativos. Projetar para a Internet das Coisas é como construir uma "cidade
inteligente": nao basta ter edificios bonitos; € preciso garantir que a infraestrutura seja segura, que os cidadaos
(usuarios) se sintam protegidos e que o trafego (dados) flua de maneira eficiente e ética.

. Seguranca J Privacidade de J Usabilidade
Cibernética Dados Complexa
Dispositivos IoT mal protegidos Transparéncia sobre coleta, Garantir que ecossistemas de
podem ser portas de entrada USo e acesso aos dados multiplos dispositivos sejam
para hackers, comprometendo pessoais coletados pelos faceis de configurar, gerenciar
privacidade e seguranca fisica dispositivos e usar

Os principais desafios para o designer de produtos loT giram em torno da seguranca e privacidade dos dados, e
da usabilidade complexa de sistemas interconectados. Com tantos dispositivos coletando informacdes sobre
nossos habitos, localizacao e até saude, a seguranca cibernética se torna uma prioridade maxima. Um dispositivo
loT mal protegido pode ser uma porta de entrada para hackers, comprometendo nao apenas a privacidade do
usuario, mas também a seguranca fisica. A privacidade, por sua vez, exige transparéncia sobre quais dados sao
coletados, como sao usados e quem tem acesso a eles.

I\ Exemplo de Risco: Uma camera de seguranca domeéstica mal protegida pode ser invadida, permitindo que
estranhos vejam o interior da sua casa.

Pense no exemplo de uma camera de seguranca domeéstica conectada a internet. Se ela nao for projetada com
seguranca robusta, pode ser invadida, permitindo que estranhos vejam o interior da sua casa. Ou um dispositivo de
saude vestivel que coleta dados vitais: como esses dados sao armazenados e protegidos para evitar vazamentos
que poderiam ter sérias consequéncias? O designer tem a responsabilidade de pensar em cada ponto de
vulnerabilidade e como mitiga-lo.

A usabilidade também é um ponto critico. Como garantir que um ecossistema de 10 ou 20 dispositivos diferentes
seja facil de configurar, gerenciar e usar? A interoperabilidade entre marcas e plataformas é um pesadelo para
muitos usuarios. O designer, nesse contexto, atua como um guardido da ética e da experiéncia segura, garantindo
gue a tecnologia sirva ao ser humano, e nao o contrario. Ele precisa projetar interfaces claras, controles intuitivos e
sistemas que oferecam ao usuario controle total sobre seus dados e sua experiéncia.

Conceito Ambito/Aplicacao Exemplo

Design de Produto Tradicional Foco no objeto isolado, sua funcao Uma caneta, uma cadeira, um
e estética liquidificador

Design de Produto loT Foco no ecossistema de Sistema de casa inteligente, reldgio
dispositivos, dados e interacdes fithess conectado, carros

autonomos



A Revolucao dos Materiais: Inteligentes e
Biologicos

Se a lA e a loT estdo mudando como projetamos e interagimos com produtos, 0s novos materiais estao redefinindo
0 que os produtos podem ser. Nao estamos mais falando apenas de plastico, metal ou madeira. Estamos entrando
na era dos materiais que "pensam", "reagem" e até "se curam", além daqueles inspirados diretamente na natureza.

“Z Materiais Inteligentes Biomateriais

e Mudam de cor com a temperatura e Derivados de fontes renovaveis
e Geram energia com o movimento e Embalagens de algas marinhas
e Se reparam sozinhos apods danos o Couro vegetal de cogumelos

e Reagem a estimulos externos o Totalmente biodegradaveis

Imagine materiais que mudam de cor com a temperatura, tecidos que geram energia com o movimento, ou
superficies que se reparam sozinhas apds um arranhao. Esses sao os materiais inteligentes, que possuem
propriedades que podem ser alteradas de forma controlada por estimulos externos (luz, calor, eletricidade, etc.).
Eles sdo como "organismos vivos" que reagem ao ambiente, abrindo um leque de possibilidades para a
funcionalidade e a estética dos produtos. Por exemplo, um material termocrémico pode ser usado em embalagens
para indicar se um produto esta na temperatura ideal, ou em roupas esportivas que se adaptam ao calor do corpo.

Paralelamente, os biomateriais estao ganhando destaque. Inspirados na biologia e muitas vezes derivados de
fontes renovaveis, eles buscam mimetizar as propriedades da natureza ou oferecer solu¢cées mais sustentaveis.
Pense em embalagens feitas de algas marinhas que se decompdem completamente, ou em couro vegetal feito de
cogumelos. Esses materiais nao apenas reduzem o impacto ambiental, mas também podem oferecer
caracteristicas unicas, como leveza, flexibilidade e biocompatibilidade, essenciais para areas como a medicina
(préteses, implantes).

g Concreto Autorreparavel m@h Embalagens de Micélio
Contém bactérias que produzem calcario para Feitas com raizes de cogumelos, substituem o
preencher rachaduras, prolongando a vida util isopor sendo totalmente compostaveis

de estruturas

Um exemplo notavel € o desenvolvimento de concreto autorreparavel, que contém bactérias capazes de produzir
calcario para preencher rachaduras, prolongando a vida util de estruturas. Outro é o uso de micélios (raizes de
cogumelos) para criar embalagens protetoras que substituem o isopor, sendo totalmente compostaveis. Essas
inovacoes permitem ao designer ir além da forma e funcao tradicionais, explorando a "vida" e o "comportamento"
dos materiais.



O Futuro da Fabricacao e as Novas
Tendencias

Com a revolucao dos materiais, a forma como fabricamos produtos também esta se transformando radicalmente.
Nao se trata mais apenas de linhas de montagem em massa; estamos caminhando para um futuro onde a
personalizacao, a agilidade e a sustentabilidade sao palavras-chave. A fabrica do futuro € mais como um
"laboratério de alquimia" ou uma "impressora gigante" capaz de criar quase qualquer coisa.

= & A

Fabricacao Aditiva Economia Circular Manufatura Distribuida
Impressao 3D permite Produtos projetados para serem Producao em redes menores e
personalizacao em massa e totalmente reciclados ou flexiveis, proximas ao consumidor
geometrias complexas compostados ao final da vida util

impossiveis com métodos
tradicionais

A fabricacao aditiva, popularmente conhecida como impressao 3D, € um dos pilares dessa transformacao. Ela
permite construir objetos camada por camada, a partir de um modelo digital, com uma complexidade de formas
que seria impossivel com métodos tradicionais. Isso abre portas para a personalizacao em massa (cada produto
pode ser unico), a producao sob demanda (reduzindo estoques e desperdicio) e a criacao de geometrias
otimizadas para novos materiais. Imagine proteses médicas perfeitamente adaptadas ao corpo de cada paciente,
ou pecas de reposicao para eletrodomeésticos que podem ser impressas localmente.

(D () Sustentabilidade: A fabricacdo aditiva pode reduzir o desperdicio de material, seguindo principios de
Cradle-to-Cradle onde produtos sao projetados para retornar seus componentes a natureza ou a industria
sem gerar lixo.

Conectando-se com as Informacoes Atualizadas e Tendéncias Incorporadas, a Sustentabilidade e Economia
Circular sao intrinsecas a essa nova era. A fabricacao aditiva, por exemplo, pode reduzir o desperdicio de material.
Além disso, o foco esta em todo o ciclo de vida do produto, desde a extracao de matéria-prima até o descarte e
reaproveitamento, seguindo principios de Cradle-to-Cradle. Isso significa projetar produtos que, ao final de sua
vida util, possam ser totalmente reciclados ou compostados, retornando seus componentes a natureza ou a
industria sem gerar lixo. O designer precisa pensar em como o produto sera desmontado, quais materiais podem
ser recuperados e como ele se encaixa em um ciclo continuo de recursos.

A manufatura distribuida € outra tendéncia, onde a producao nao se concentra em grandes fabricas, mas em
redes menores e mais flexiveis, muitas vezes préoximas ao consumidor. Isso reduz custos de transporte e permite
uma resposta mais rapida as demandas do mercado. O designer, portanto, precisa entender nao apenas o "o qué"
e o0 "porqué", mas também o "como" e o "onde" seus produtos serao feitos.



O Desigher em um Mundo em Constante
Mudanca: Novas Habilidades

Diante de todas essas transformacodes - IA, 10T, novos materiais e fabricacdo — o papel do designer de produtos
esta longe de desaparecer; ele estd, na verdade, se expandindo e se tornando mais estratégico do que nunca. O
designer do futuro nao € apenas um criador de formas, mas um "maestro de uma orquestra tecnoldgica", um
pensador sistémico e um defensor da experiéncia humana em um mundo cada vez mais complexo.

Pensamento Sistémico Design Etico Colaboracao
Multidisciplinar

Entender como o produto se Guardiao dos valores humanos,

encaixa em ecossistemas especialmente em questoes de Trabalhar com engenheiros de
maiores de tecnologias, privacidade, seguranca e vieses |A, especialistas em seguranca,
usuarios e impactos algoritmicos cientistas de materiais e
socioambientais socidlogos

Para prosperar nesse cenario, o designer precisa desenvolver um conjunto de novas habilidades. O pensamento
sistémico é crucial: em vez de focar apenas no produto em si, € preciso entender como ele se encaixa em um
ecossistema maior de tecnologias, usuarios e impactos sociais e ambientais. O design ético também se torna
fundamental, especialmente com a loT e a IA, onde questdes de privacidade, seguranca e vieses algoritmicos sao
constantes. O designer deve ser o guardiao dos valores humanos no processo de inovagao.

A colaboracao multidisciplinar é mais importante do que nunca. O designer trabalhara lado a lado com
engenheiros de IA, especialistas em seguranca cibernética, cientistas de materiais e sociélogos. A capacidade de
se comunicar efetivamente com diferentes areas do conhecimento e de traduzir necessidades humanas em
requisitos técnicos é uma habilidade de ouro.

Design Inclusivo e Acessibilidade =] Integracao Fisico-Digital (Phygital)
Projetar produtos utilizaveis pelo maior numero de Criar experiéncias fluidas que transitem entre o toque
pessoas possivel, considerando diversas capacidades de um objeto e a interacdo com uma tela

fisicas, cognitivas e sociais

Incorporando as tendéncias, o Design Inclusivo e Acessibilidade € uma prioridade. Projetar produtos que possam
ser utilizados pelo maior numero de pessoas possivel, sem a necessidade de adaptacdes, considerando diversas
capacidades fisicas, cognitivas e sociais, € um imperativo ético e de mercado. Isso significa pensar em interfaces
qgue funcionem para pessoas com deficiéncia visual, produtos que sejam faceis de manusear para idosos, e
experiéncias que considerem a diversidade cultural.

Outra tendéncia vital é a Integracao Fisico-Digital (Phygital). A fusao crescente entre o mundo fisico e o digital
exige que o designer crie experiéncias fluidas que transitem entre o toque de um objeto e a interagao com uma
tela. Pense em uma loja fisica que usa realidade aumentada para mostrar como um movel ficaria na sua casa, ou
um brinquedo infantil que se conecta a um aplicativo para expandir a brincadeira. O designer precisa dominar essa
transicao.



Desafios e Oportunidades para o Designer
do Futuro

A jornada para se tornar um designer do futuro é repleta de desafios, mas também de oportunidades sem
precedentes. A velocidade da mudanca tecnoldgica pode ser assustadora, mas € justamente essa fluidez que cria
espacos para a inovacao e para a redefinicao de industrias inteiras. O designer, nesse cenario, € como um
"explorador de um novo continente", desbravando territorios desconhecidos e mapeando novas possibilidades.

Desafio: Adaptabilidade %’ Oportunidade: Inovacao
Necessidade de aprendizado continuo e adaptacao Demanda crescente por designers que
as mudancas tecnolégicas constantes compreendam IA, lIoT e novos materiais
e Ferramentas podem se tornar obsoletas e Saude digital e cidades inteligentes
rapidamente e Mobilidade autbnoma e moda sustentavel
e Manter-se atualizado € essencial « Experiéncias imersivas

e Curiosidade e disposicao para aprender

O principal desafio € a necessidade de adaptabilidade e aprendizado continuo. As ferramentas e tecnhologias de
hoje podem ser obsoletas amanha. Manter-se atualizado, ser curioso e estar sempre disposto a aprender novas
habilidades é a chave para a longevidade na carreira. Isso significa ndo apenas dominar softwares, mas também
entender os principios por tras das tecnologias emergentes.

No entanto, as oportunidades sao vastas. A demanda por designers que compreendam a IA, a loT e os novos
materiais s6 tende a crescer. Ha um campo fértil para a criacao de produtos e servicos inovadores em areas como
saude digital, cidades inteligentes, mobilidade autdnoma, moda sustentavel e experiéncias imersivas. O designer
pode liderar a inovacao em grandes corporacoes, fundar startups com solucdes disruptivas ou atuar como
consultor, ajudando empresas a navegar por essa complexidade.

@ Visao do Futuro: O futuro do design de produtos ndo é sobre maquinas substituindo humanos, mas sobre
humanos e maquinas colaborando para criar um mundo melhor.

Em suma, o futuro do design de produtos nao é sobre maquinas substituindo humanos, mas sobre humanos e
maquinas colaborando para criar um mundo melhor. E sobre ir além da estética para resolver problemas
complexos, com um olhar atento para a sustentabilidade, a inclusao e a ética. O designer do futuro é um
estrategista, um tecnélogo, um humanista e um visionario, pronto para moldar as experiéncias que definirdo a
proxima geracao de produtos. Sua capacidade de integrar essas tecnologias com uma profunda compreensao das
necessidades humanas sera seu maior diferencial.



CONSOLIDACAO E PROXIMOS PASSOS

Chegamos ao fim de uma jornada fascinante pelo futuro do design de produtos. Vimos como a Inteligéncia Artificial
nao é uma ameaca, mas uma parceira criativa que automatiza tarefas e gera insights, liberando o designer para o
pensamento estratégico. Exploramos a Internet das Coisas, compreendendo a necessidade de projetar
ecossistemas conectados com foco em seguranca, privacidade e usabilidade. Mergulhamos na revolucao dos
materiais inteligentes e biomateriais, que expandem as possibilidades de forma e funcao, e discutimos como a
fabricacao aditiva e a economia circular estao redefinindo a producao. Por fim, refletimos sobre o papel
multifacetado do designer, que agora precisa dominar o pensamento sistémico, o design ético, a inclusédo e a
integracao phyagital.

[0 @ Em pratica:

e Comece a explorar ferramentas de |IA generativa para design e experimente suas capacidades.

e Analise produtos loT que vocé usa e identifique pontos fortes e fracos em sua seguranca e
usabilidade.

e Pesquise sobre novos materiais e pense em como eles poderiam ser aplicados em seus projetos.

e Pratique o pensamento sistémico, mapeando o ciclo de vida completo de um produto, do conceito ao
descarte.

e Busque oportunidades para aplicar principios de design inclusivo em seus préoximos trabalhos.



Autoavaliacao

1. Qual das seguintes afirmacoes melhor descreve o papel da Inteligéncia Artificial no design de produtos,
conforme discutido na aula?

o a) A |IA substituira completamente os designers humanos em todas as etapas do processo criativo.

o b) A IA atua principalmente automatizando tarefas repetitivas e gerando insights, colaborando com o
designer.

o ¢) AlA é uma ferramenta limitada que s6 pode ser usada para otimizacao de custos, sem impacto na
criatividade.

o d) AIA éirrelevante para o design de produtos, sendo mais aplicavel a areas como financas e medicina.

2. Ao projetar para a Internet das Coisas (loT), qual dos seguintes aspectos representa um desafio critico para
o designer?

o a) A dificuldade em encontrar cores e texturas adequadas para os dispositivos.

o b) A garantia da seguranca dos dados e da privacidade do usuario em um ecossistema conectado.

o ¢) Alimitacao de materiais disponiveis para a fabricacao de produtos loT.

o d) A necessidade de criar produtos que funcionem apenas de forma isolada, sem conectividade.
3. Os "materiais inteligentes" sao caracterizados por:

o a) Serem exclusivamente derivados de fontes bioldgicas e totalmente biodegradaveis.

o b) Possuirem propriedades que podem ser alteradas de forma controlada por estimulos externos.

o ) Serem materiais tradicionais, mas com um custo de producao muito mais elevado.

o d) Serem utilizados apenas em aplicacées militares e espaciais, sem relevancia para o design de consumo.
4. Atendéncia de "Design Inclusivo e Acessibilidade" no design de produtos significa:

o a) Projetar produtos que sejam visualmente atraentes para todos os publicos.

o b) Focar na criacao de produtos de luxo que atendam a um nicho de mercado especifico.

o c¢) Desenvolver produtos que possam ser utilizados pelo maior numero de pessoas possivel, considerando
diversas capacidades.

o d) Priorizar a reducao de custos de producao em detrimento da experiéncia do usuario.

5. Em suas proprias palavras, explique como a integracao Fisico-Digital (Phygital) impacta a forma como os
designers devem conceber a experiéncia do usuario em um produto.
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1 b)
2 b)
3 b)
4 c)

5 Resposta Dissertativa

Resposta esperada: A integracao Phygital exige que os designers pensem em experiéncias fluidas que
transitem entre o mundo fisico e o digital. Isso significa criar produtos onde a interacao tatil e visual no
objeto fisico se complementa e se estende para interfaces digitais (aplicativos, telas), garantindo uma
jornada coesa e intuitiva para o usuario, sem rupturas entre os dois ambientes.

Recursos e Proximos Passos

[J == Proxima Aula:

Na Aula 18, encerraremos nhosso curso com um olhar para o futuro da sua trajetoria profissional.
Abordaremos temas cruciais como a construcao de um portfélio impactante e as estratégias para
desenvolver sua carreira no dinamico mundo do design de produtos.

@ Livro Recomendado —| Artigo Técnico ® | Documentario
"Design Generativo: O "Os Desafios da Seguranca "Cradle to Cradle" - Para
Futuro da Criacao" - Para na loT" - Para entender visualizar a economia
aprofundar em IA no design melhor os riscos e solugoes circular em pratica

NOTA IMPORTANTE: As informacgdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte
sempre fontes oficiais para verificar alteracdes.



