Aula 15 - Criticando Novas Midias: Videoarte
e Arte Digital

Bem-vindos a nossa jornada pela critica de arte contemporanea! Em um mundo onde a tecnologia avanca a passos
largos, a arte nao fica para tras. Novas midias, como a videoarte e a arte digital, desafiam nossas percepcoes e as
ferramentas tradicionais de analise. Vocé ja se perguntou como podemos avaliar uma obra que nao esta estatica
em uma tela ou pedestal, mas que se move, interage ou até mesmo é gerada por um algoritmo?

Esta aula € um convite para desvendar esses mistérios. Entenderemos que criticar novas midias nao é apenas
aplicar velhos conceitos a novos formatos, mas sim desenvolver um olhar mais flexivel e pluralista. Ao final, vocé
sera capaz de identificar as especificidades da imagem em movimento e da arte interativa, analisar a relacao
intrinseca entre tecnologia e estética, e discutir as complexas questdes de autoria e reprodutibilidade no ambiente
digital. Prepare-se para expandir seu repertério critico e se sentir mais confiante ao navegar pelo vasto e inovador
universo da arte contemporanea.

Vamos explorar juntos como a critica se adapta e se reinventa diante de linguagens artisticas que estao em
constante evolucao, preparando vocé para os desafios e oportunidades que a arte do futuro, incluindo a
inteligéncia artificial e a realidade virtual, nos apresenta.



Fundamentos

O Desafio da Imagem em Movimento:
Entendendo a Videoarte

Imagine-se diante de uma tela, mas em vez de uma pintura estatica, vocé vé imagens em movimento, sons e
narrativas que se desdobram no tempo. A videoarte, que surgiu na década de 1960 com pioneiros como Nam June
Paik, revolucionou a forma como pensamos a arte, tirando o video de seu papel meramente documental ou
televisivo e elevando-o a uma forma de expressao artistica autbnoma. Ela nos forca a questionar: como criticamos
algo que nao tem um "quadro" fixo, que se desenrola e se transforma diante de nossos olhos?

[J A especificidade da videoarte reside justamente em sua natureza temporal e efémera. Diferente de uma
escultura que pode ser contornada e vista de todos os angulos simultaneamente, a videoarte exige nossa
atencao sequencial, nos convidando a uma experiéncia que se constroi no decorrer dos minutos.

E como tentar criticar uma peca de teatro ou uma performance: o "objeto" de analise é a experiéncia em si, a
sucessao de eventos, a interacao entre imagem, som e tempo.

Elementos-chave para analise

Montagem e Ritmo Narrativa Performance

A forma como as imagens sao A presenca ou auséncia de uma A atuacao dos artistas e sua
editadas e o tempo entre os historia linear relacao com a camera
cortes

Som Espaco de Exibicao

O uso de audio, musica ou siléncio como elemento Como a obra se relaciona com o ambiente fisico
expressivo

Para criticar a videoarte, precisamos ir além da mera analise formal da imagem. Devemos considerar a montagem,

o ritmo, a narrativa (ou a auséncia dela), a performance dos artistas, o uso do som e, crucialmente, a forma como a
obra se relaciona com o espaco de exibicdo. Uma videoinstalacao em uma galeria, por exemplo, pode transformar

todo o ambiente, criando uma experiéncia imersiva que € parte integrante da obra.



Além da Tela: A Essencia da Videoarte e
Suas Linguagens

A videoarte, em sua esséncia, desafia as fronteiras entre o cinema, a televisao e as artes visuais. Ela ndo busca a
narrativa linear e a clareza da televisao, nem a grandiosidade e a producao cinematografica. Em vez disso, explora
a linguagem do video de forma experimental, muitas vezes fragmentada, poética ou politica. Pense nela como um
poema visual, onde cada corte, cada som, cada repeticao, € uma palavra cuidadosamente escolhida para evocar
uma sensacao ou uma ideia.

Manipulacao Temporal Apropriacao Cultural

Um dos aspectos mais fascinantes € a maneira como a A videoarte frequentemente se apropria e subverte a
videoarte manipula o tempo. Ela pode desacelerar um iconografia da cultura de massa, utilizando imagens de
movimento até o ponto da abstracao, acelerar para TV, publicidade ou filmes para tecer comentarios

criar um efeito frenético, ou repetir infinitamente um sociais e politicos.

loop, transformando o tempo em um elemento

. . e Sampling de imagens da TV
maleavel e conceitual.

e Subversao de publicidade

e Desaceleracao extrema para abstracao . .
e Remixagem de filmes

o Aceleracao para efeitos frenéticos .. ) , L
e Critica social atraves da apropriacao

e Loops infinitos e repeticdes

e Tempo como elemento conceitual

Essa manipulacao temporal nos convida a uma reflexao sobre a duracao, a memoria e a percepcao, elementos que
raramente sao tao explicitos em outras formas de arte.

E como um DJ que sampleia diferentes musicas para criar uma nova faixa; o videoartista sampleia imagens e
sons para construir uma nova narrativa critica.

Essa abordagem exige do critico ndo apenas um conhecimento da historia da arte, mas também uma compreensao
profunda da cultura visual contemporanea.



Interatividade

Adentrando o Digital: Arte Interativa e Suas

Ramificacoes

Se a videoarte nos desafia com o tempo, a arte digital, especialmente a interativa, nos convida a um novo patamar

de envolvimento: a participacao. Aqui, a obra ndo é apenas para ser vista, mas para ser tocada, manipulada,

explorada. Pense em uma instalacao onde seus movimentos alteram as projecdes na parede, ou um software que

gera imagens unicas a cada interacao do usuario. Como podemos criticar algo que muda a cada toque, que se

completa apenas com a nossa presenca ativa?

Do Espectador ao
Coautor

A arte digital interativa rompe
com a ideia do espectador
passivo, transformando-o em
coautor ou cocriador. A
experiéncia se torna central, e a
obra existe em um estado de
fluxo, moldada pelas escolhas e
acobes do publico.

Experiéncia em Fluxo

E como um jogo de videogame,
onde cada jogador tem uma
experiéncia ligeiramente
diferente, mas com um
propdsito artistico. Isso levanta
questdoes complexas sobre a
intencao do artista versus a
liberdade do participante.

Critérios de Analise para Arte Interativa

01

02

Significado Construido

O "significado" da obra é
construido nesse didlogo entre
artista, obra e participante,
criando uma experiéncia unica e
pessoal a cada interacao.

Interface e Usabilidade

Como o publico interage com a obra? A interface é
intuitiva ou propositalmente complexa?

03

Logica de Programacao

molda a experiéncia?

04

Qual é o sistema por tras da interacao? Como o codigo

Q

A interacao é significativa e instigante, ou apenas um

ualidade da Interacao

truque tecnoldgico?

Experiéncia Resultante

participante?

A obra provoca reflexao e engajamento genuino no

Para analisar a arte interativa, precisamos considerar nao apenas os elementos visuais e sonoros, mas também a

interface, a usabilidade, a légica de programacao e, fundamentalmente, a qualidade da interacdo. Uma obra

interativa bem-sucedida ndo é apenas tecnicamente impressionante, mas também oferece uma experiéncia

significativa e instigante, que provoca reflexao e engajamento.



A Estetica do Algoritmo: Tecnhologia e
Expressao

A relacao entre tecnologia e estética na arte digital € simbidtica. A tecnologia nao é apenas uma ferramenta, mas
parte integrante da linguagem e da propria estética da obra. Pense em como um pincel a 6leo permite certas
texturas e cores, enquanto um software de modelagem 3D abre um universo de formas e movimentos impossiveis
no mundo fisico. A arte digital explora as capacidades e limitacdes dos algoritmos, dos codigos e das interfaces
para criar novas formas de beleza e expressao.

Manifestacoes da Estética Algoritmica

Precisao Matematica Fluidez Organica Complexidade Neural
Fractais gerados por Simulacoées de particulas que Redes neurais que "pintam"
computador que revelam criam movimentos naturais e imagens, aprendendo e
padrdes infinitos e complexos organicos atraves de fisica recriando estilos artisticos de
baseados em equacodes computacional forma autbnoma

matematicas

D Analogia: E como um chef que ndo apenas usa ingredientes, mas também domina as técnicas de coccao,
0s equipamentos e a ciéncia por tras da culinaria para criar pratos inovadores. O artista digital domina o
"codigo" para criar sua visao.

Questoes Criticas Essenciais

Inovacao Techoldgica Intencionalidade Estética Beleza Emergente

O artista esta usando a tecnologia A estética gerada pelo algoritmo & Como a beleza emerge da logica,
de forma inovadora ou apenas intencional e contribui para o da programacao e da interacao
replicando o que ja existe? conceito, ou é apenas um efeito entre o humano e a maquina?

visual vazio?

Ao criticar essa relacao, devemos considerar como a escolha tecnolégica influencia a mensagem da obra. O artista
esta usando a tecnologia de forma inovadora ou apenas replicando o que ja existe? A estética gerada pelo
algoritmo é intencional e contribui para o conceito, ou é apenas um efeito visual vazio? A arte digital nos convida a
pensar sobre a beleza que emerge da ldgica, da programacao e da interacao entre o humano e a maquina.



Conceitos Fundamentais

Autoria e Originalidade na Era Digital

As nocdes tradicionais de autoria e originalidade sao postas a prova no ambiente digital. Em um mundo onde
copiar e colar é tao facil quanto respirar, e onde obras podem ser remixadas, compartilhadas e modificadas por
inumeras pessoas, quem é o "autor" de fato? E o que significa "originalidade" quando a prépria natureza do digital
€ a reprodutibilidade perfeita e a interconexao?

1 2

Criacao Individual Compartilhamento

Uma pessoa cria um meme ou obra digital A obra se espalha pela internet rapidamente
3 4

Adaptacoes Coletivas Significado Coletivo

Milhares de pessoas modificam e reinterpretam O sentido é construido pela comunidade

Pense em um meme que se espalha pela internet: ele é criado por uma pessoa, mas sua forca e significado sao
construidos coletivamente, através de milhares de adaptacdes e compartilhamentos. Na arte digital, essa logica é
amplificada. Artistas podem usar softwares de cédigo aberto, colaborar em projetos online, ou até mesmo criar
obras que se modificam com a contribuicao do publico. Isso nos forca a expandir nossa compreensao de autoria,
gue pode se tornar distribuida, coletiva ou até mesmo algoritmica.

Novas Formas de Originalidade

A originalidade pode nao residir mais na criacao de algo "do zero", mas na capacidade de recombinar
elementos existentes de forma inovadora, de dar um novo significado a dados ou imagens pré-existentes.

E como um musico de jazz que improvisa sobre um tema conhecido, criando algo novo a partir de uma estrutura
familiar. O critico precisa estar atento a essas novas formas de criacao e reconhecer o valor na curadoria, na
remixagem e na contextualizacao.

Curadoria Remixagem Contextualizacao
Selecionar e organizar Recombinar e transformar Dar novo significado através do
elementos existentes de forma materiais pre-existentes contexto e apresentacao

significativa



Reprodutibilidade e o Valor da Obra Digital

Walter Benjamin, em seu ensaio "A Obra de Arte na Era de Sua Reprodutibilidade Téecnica", ja nos alertava sobre as
transformacdes no valor da arte com a fotografia e o cinema. No digital, essa questao atinge um novo patamar.
Uma imagem digital pode ser copiada infinitamente sem perda de qualidade, e cada cépia € idéntica ao original. Se
nao ha um "original" unico e auratico, como atribuimos valor a uma obra digital?

(J NFTs (Tokens Nao Fungiveis): Uma tentativa recente de reintroduzir a ideia de escassez e propriedade
unica no mundo digital. Um NFT é um certificado digital de autenticidade e propriedade de um item digital,
registrado em blockchain.

A ascensao dos NFTs (Tokens Nao Fungiveis) € uma tentativa recente de reintroduzir a ideia de escassez e
propriedade unica no mundo digital. Um NFT é um certificado digital de autenticidade e propriedade de um item
digital, registrado em blockchain. Embora a imagem ou o video possam ser copiados, o NFT garante que vocé

possui "o original" ou uma edicao limitada. E como ter o certificado de autenticidade de uma gravura, mesmo que
existam varias copias da mesma imagem.

Para o critico, isso significa que o valor de uma obra digital pode residir ndo apenas em sua estética ou conceito,
mas também em sua proveniéncia, em sua historia de circulacdo, ou mesmo em sua raridade artificialmente criada.
A discussao sobre reprodutibilidade nos leva a questionar o que realmente valorizamos na arte: a experiéncia
estética, a ideia, a propriedade, ou a capacidade de uma obra de gerar dialogo e impacto cultural.

Quadro Comparativo: Autoria e Originalidade na Arte Tradicional vs.
Digital

Conceito Arte Tradicional Arte Digital

Autoria Geralmente individual, artista unico. Pode ser individual, coletiva,
distribuida, ou até algoritmica.

Originalidade Criacao "do zero", inovacao Inovagao na recombinacao, remix,

Reprodutibilidade

Valor

formal/conceitual.

Limitada, copias perdem "aura" ou
qualidade.

Associado a unicidade, materialidade,
historia.

curadoria, ou uso de novas
tecnologias.

Perfeita e infinita, copias idénticas ao
original.

Associado a experiéncia, conceito,
proveniéncia digital (ex: NFT),
impacto.



Metodologias

A Critica Pluralista: Novas Lentes para
Novas Midias

Diante da complexidade das novas midias, a critica de arte nao pode se prender a uma unica metodologia. Uma
abordagem pluralista é essencial, como ter uma caixa de ferramentas com diferentes chaves para abrir diferentes
tipos de fechaduras. O formalismo, que analisa a forma e a estrutura; a iconografia, que busca significados
simbdlicos; o pds-estruturalismo, que desconstroi narrativas e poder; e os estudos decoloniais, que questionam as
perspectivas eurocéntricas, sao todas lentes valiosas.

d [

Formalismo Iconografia

Analisa a composicao, estrutura, ritmo e elementos Identifica e interpreta simbolos culturais e significados
visuais da obra ocultos

&3

Pés-estruturalismo Estudos Decoloniais

Desconstroi narrativas dominantes e questiona relacées Desafia perspectivas eurocéntricas e valoriza vozes
de poder marginalizadas

Exemplo Pratico: Analise Multifacetada

Pense em uma videoinstalacao que usa imagens de arquivo de um pais colonizado:

Q

Analise Iconografica

Analise Formalista Identifica os simbolos culturais presentes

Descreve a composicao e o ritmo das imagens

)

Perspectiva Decolonial

Olhar Pos-estruturalista Entende relacdes de poder e vozes silenciadas

Desconstroi a narrativa imposta e questiona a
autoridade

Essa multiplicidade de abordagens nos permite ir além de um simples "gostei" ou "nao gostei". Ela nos capacita
a mergulhar nas camadas de significado, nas intencdes do artista, nas reacdes do publico e no contexto
sociopolitico da obra.

A critica pluralista reconhece que a arte € multifacetada e que sua compreensao se enriquece ao ser vista por
diferentes angulos.



Critica na Era Digital: Blogs, Redes e Novos
Publicos

A internet ndo apenas criou novas formas de arte, mas também transformou radicalmente a maneira como a critica
é produzida, circula e é recebida. Blogs, redes sociais e plataformas digitais democratizaram o espaco da critica,
antes dominado por publicacbes especializadas e académicos. Hoje, qualquer pessoa com acesso a internet pode
se tornar um "critico", compartilhando suas opinidées e analises com um publico global.

Pros da Democratizacao Contras da Democratizacao
o Fomenta novos publicos para a arte o Nem sempre ha rigor analitico

e Torna a critica mais acessivel e Falta de conhecimento aprofundado

e Diversifica perspectivas e vozes e Proliferacao de opiniées superficiais

e Da espaco a vozes marginalizadas e Geracao de ruido informacional

e Conecta critica com o cotidiano o Dificuldade em distinguir qualidade

Essa democratizacao tem seus pros e contras. Por um lado, ela fomenta novos publicos para a arte, tornando a
critica mais acessivel e diversificada. Vozes que antes nao tinham espaco agora podem se manifestar, trazendo
perspectivas frescas e muitas vezes mais conectadas com o cotidiano. Por outro lado, a proliferacao de opinides
nem sempre vem acompanhada de rigor analitico ou conhecimento aprofundado, o que pode gerar ruido e
superficialidade.

[ Desafio para o critico profissional: Navegar nesse novo cendrio ndo significa ignorar as plataformas
digitais, mas utiliza-las de forma estratégica, seja para divulgar analises aprofundadas, seja para engajar
em dialogos com o publico.

Para o critico profissional, o desafio € navegar nesse novo cenario. Nao se trata de ignorar as plataformas digitais,
mas de utiliza-las de forma estratégica, seja para divulgar analises aprofundadas, seja para engajar em diadlogos
com o publico. A critica na era digital exige uma postura mais dialdgica e menos autoritaria, reconhecendo que o
"juizo de valor" é agora parte de uma conversa muito maior e mais complexa.



Contexto

O Contexto Institucional e de Mercado:
Validacao e Circulacao

Mesmo com a democratizacao da critica, o papel de museus, galerias, bienais e do mercado de arte continua
sendo crucial na validacao e circulacao das novas midias. Essas instituicdées funcionam como "filtros" e
"plataformas"”, conferindo legitimidade e visibilidade a artistas e obras. Uma videoarte exibida em uma bienal
renomada ganha um status diferente de uma obra postada apenas no YouTube.

Instituicoes Culturais

Museus, galerias e bienais conferem legitimidade e
visibilidade as obras, funcionando como validadores
culturais

Mercado de Arte

Atribui valor econémico as obras, influenciando sua
producao, colecionabilidade e circulacao

Papel da Critica

Pode reforcar ou questionar essas validacoes,
chamando atencao para artistas emergentes e
desafiando narrativas dominantes

O mercado de arte, por sua vez, atribui valor econdémico as obras, influenciando sua producao e colecionabilidade.
A venda de NFTs, por exemplo, € um fendbmeno recente que mostra como o mercado tenta se adaptar a natureza
intangivel da arte digital. Para o critico, é fundamental entender como essas estruturas institucionais e de mercado
operam, pois elas moldam a percepcao e o alcance das obras.

Funcoes da Critica no Contexto Institucional

Chamar atencao para Desafiar narrativas Analisar implicacoes
artistas emergentes dominantes éticas

Destacar vozes novas e Questionar as escolhas Examinar as consequéncias
inovadoras que ainda nao curatoriais e as histérias sociais e éticas das

tém visibilidade institucional contadas pelas instituicoes transacoes de mercado

A critica, nesse contexto, pode tanto reforcar quanto questionar essas validacoes. Ela pode chamar a atencao para
artistas emergentes, desafiar as narrativas dominantes das instituicées ou analisar as implicacdes éticas e sociais
das transacdes de mercado. E como um jornalista investigativo que ndo apenas reporta os fatos, mas também
analisa as forcas ocultas que os moldam.



Futuro

O Futuro Chegou: Inteligéncia Artificial na
Arte e Critica

A inteligéncia artificial (IA) ndo é mais ficcao cientifica; ela ja esta criando arte e, surpreendentemente, comecando
a influenciar a critica. Artistas utilizam algoritmos de |A para gerar imagens, compor musicas, escrever roteiros e
até mesmo criar experiéncias interativas complexas. 1sso nos leva a uma pergunta fundamental: se uma maquina
pode "criar", como avaliamos a autoria, a intencao e a originalidade de uma obra gerada por IA?

O Programador O Curador
Quem cria o algoritmo que gera a (29 {b Quem seleciona as obras geradas
arte pela |A
Coautoria A Propria lA
& &
Colaboracao entre humano e B O algoritmo como entidade
maquina criativa autbnoma

A |IA como ferramenta de criacdo desafia nossa compreensao do que significa ser um artista. O artista é o
programador do algoritmo? O curador das obras geradas? Ou a propria IA € o artista? A critica precisa desenvolver
novas categorias e abordagens para lidar com essa coautoria humano-maquina, analisando nao apenas o
resultado estético, mas também o processo algoritmico e as escolhas éticas envolvidas.

IA como Ferramenta Critica

Capacidades da IA Papel do Critico Humano

e Analisar grandes volumes de dados sobre obras e Analises profundas e conceituais

e |dentificar padrdes e tendéncias e Foco na experiéncia humana

o Gerar textos criticos automatizados e Interpretacao subjetiva e contextual
e Processar informacdes em escala e Julgamento ético e estético

Alem disso, a IA também comeca a ser explorada como ferramenta para a propria critica. Algoritmos podem
analisar grandes volumes de dados sobre obras de arte, identificar padrdes, tendéncias e até mesmo gerar textos
criticos. Isso nao significa que a IA substituira o critico humano, mas que ela pode se tornar uma assistente
poderosa, liberando o critico para analises mais profundas e conceituais, focadas na experiéncia humana e na
subjetividade que a maquina ainda nao alcanca.



Mundos Imersivos: Realidade Virtual e
Aumentada

A realidade virtual (RV) e a realidade aumentada (RA) representam um novo horizonte para a arte e,
consequentemente, para a critica. Essas tecnologias nos permitem nao apenas observar uma obra, mas entrar
nela, habita-la, interagir com ela em um ambiente tridimensional e imersivo. Pense em uma exposicao de arte onde
vocé "caminha" por paisagens digitais ou manipula objetos virtuais com suas préprias maos.

Realidade Virtual (RV) Realidade Aumentada (RA)
Imersao total em ambientes digitais tridimensionais, Sobreposicao de elementos digitais ao mundo real,
isolando o usuario do mundo fisico criando experiéncias hibridas

O desafio critico aqui é expandir nossa analise para além do visual e do auditivo, incorporando a experiéncia
espacial e corporal. Como avaliamos a sensacao de presenca, a imersao, a havegacao e a interacao em um
ambiente virtual? A obra de arte em RV/RA nao é apenas o que se V€, mas o que se sente e se faz dentro desse
mundo digital. E como criticar uma arquitetura, onde a experiéncia de caminhar e habitar o espaco é tdo importante
guanto sua estética visual.

Critérios de Avaliacao para RV/RA

01 02 03

Qualidade da Imersao Coeréncia do Mundo Virtual Eficacia dalInteracao

Quao convincente e envolvente é o O ambiente digital possui logica As interacdes sao intuitivas,
ambiente virtual? O usuario se sente interna consistente e credivel? responsivas e significativas?
"presente"?

04 05

Relevancia Conceitual Impacto Estético

A experiéncia imersiva contribui para o conceito A obra cria sensacoes e emocdes que transcendem as
artistico da obra? midias tradicionais?

[ Importante: A critica de RV/RA precisa considerar a qualidade da imersdo, a coeréncia do mundo virtual, a
eficacia da interacao e, claro, a relevancia conceitual e estética da experiéncia.

A critica de RV/RA precisa considerar a qualidade da imersao, a coeréncia do mundo virtual, a eficacia da interacao
e, claro, a relevancia conceitual e estética da experiéncia. Essas midias abrem portas para narrativas e sensacoes
gue transcendem as midias tradicionais, exigindo de nds uma capacidade de analise que abrace a complexidade
da experiéncia humana em ambientes digitais.



Conclusao

Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao fim de nossa exploracao sobre a critica de novas midias. Vimos que videoarte e arte digital ndo sao
apenas novas formas de expressao, mas desafios conceituais que exigem um olhar critico renovado, pluralista e
adaptavel. Entendemos que a relacao entre tecnologia e estética € intrinseca, que as nocdes de autoria e
reprodutibilidade sao redefinidas, e que o futuro da critica se molda com a inteligéncia artificial e a realidade
virtual.

Em pratica

Videoarte Arte Interativa
Observe nao apenas o que € mostrado, mas como o Experimente a interacao e reflita sobre como suas
tempo e 0 som sao manipulados acoes moldam a experiéncia

Arte com IA Critica Digital
Questione a autoria em obras geradas por Pense no impacto das redes sociais na recepcao e
algoritmos e suas implicacoes circulagao da critica

Autoavaliacao

1. Qual das seguintes opcdes melhor descreve a principal caracteristica da videoarte que a diferencia de uma
pintura estatica?

o a) Sua materialidade fisica e peso.
o b) Sua natureza temporal e efémera.
o ¢) Sua exclusividade de exibicao em museus.
o d) Sua dependéncia de narrativas lineares.
2. A arte digital interativa desafia qual conceito tradicional da arte?

o a) A necessidade de um suporte fisico.

o b) A passividade do espectador.

o ¢) A importancia da cor na composicao.

o d) A existéncia de um artista criador.
3. A ascensao dos NFTs na arte digital € uma tentativa de:

o a) Eliminar completamente a reprodutibilidade das obras.

o b) Reintroduzir a ideia de escassez e propriedade unica no digital.
o c¢) Padronizar a estética da arte gerada por algoritmos.
)

o d) Limitar o acesso do publico as obras de arte digital.

4. Qual abordagem critica seria mais adequada para analisar uma videoinstalacao que aborda temas de identidade

cultural e pds-colonialismo?
o a) Apenas o formalismo, focando na composicao visual.
o b) Uma abordagem pluralista, incluindo estudos decoloniais e pds-estruturalismo.
o ) Exclusivamente a iconografia, para identificar simbolos.

)

o d) Apenas a analise de mercado, para determinar seu valor.

0 Gabarito: 1. b) | 2. b) | 3. b) | 4. b)

Questao Discursiva

Discuta como a inteligéncia artificial, tanto como ferramenta de criacao quanto como potencial auxiliar na
critica, redefine os papéis do artista e do critico na arte contemporanea.

Proxima Aula

Aula 16 - Sintese e Proximos Passos: Faremos uma revisao abrangente de todo o curso, consolidando os
conhecimentos adquiridos e apontando caminhos para aprofundamento e pratica continua da critica de arte.

Recursos Adicionais

e Livro "A Obra de Arte na e Documentarios sobre e Plataformas de arte
Era de Sua Nam June Paik digital (ex: Art Blocks,
Reprodutibilidade Para visualizar o trabalho de um SuperRare)

Técnica" de Walter

. . pioneiro da videoarte. Para explorar exemplos praticos
Benjamin de arte gerada por IA e NFTs.
Essencial para entender as bases

da discussao sobre

reprodutibilidade.

NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte sempre fontes oficiais para
verificar alteracoes.



