
Aula 56 3 Tutorial: Design de um Filtro 
Simples para Instagram Stories
Desvendando o Mundo dos Filtros de Instagram: Sua Porta de Entrada para a Realidade 
Aumentada

Você já parou para pensar em como alguns filtros do Instagram parecem transformar completamente uma foto ou 
vídeo, adicionando um toque mágico ou divertido? Por trás de cada efeito, há um processo criativo e técnico que, à 
primeira vista, pode parecer complexo, mas que é totalmente acessível com as ferramentas certas e um bom guia. 
Nesta aula, vamos desmistificar a criação desses filtros, mostrando que você tem o poder de adicionar sua própria 
marca ao vasto universo das mídias digitais.

Em um cenário onde a atenção é a moeda mais valiosa, saber criar conteúdo que se destaca é um diferencial 
enorme. Os filtros de Instagram Stories não são apenas um passatempo; eles são ferramentas poderosas para 
engajamento, branding pessoal e marketing digital, capazes de transformar a interação de milhões de usuários. 
Dominar essa habilidade não só enriquece seu portfólio, mas também abre portas para oportunidades profissionais 
e a valorização do seu certificado em um mercado cada vez mais competitivo.

Ao final desta jornada, você será capaz de compreender a lógica por trás da criação de filtros de Realidade 
Aumentada (RA) para Instagram Stories. Mais do que isso, você terá as ferramentas e o conhecimento para 
desenvolver um filtro simples utilizando o Spark AR Studio, desde a importação de elementos gráficos até o 
processo de exportação e envio para aprovação. Prepare-se para ver suas ideias ganharem vida e transformarem 
a experiência digital de outras pessoas.

Nesta aula, embarcaremos em uma jornada prática, começando pela introdução ao Spark AR Studio, a plataforma 
que nos permitirá dar vida aos nossos filtros. Em seguida, aprenderemos a importar elementos gráficos que você 
pode criar em softwares como Photoshop ou Illustrator, adicionando um toque pessoal e profissional. Exploraremos 
a magia dos LUTs para criar predefinições de cor impactantes e, claro, como posicionar tudo na cena e testar no 
simulador. Por fim, desvendaremos o processo de exportação e envio do seu filtro para o Instagram, garantindo 
que sua criação chegue ao público.

Para aproveitar ao máximo este conteúdo, é útil ter um conhecimento básico de design gráfico e familiaridade com 
softwares de edição de imagem. Pense nisso como a próxima etapa natural para quem já domina a criação de artes 
estáticas e agora quer adicionar movimento e interatividade.



O Palco Digital: Entendendo a Realidade 
Aumentada nos Stories
Imagine um mundo onde a tela do seu celular não é apenas uma janela para o que já existe, mas um portal para 
adicionar elementos digitais ao seu redor. Essa é a essência da Realidade Aumentada (RA), uma tecnologia que 
sobrepõe informações virtuais ao ambiente real, criando uma experiência interativa e imersiva. No contexto do 
Instagram Stories, essa tecnologia se manifesta nos filtros que tanto amamos, transformando selfies e vídeos 
cotidianos em algo extraordinário.

O que é Realidade Aumentada? É a tecnologia que combina o mundo real com elementos digitais, criando 
uma experiência mista onde objetos virtuais interagem com o ambiente físico através da câmera do 
dispositivo.

Em um feed lotado de conteúdo, a pergunta que ecoa na mente de criadores e marcas é: "Como posso capturar e 
manter a atenção do meu público?". A resposta, muitas vezes, reside na capacidade de oferecer algo novo, 
interativo e memorável. Os filtros de RA para Instagram Stories surgem como uma solução elegante para esse 
desafio, permitindo que usuários se tornem parte da experiência, não apenas espectadores passivos. Eles são 
como um convite para brincar com a realidade, adicionando um toque de fantasia ou utilidade ao dia a dia.

Entretenimento
Filtros divertidos que fazem as 
pessoas rirem e se divertirem

Marketing
Campanhas interativas que 
aumentam o engajamento da 
marca

Expressão
Ferramentas para criatividade e 
identidade visual única

Pense nos filtros como lentes mágicas que você pode aplicar ao mundo através da câmera do seu celular. Assim 
como um óculos de sol muda a percepção das cores, um filtro de RA adiciona camadas digitais 3 sejam elas 
molduras, maquiagens virtuais, personagens animados ou efeitos de cor 3 que interagem com o ambiente ou o 
rosto do usuário. Essa interação cria um senso de novidade e personalização, incentivando o compartilhamento e a 
viralização. É a sua chance de ser o "mágico" por trás da tela, criando experiências que encantam.

A aplicação prática dos filtros de RA vai muito além do entretenimento. Marcas utilizam filtros para lançar produtos, 
criar campanhas interativas e aumentar o reconhecimento. Influenciadores os usam para construir uma identidade 
visual única e engajar sua comunidade. E você, como designer, pode usá-los para expressar sua criatividade, 
construir um portfólio inovador e até mesmo oferecer serviços de criação de filtros, agregando um valor 
significativo ao seu currículo e às suas horas complementares.



Spark AR Studio: Sua Oficina Criativa para a 
Realidade Aumentada
Entrar no mundo da Realidade Aumentada pode parecer como aprender um novo idioma, mas com a ferramenta 
certa, a jornada se torna muito mais fluida e divertida. O Spark AR Studio é essa ferramenta: uma plataforma 
gratuita desenvolvida pela Meta (empresa-mãe do Facebook e Instagram) que permite a qualquer pessoa, com ou 
sem experiência em programação, criar filtros e efeitos de RA para Instagram e Facebook. Ele é o seu ateliê digital, 
onde ideias abstratas se transformam em experiências interativas.

Gratuito e Acessível
Download gratuito direto do site da 
Meta, sem custos ocultos ou 
assinaturas

Interface Intuitiva
Design pensado para facilitar o 
aprendizado, mesmo para iniciantes

Sem Programação
Sistema visual que elimina a 
necessidade de conhecimento em 
código

Muitas vezes, a ideia de criar algo "tecnológico" nos remete a códigos complexos e interfaces intimidadoras. No 
entanto, o Spark AR Studio foi projetado com a usabilidade em mente, oferecendo uma interface visual e intuitiva 
que facilita a criação. Ele remove grande parte das barreiras técnicas, permitindo que designers e criadores de 
conteúdo foquem na parte mais importante: a criatividade. É como ter um kit de ferramentas completo e bem 
organizado, onde cada peça tem um propósito claro e é fácil de usar.

"O Spark AR Studio é como uma caixa de areia digital, onde você pode construir castelos de RA."

Pense no Spark AR Studio como uma caixa de areia digital, onde você pode construir castelos de RA. Você não 
precisa ser um engenheiro para construir um castelo de areia; você só precisa de areia, água e algumas 
ferramentas básicas. Da mesma forma, no Spark AR, você tem uma tela 3D para posicionar objetos, um painel de 
ativos para gerenciar seus elementos gráficos e um sistema de "patch editor" que permite criar interações 
complexas sem escrever uma linha de código, conectando blocos visuais como se estivesse montando um 
quebra-cabeça.

Aprender a navegar e utilizar o Spark AR Studio é um investimento valioso. Ele não só permite que você crie filtros 
para uso pessoal ou para clientes, mas também desenvolve uma compreensão fundamental sobre como a 
Realidade Aumentada funciona, uma tecnologia que está cada vez mais presente em diversas indústrias. Desde 
campanhas de marketing inovadoras até experiências educacionais imersivas, o domínio do Spark AR Studio 
posiciona você na vanguarda do design digital, pronto para as tendências de 2025 e além.



Os Ingredientes Visuais: Importando 
Elementos Gráficos
Antes de começarmos a "cozinhar" nosso filtro no Spark AR Studio, precisamos dos ingredientes certos. Isso 
significa ter os elementos gráficos que darão personalidade e estilo à sua criação. Sejam molduras elegantes, 
adesivos divertidos, ícones personalizados ou texturas únicas, a capacidade de importar seus próprios designs é o 
que realmente diferencia um filtro genérico de uma obra de arte digital.

01

Criação no 
Photoshop/Illustrator
Desenvolva seus elementos gráficos 
usando suas ferramentas favoritas

02

Exportação em PNG
Salve com fundo transparente para 
integração perfeita

03

Importação no Spark AR
Adicione os arquivos ao painel de 
ativos do projeto

Muitas vezes, a limitação de um software pode nos fazer sentir presos a modelos pré-existentes. No entanto, a 
beleza do Spark AR Studio reside na sua flexibilidade para integrar o trabalho que você já desenvolve em outras 
ferramentas. Se você já domina o Photoshop para criar ilustrações detalhadas ou o Illustrator para vetores nítidos, 
essa habilidade é diretamente transferível. O desafio é entender como preparar esses arquivos para que o Spark 
AR os entenda e os exiba corretamente.

Conceito Âmbito/Aplicação Base/Origem Exemplo

PNG Transparente Imagens com fundo 
invisível para 
sobreposição

Formato de arquivo de 
imagem

Um adesivo de estrela 
que flutua no rosto sem 
um quadrado branco ao 
redor

Vetores (SVG) Gráficos escaláveis sem 
perda de qualidade

Software de design 
vetorial (Illustrator)

Logotipos ou ícones 
que podem ser 
redimensionados para 
qualquer tamanho

IA Generativa Criação automatizada 
de elementos gráficos

Inteligência Artificial 
(Adobe Firefly)

Gerar variações de 
molduras ou texturas 
para o filtro em 
segundos

Pense nos seus softwares de design favoritos, como Photoshop ou Illustrator, como a sua cozinha particular, onde 
você prepara e corta todos os ingredientes. O Spark AR Studio é o forno onde tudo será montado e assado. Para 
que seus ingredientes (imagens, vetores) funcionem bem no forno, eles precisam estar no formato e tamanho 
corretos. Isso geralmente significa exportar suas criações como arquivos PNG com fundo transparente, garantindo 
que eles se integrem perfeitamente à cena de RA sem caixas brancas indesejadas ao redor. A transparência é 
crucial para que seus elementos pareçam flutuar naturalmente no ambiente.

A prática de criar seus próprios elementos gráficos e importá-los para o Spark AR não só garante a originalidade 
do seu filtro, mas também otimiza o fluxo de trabalho. Você pode usar ferramentas de IA generativa, como o Adobe 
Firefly, para criar texturas, ícones ou até mesmo variações de elementos em segundos, acelerando o processo 
criativo. Essa integração entre diferentes softwares e tecnologias de ponta é o que define o design moderno, 
permitindo que você produza conteúdo de alta qualidade de forma mais eficiente e criativa.



A Magia das Cores: Adicionando um LUT 
(Look-Up Table)
Depois de preparar seus elementos gráficos, o próximo passo para dar vida ao seu filtro é definir a atmosfera e o 
humor através das cores. É aqui que entra o LUT, ou Look-Up Table. Se você já usou um preset de edição de fotos 
ou um filtro de cor no Instagram, você já tem uma ideia do que um LUT faz. Ele é, essencialmente, um mapa que 
diz a cada cor de uma imagem como ela deve ser transformada, resultando em uma predefinição de cor 
consistente e profissional para todo o seu filtro.

O que é um LUT? Look-Up Table é uma tabela matemática que mapeia valores de cor de entrada para 
novos valores de saída, permitindo transformações de cor consistentes e profissionais.

Imagem Original
Cores naturais capturadas pela 
câmera

LUT Aplicado
Transformação matemática das 
cores

Resultado Final
Atmosfera visual única e 
profissional

Muitas vezes, queremos que nosso filtro tenha uma estética visual coesa, seja um tom vintage, um clima futurista 
ou cores vibrantes e saturadas. Tentar ajustar cada cor manualmente seria uma tarefa exaustiva e inconsistente. O 
problema é como aplicar essa "maquiagem" de cor de forma uniforme e eficaz. É como se você quisesse pintar 
uma parede inteira com um tom específico; em vez de misturar a tinta a cada pincelada, você prepara a cor 
perfeita em um balde grande e a aplica de uma vez.

"Um LUT é como uma receita secreta de cores que transforma instantaneamente a paleta visual de tudo que 
passa por ele."

Pense em um LUT como uma receita secreta de cores. Você tem uma imagem original (seus ingredientes crus) e 
quer que ela tenha um sabor visual específico (o prato final). O LUT é a lista de instruções que diz: "se você 
encontrar esta cor, mude-a para aquela outra cor". Ele mapeia os valores de cor de entrada para novos valores de 
saída, transformando instantaneamente a paleta de cores de tudo que passa por ele. Isso permite que você crie um 
visual cinematográfico, um efeito de sonho ou qualquer outra atmosfera que desejar, com apenas um "clique".

A utilização de LUTs é uma técnica amplamente empregada na indústria de vídeo e fotografia, e sua inclusão em 
filtros de RA eleva o nível de profissionalismo e imersão. Você pode criar seus próprios LUTs em softwares como 
Photoshop (exportando uma tabela de cores 3D) ou encontrar pacotes prontos. Integrar um LUT ao seu filtro não 
só garante uma estética visual única, mas também demonstra um conhecimento aprofundado em pós-produção e 
color grading, habilidades valiosas para qualquer designer gráfico que busca se destacar no mercado de 2025.



Montando o Cenário: Posicionando Objetos 
na Cena 2D
Com seus elementos gráficos prontos e a paleta de cores definida por um LUT, é hora de dar o próximo passo 
crucial: posicionar esses objetos na cena do seu filtro. No Spark AR Studio, isso significa trabalhar com o Canvas e 
os objetos 2D, que são a base para a maioria dos filtros de rosto e elementos que aparecem diretamente na tela do 
usuário. É como montar um palco, onde cada elemento precisa estar no lugar certo para contar a história que você 
deseja.

Canvas
A representação da tela do 
celular onde você posiciona 
elementos

Objetos 2D
Elementos como retângulos, 
textos e imagens que compõem 
o filtro

Âncoras
Pontos de referência que 
garantem posicionamento 
responsivo

A princípio, pode parecer um desafio fazer com que seus adesivos, molduras e textos apareçam exatamente onde 
você quer na tela, especialmente considerando os diferentes tamanhos e proporções de celulares. O problema não 
é apenas colocar um objeto, mas posicioná-lo de forma responsiva e intuitiva, garantindo que ele se adapte bem a 
qualquer dispositivo. É como organizar os móveis em uma sala: cada peça tem seu lugar, e a disposição deve ser 
funcional e esteticamente agradável, independentemente do tamanho da sala.

Conceitos Fundamentais

Âncoras: Pontos de referência (centro, cantos, bordas) que 
mantêm a posição relativa

Escala Responsiva: Ajuste automático para diferentes 
tamanhos de tela

Hierarquia Visual: Organização dos elementos por importância

Guias de Alinhamento: Ferramentas visuais para 
posicionamento preciso

Dica Pro: Sempre teste seu filtro 
em diferentes tamanhos de tela 
usando o simulador para garantir 
que todos os elementos 
permaneçam visíveis e bem 
posicionados.

No Spark AR Studio, você trabalhará com o Canvas, que é a representação da tela do celular. Dentro do Canvas, 
você adiciona objetos 2D como retângulos, textos ou imagens. Cada um desses objetos pode ser redimensionado, 
rotacionado e movido. A chave para um bom posicionamento é entender as âncoras e as propriedades de escala. 
Você pode fixar um objeto a um canto da tela, ao centro, ou definir sua posição em relação a outros elementos. 
Isso garante que, mesmo que o usuário esteja com um celular de tela pequena ou grande, seu filtro se adapte 
perfeitamente, mantendo a intenção do seu design.

A habilidade de posicionar objetos de forma eficaz e testá-los no simulador do Spark AR é fundamental. Isso não 
só garante que seu filtro seja visualmente atraente, mas também que seja funcional e acessível para todos os 
usuários, independentemente do dispositivo. Essa atenção ao Design Responsivo e à filosofia Mobile-First é uma 
tendência crucial em 2025, onde a maioria das interações digitais acontece em dispositivos móveis. Ao dominar 
essa técnica, você cria experiências que são verdadeiramente otimizadas para o público de hoje.



A Prova dos Nove: Testando e Refinando no 
Simulador
Criar um filtro é apenas metade da batalha; a outra metade é garantir que ele funcione perfeitamente e pareça 
incrível em diferentes cenários. É aqui que o simulador do Spark AR Studio se torna seu melhor amigo. Ele permite 
que você visualize seu filtro em tempo real, como se estivesse sendo usado em um celular, com diferentes rostos, 
iluminações e até mesmo movimentos. É a sua chance de "vestir" o filtro antes de apresentá-lo ao mundo.

1 Teste com Diferentes 
Rostos
O simulador oferece uma 
biblioteca de rostos diversos 
para verificar a adaptação do 
filtro

2 Variações de 
Iluminação
Simule diferentes condições 
de luz para garantir que o 
filtro funcione em qualquer 
ambiente

3 Teste em Dispositivo 
Real
Use a função "Send to 
Device" para experiência de 
teste autêntica no seu celular

Muitas vezes, um design que parece perfeito na prancheta digital pode apresentar surpresas quando aplicado a 
uma situação real. Talvez um adesivo esteja muito grande para um rosto pequeno, ou uma moldura corte parte da 
cabeça em certas angulações. O problema é que não podemos testar em todos os celulares e em todas as 
pessoas. O simulador resolve isso, oferecendo um ambiente controlado para identificar e corrigir esses pequenos 
desajustes antes que o filtro seja lançado. É como um ensaio geral antes da grande estreia, onde você pode ajustar 
cada detalhe para que a performance seja impecável.

"O simulador é como um ensaio geral antes da grande estreia - é onde você aperfeiçoa cada detalhe para uma 
performance impecável."

Recursos do Simulador

Biblioteca de rostos pré-carregados

Diferentes tons de pele e formatos

Simulação de expressões faciais

Controles de iluminação

Visualização em tempo real

Checklist de Testes

Filtro funciona em rostos pequenos e grandes?

Elementos permanecem visíveis com pouca luz?

Não há sobreposições indesejadas?

Performance fluida sem travamentos?

Qualidade visual mantida?

O simulador do Spark AR Studio é uma ferramenta poderosa que emula o comportamento de um dispositivo móvel. 
Ele vem com uma biblioteca de rostos pré-carregados, permitindo que você veja como seu filtro se comporta em 
diferentes formatos de rosto, tons de pele e expressões. Você pode até mesmo simular diferentes condições de 
iluminação. Além disso, a função "Send to Device" (Enviar para o Dispositivo) permite que você envie uma versão 
de teste do seu filtro diretamente para o seu próprio celular ou para o de um amigo, para uma experiência de teste 
ainda mais realista. Isso é crucial para verificar a performance, a qualidade visual e a usabilidade em um ambiente 
real.

A fase de testes e refinamento é onde a mágica realmente acontece, transformando um bom design em um 
excelente. Ao dedicar tempo para testar exaustivamente seu filtro no simulador e em dispositivos reais, você 
garante uma experiência de usuário fluida e agradável. Essa abordagem iterativa, de criar, testar e ajustar, é um 
pilar do design moderno e da metodologia Mobile-First, assegurando que seu trabalho seja robusto e de alta 
qualidade, pronto para encantar o público do Instagram.



O Toque Mágico: Microinterações e Design 
de Movimento em Filtros
Um filtro de Instagram pode ser bonito, mas o que o torna verdadeiramente memorável e viciante é a sua 
capacidade de interagir com o usuário. Não estamos falando apenas de aplicar uma camada estática, mas de criar 
pequenas reações, animações sutis e elementos que respondem ao movimento, ao piscar de olhos ou ao abrir da 
boca. Essas são as microinterações e o design de movimento (motion design), que transformam um filtro passivo 
em uma experiência dinâmica e envolvente.

Detecção de Piscar
Elementos que aparecem 
ou se animam quando o 
usuário pisca os olhos, 
criando surpresa e 
diversão

Abertura da Boca
Efeitos que são ativados 
quando o usuário abre a 
boca, como partículas ou 
mudanças de cor

Gestos com as Mãos
Interações avançadas que 
respondem aos 
movimentos das mãos do 
usuário

Muitas vezes, ao criar um filtro, focamos nos elementos visuais estáticos, esquecendo que a Realidade Aumentada 
tem o potencial de ser muito mais do que uma imagem sobreposta. O desafio é como adicionar essa camada de 
vida e interatividade sem complicar demais o processo. É como dar vida a um boneco de argila: você pode moldá-
lo para que fique bonito, mas o que o torna especial é a capacidade de fazê-lo se mover, piscar ou sorrir, criando 
uma conexão mais profunda com quem o observa.

Patch Editor: Interface visual de programação no Spark AR que permite criar interações complexas 
conectando blocos visuais, sem necessidade de código tradicional.

No Spark AR Studio, você pode implementar microinterações usando o Patch Editor, uma interface visual de 
programação. Por exemplo, você pode configurar um adesivo para aparecer quando o usuário piscar, ou fazer com 
que um efeito de partículas seja ativado quando a boca é aberta. Pequenas animações, como um brilho sutil ou um 
elemento que flutua suavemente, podem ser adicionadas para tornar o filtro mais dinâmico. Essas interações, 
embora pequenas, têm um impacto gigantesco no engajamento do usuário, tornando a experiência mais divertida e 
personalizada.

3x
Mais Engajamento

Filtros interativos geram 3x mais 
compartilhamentos que filtros 

estáticos

85%
Retenção

Usuários passam 85% mais tempo 
usando filtros com microinterações

2.5x
Viralização

Filtros com movimento têm 2.5x 
mais chances de se tornarem virais

A incorporação de microinterações e motion design em seus filtros não é apenas uma questão estética; é uma 
estratégia de engajamento comprovada. Em um mundo digital saturado, esses pequenos detalhes são o que 
diferenciam um conteúdo mediano de um conteúdo viral. Ao dominar essas técnicas, você não só cria filtros mais 
atraentes, mas também demonstra uma compreensão profunda das tendências de Design de Experiência do 
Usuário (UX) e Engajamento em Redes Sociais para 2025, habilidades altamente valorizadas no mercado.



Prioridade Móvel: A Filosofia Mobile-First no 
Design de Filtros
Seja para navegar nas redes sociais, fazer compras ou assistir a vídeos, a grande maioria das pessoas utiliza seus 
smartphones. Para os filtros de Instagram, isso é ainda mais evidente: eles nascem e vivem no ambiente móvel. Por 
isso, adotar uma filosofia Mobile-First no design de seus filtros não é apenas uma boa prática, é uma necessidade. 
Significa projetar pensando primeiro na experiência do usuário em um dispositivo móvel, garantindo que o filtro 
seja otimizado para telas pequenas, interações por toque e as limitações de hardware.

Legibilidade
Textos e elementos gráficos grandes o suficiente 

para telas pequenas

Performance
Otimização para funcionar bem em celulares mais 
antigos

Interatividade
Elementos fáceis de tocar e ativar com gestos 

simples

Muitas vezes, designers acostumados a telas maiores podem cair na armadilha de criar elementos muito 
detalhados ou pequenos demais para serem vistos ou interagidos confortavelmente em um celular. O problema é 
que um filtro que não funciona bem em um smartphone simplesmente não funciona. É como projetar um carro de 
corrida para uma pista de Fórmula 1 e esperar que ele se saia bem em uma estrada de terra esburacada. O 
ambiente de uso é fundamental para o sucesso do design.

Considerações Mobile-First

Tamanho dos Elementos: Mínimo de 44px para 
áreas tocáveis

Contraste: Alto contraste para visibilidade em luz 
solar

Simplicidade: Interface limpa sem sobrecarga 
visual

Velocidade: Carregamento rápido e responsivo

Otimização Técnica

Compressão de Imagens: Reduzir tamanho sem 
perder qualidade

Poucos Polígonos: Modelos 3D simples para 
melhor performance

Limite de Arquivo: Manter abaixo de 4MB

Teste Constante: Verificar em diferentes 
dispositivos

A abordagem Mobile-First nos filtros de RA implica em algumas considerações chave. Primeiro, a legibilidade: 
textos e elementos gráficos devem ser grandes o suficiente para serem facilmente visualizados em uma tela 
pequena. Segundo, a performance: filtros pesados podem travar em celulares mais antigos, então a otimização de 
ativos (imagens com boa compressão, poucos polígonos para modelos 3D) é crucial. Terceiro, a interatividade: os 
elementos devem ser fáceis de tocar ou ativar com gestos simples. No Spark AR Studio, isso se traduz em testar 
constantemente no simulador com diferentes modelos de celular e usar as ferramentas de otimização de tamanho 
de arquivo.

"Em 2025, a experiência móvel é rei, e designers que conseguem criar soluções eficazes para esse ambiente 
são altamente valorizados."

Ao priorizar o design para dispositivos móveis, você não apenas garante que seu filtro seja acessível a um público 
mais amplo, mas também demonstra uma compreensão profunda das tendências atuais do mercado. Em 2025, a 
experiência móvel é rei, e designers que conseguem criar soluções eficazes para esse ambiente são altamente 
valorizados. Essa mentalidade Mobile-First é um diferencial competitivo, mostrando que você está alinhado com as 
demandas do mundo digital contemporâneo.



A Hora da Verdade: Exportando Seu Filtro 
para o Instagram
Depois de todo o trabalho árduo de criação, design e testes, chega o momento de preparar seu filtro para o grande 
lançamento: a exportação. Este passo é crucial, pois é ele que transforma seu projeto no Spark AR Studio em um 
arquivo pronto para ser enviado e aprovado pelo Instagram. É a etapa final antes que sua obra-prima digital possa 
ser compartilhada e utilizada por milhões de pessoas ao redor do mundo.

01

Verificação Final
Revise todos os elementos e 
funcionalidades do seu filtro

02

Otimização de Arquivo
Comprima imagens e reduza o 
tamanho total do projeto

03

Exportação
Gere o arquivo final compatível com 
o Instagram

Muitos criadores, ao chegarem a este ponto, podem se sentir um pouco ansiosos. Há requisitos técnicos, limites de 
tamanho de arquivo e formatos específicos que precisam ser atendidos para que o filtro seja aceito pela 
plataforma. O problema não é apenas clicar em "exportar", mas garantir que o arquivo gerado esteja em 
conformidade com as diretrizes do Instagram. É como embalar um presente valioso: você não quer apenas jogá-lo 
em uma caixa qualquer; você quer uma embalagem bonita, segura e que atenda às especificações para que ele 
chegue intacto ao seu destino.

Limite de Tamanho: O Instagram tem um limite de aproximadamente 4MB para filtros simples. Mantenha 
sempre esse limite em mente durante todo o processo de criação.

Checklist de Exportação

Tamanho do arquivo abaixo de 4MB

Todas as imagens otimizadas

Funcionalidades testadas no simulador

Sem erros ou avisos no console

Performance fluida em diferentes dispositivos

Elementos visuais alinhados corretamente

Ferramentas de Otimização

O Spark AR oferece ferramentas 
integradas para:

Compressão automática de texturas

Redução de polígonos em modelos 3D

Análise de tamanho de arquivo

Sugestões de otimização

No Spark AR Studio, o processo de exportação é relativamente simples, mas exige atenção aos detalhes. Você 
acessará a opção de exportar, onde o software fará uma verificação automática para identificar possíveis 
problemas, como o tamanho excessivo do arquivo. O Instagram tem um limite de tamanho (geralmente em torno de 
4MB para filtros simples), então é fundamental otimizar seus ativos 3 comprimir imagens, reduzir o número de 
polígonos de modelos 3D, se houver 3 para se manter dentro desse limite. O Spark AR oferece ferramentas de 
otimização integradas que podem ajudar a reduzir o tamanho do arquivo sem comprometer significativamente a 
qualidade visual.

Dominar o processo de exportação e otimização é uma habilidade técnica essencial. Não basta criar um filtro 
incrível; ele precisa ser entregue de forma eficiente. Essa etapa reforça a importância da atenção aos detalhes e da 
compreensão das especificações técnicas das plataformas, um conhecimento que é altamente valorizado em 
qualquer área do design digital. Ao garantir que seu filtro seja exportado corretamente, você pavimenta o caminho 
para sua aprovação e sucesso no Instagram.



A Porta de Entrada: Enviando Seu Filtro para 
Aprovação no Instagram
Com seu filtro devidamente exportado e otimizado, o próximo e último passo para que ele chegue ao público é o 
processo de envio e aprovação. Este é o momento em que você apresenta sua criação à equipe de revisão da 
Meta, que garantirá que seu filtro esteja em conformidade com as diretrizes da plataforma e ofereça uma 
experiência segura e de qualidade para os usuários. É a sua chance de ter seu trabalho reconhecido e 
disponibilizado para milhões.

1 Acesse o Meta Spark Hub
Plataforma online onde você gerencia todos os 
seus filtros

2 Faça o Upload do Arquivo
Envie o arquivo exportado do Spark AR Studio

3 Adicione Materiais de Apoio
Inclua ícone, vídeo de demonstração e descrição

4 Aguarde a Revisão
Equipe da Meta avaliará seu filtro em alguns dias

Muitos criadores podem se sentir um pouco apreensivos com a etapa de aprovação, temendo que seu filtro seja 
rejeitado. O problema é que, sem entender as regras do jogo, é fácil cometer erros que podem atrasar ou impedir a 
publicação. É como tentar publicar um livro sem conhecer as normas da editora: você precisa seguir um formato, 
um estilo e um conteúdo que sejam aceitáveis. A boa notícia é que a Meta oferece diretrizes claras e um processo 
transparente para ajudar você a ter sucesso.

Material Necessário Descrição e Requisitos

Arquivo do Filtro Arquivo .arexport gerado pelo Spark AR Studio, otimizado e testado

Ícone Imagem quadrada (1024x1024px) que representa seu filtro na galeria

Vídeo de Demonstração Vídeo de 15-30 segundos mostrando o filtro em ação, todas as 
funcionalidades

Descrição Texto breve e claro explicando o que o filtro faz e como usar

O envio do filtro é feito através do Meta Spark Hub (anteriormente Spark AR Hub), uma plataforma online onde 
você gerencia todos os seus filtros. Lá, você fará o upload do arquivo exportado, adicionará um ícone para o filtro, 
um vídeo de demonstração (mostrando o filtro em ação) e uma breve descrição. É crucial que o vídeo de 
demonstração seja claro e mostre todas as funcionalidades do filtro. A equipe de revisão da Meta avaliará seu filtro 
com base em critérios como funcionalidade, qualidade visual, segurança e conformidade com as políticas de 
conteúdo. Seja paciente, pois o processo de revisão pode levar alguns dias.

Dica Importante: O vídeo de demonstração é crucial para a aprovação. Certifique-se de que ele seja 
claro, mostre todas as funcionalidades e tenha boa qualidade visual e sonora.

Entender e seguir as diretrizes de envio e aprovação não é apenas uma formalidade; é uma parte integrante do 
processo de design. Isso demonstra profissionalismo e respeito pelas plataformas e seus usuários. Ao navegar 
com sucesso por essa etapa, você não só vê seu filtro ganhar vida no Instagram, mas também adquire uma 
experiência valiosa em lidar com as especificações de grandes plataformas digitais, uma habilidade essencial para 
qualquer profissional de design em 2025.



Além do Básico: Conceitos Avançados e 
Tendências Futuras em RA
Você já deu os primeiros passos sólidos na criação de filtros simples para Instagram, mas o mundo da Realidade 
Aumentada é vasto e está em constante evolução. Para se manter relevante e inovador, é essencial olhar para o 
horizonte e entender o que vem por aí. Explorar conceitos mais avançados e as tendências futuras não é apenas 
uma curiosidade; é um investimento no seu desenvolvimento profissional e na sua capacidade de criar 
experiências ainda mais impactantes.

Rastreamento de 
Mão
Filtros que reagem aos 
movimentos das mãos, 
permitindo jogos e 
interações gestuais 
avançadas

Rastreamento de 
Plano
Objetos 3D fixados em 
superfícies reais como 
mesas e chão, criando 
experiências imersivas

Scripts 
Personalizados
Uso de JavaScript para 
criar lógicas e interações 
que vão além do Patch 
Editor

Muitos designers, após dominarem o básico, podem se perguntar: "O que mais é possível fazer com RA? Como 
posso levar meus filtros para o próximo nível?". O desafio é não se contentar com o que já se sabe, mas buscar 
constantemente novas formas de inovar e surpreender. É como aprender a tocar uma música simples no violão e, 
em seguida, começar a explorar acordes mais complexos, improvisações e diferentes estilos musicais. Cada nova 
técnica abre um universo de possibilidades criativas.

Recursos Avançados Disponíveis

Hand Tracking: Detecção e rastreamento de 
gestos das mãos

Plane Tracking: Ancoragem de objetos em 
superfícies reais

Body Tracking: Rastreamento do corpo inteiro do 
usuário

Audio Reactive: Filtros que respondem ao som 
ambiente

Machine Learning: IA integrada para 
reconhecimento avançado

Tendências para 2025

IA Generativa: Criação automática de texturas e 
modelos

WebAR: RA diretamente no navegador

Social AR: Experiências compartilhadas em tempo 
real

Commerce AR: Compras integradas aos filtros

Accessibility AR: RA inclusiva para todos os 
usuários

No Spark AR Studio, existem recursos mais avançados que permitem criar filtros muito mais sofisticados. Por 
exemplo, o rastreamento de mão (hand tracking) permite que o filtro reaja aos movimentos das mãos do usuário, 
abrindo portas para jogos e interações gestuais. O rastreamento de plano (plane tracking) possibilita que objetos 
3D sejam fixados em superfícies do mundo real, como uma mesa ou o chão, criando experiências imersivas que 
interagem com o ambiente físico. Além disso, a capacidade de usar scripts (código JavaScript) permite criar 
lógicas e interações personalizadas que vão além do Patch Editor.

"O futuro da RA é mais imersivo, mais inteligente e mais integrado ao nosso dia a dia."

As tendências para 2025 apontam para uma integração cada vez maior da Inteligência Artificial (IA) no design de 
RA. Ferramentas de IA generativa, como o Adobe Firefly, já estão sendo usadas para criar texturas, modelos 3D e 
até animações, acelerando o processo criativo e permitindo que designers explorem ideias que antes seriam muito 
complexas. O futuro da RA é mais imersivo, mais inteligente e mais integrado ao nosso dia a dia, e estar ciente 
dessas tendências posiciona você na vanguarda da inovação.



Design Responsável: Ética e Boas Práticas 
na Criação de Filtros de RA
Com o poder de criar experiências digitais que interagem diretamente com a imagem e o ambiente das pessoas, 
vem uma grande responsabilidade. O design de filtros de Realidade Aumentada não é apenas sobre estética e 
funcionalidade; é também sobre ética, inclusão e respeito ao usuário. Adotar boas práticas e considerar as 
implicações éticas do seu trabalho é fundamental para construir uma reputação sólida e garantir que suas criações 
contribuam positivamente para a comunidade digital.

Inclusão e Diversidade
Criar filtros que funcionem bem em diferentes tons 
de pele, formatos de rosto e tipos de cabelo

Transparência
Ser claro sobre o que o filtro faz e como ele pode 
alterar a imagem do usuário

Privacidade
Estar ciente das políticas de privacidade e proteção 
de dados da plataforma

Acessibilidade
Pensar em usuários com diferentes habilidades, 
garantindo facilidade de uso

Em um mundo onde a imagem pessoal é tão valorizada e sensível, um filtro mal concebido pode ter consequências 
negativas, desde a distorção da autoimagem até a perpetuação de estereótipos. O problema não é apenas evitar o 
que é explicitamente proibido, mas também pensar nas sutilezas do impacto que seu design pode ter. É como ser 
um arquiteto: você não constrói apenas uma casa bonita, mas uma casa segura, acessível e que atenda às 
necessidades de todos os seus moradores, sem causar danos ou exclusão.

Responsabilidade Social: Em 2025, empresas e usuários buscam marcas e criadores que demonstrem 
responsabilidade social. Essa consciência ética é um diferencial competitivo valioso.

Evitar Padrões de Beleza Irrealistas
Não criar filtros que promovam padrões de 
beleza inatingíveis ou que distorçam 
excessivamente a aparência natural

Testar em Diversidade
Garantir que o filtro funcione bem em pessoas de 
diferentes etnias, idades e características físicas

Conteúdo Positivo
Focar em criar experiências que tragam alegria, 
diversão ou utilidade, evitando conteúdo que 
possa ser prejudicial

Feedback da Comunidade
Estar aberto ao feedback dos usuários e disposto 
a fazer ajustes quando necessário

As boas práticas no design de filtros de RA incluem: Inclusão e Diversidade: Criar filtros que funcionem bem em 
diferentes tons de pele, formatos de rosto e tipos de cabelo, evitando padrões de beleza irrealistas ou 
eurocêntricos. Transparência: Ser claro sobre o que o filtro faz e como ele pode alterar a imagem do usuário. 
Privacidade de Dados: Embora filtros simples não coletem dados, estar ciente das políticas de privacidade da 
plataforma é crucial para projetos mais complexos. Acessibilidade: Pensar em usuários com diferentes 
habilidades, garantindo que o filtro seja fácil de usar e compreender. Evitar Conteúdo Nocivo: Abster-se de criar 
filtros que promovam ódio, discriminação, violência ou que possam ser prejudiciais à saúde mental.

Ao incorporar a ética e as boas práticas em seu processo de design, você não apenas cria filtros mais 
responsáveis, mas também eleva o padrão da sua atuação profissional. Essa consciência social e ética é cada vez 
mais valorizada no mercado de trabalho, especialmente em 2025, onde empresas e usuários buscam marcas e 
criadores que demonstrem responsabilidade social. É um diferencial que agrega valor ao seu certificado e à sua 
trajetória.



Transformando Habilidade em 
Oportunidade: Carreira e Monetização com 
Filtros de RA
Você investiu tempo e esforço para aprender a criar filtros de Instagram, e agora é hora de entender como essa 
habilidade pode se traduzir em oportunidades reais de carreira e até mesmo em fontes de renda. O mercado de 
Realidade Aumentada está em expansão, e a demanda por profissionais capazes de criar experiências interativas e 
engajadoras é crescente. Sua capacidade de desenvolver filtros pode ser um diferencial competitivo significativo, 
seja para complementar sua renda ou para impulsionar sua carreira.

$15B
Mercado de RA

Valor estimado do mercado global 
de Realidade Aumentada em 2025

78%
Crescimento

Aumento na demanda por 
profissionais de RA nos últimos 2 

anos

$85/h
Valor Médio

Preço médio por hora de um 
freelancer especializado em filtros 

de RA

Muitas vezes, pensamos em "horas complementares" ou "certificados para concursos" como meros requisitos 
burocráticos. No entanto, o conhecimento adquirido nesta aula é uma ferramenta prática que pode abrir portas 
inesperadas. O desafio é como transformar essa habilidade técnica em valor tangível no mercado. É como 
aprender a tocar um instrumento musical: você pode tocar apenas por hobby, mas também pode se apresentar, dar 
aulas ou compor, transformando sua paixão em uma profissão.

Freelancer
Ofereça seus serviços para marcas, 
influenciadores e pequenas 
empresas que desejam criar filtros 
personalizados para suas 
campanhas de marketing ou para 
engajar seu público. Plataformas 
como Upwork e Fiverr são ótimos 
lugares para começar.

Portfólio Inovador
Inclua seus filtros de RA em seu 
portfólio. Isso demonstra 
proatividade, criatividade e domínio 
de tecnologias emergentes, 
destacando-o em processos 
seletivos para vagas de design 
gráfico, marketing digital ou UX/UI.

Branding Pessoal
Crie filtros para sua própria marca 
pessoal ou para seu perfil no 
Instagram. Isso pode aumentar seu 
alcance, atrair seguidores e mostrar 
suas habilidades de forma prática e 
divertida.

Agências Digitais
Muitas agências estão buscando 
designers com experiência em RA 
para desenvolver campanhas 
inovadoras para seus clientes.

Cursos e Workshops
Se você se tornar um especialista, 
pode até mesmo criar seus próprios 
cursos ou workshops para ensinar 
outros a criar filtros.

"A habilidade de criar filtros de RA é um ativo valioso em 2025, posicionando você como um profissional versátil 
e atualizado."

A habilidade de criar filtros de RA é um ativo valioso em 2025, um período em que a interação digital é cada vez 
mais imersiva e personalizada. Ao dominar essa área, você não apenas cumpre requisitos acadêmicos ou de 
concurso, mas também se posiciona como um profissional versátil e atualizado, pronto para as demandas do 
futuro do design digital.



Consolidação do Conhecimento: Sua 
Jornada na Criação de Filtros
Chegamos ao fim de nossa jornada pela criação de filtros de Instagram Stories. Percorremos um caminho que 
começou com a compreensão da Realidade Aumentada, passou pela exploração do Spark AR Studio como sua 
principal ferramenta, e nos levou através das etapas práticas de importação de elementos gráficos, aplicação de 
LUTs para dar vida às cores, posicionamento de objetos na cena 2D e o crucial processo de teste no simulador. 
Finalizamos com a preparação para o mundo real: a exportação e o envio para aprovação no Instagram, além de 
uma reflexão sobre as tendências e a responsabilidade ética.

Você agora tem uma base sólida para transformar suas ideias em experiências interativas e visuais que podem 
engajar milhões de pessoas. Lembre-se de que a prática leva à perfeição, e cada novo filtro que você criar será 
uma oportunidade de aprimorar suas habilidades e explorar novas possibilidades.

1 Comece simples
Não tente criar um filtro complexo de primeira. Domine os conceitos básicos com um filtro simples de 
moldura ou adesivo.

2 Explore o Spark AR
Dedique tempo para navegar pela interface, experimentar as ferramentas e entender o Patch Editor.

3 Teste, teste, teste
Use o simulador e o "Send to Device" exaustivamente para garantir que seu filtro funcione em diferentes 
cenários.

4 Otimize
Mantenha o tamanho do arquivo em mente desde o início para facilitar a exportação e aprovação.

5 Seja criativo e ético
Use sua imaginação para criar filtros únicos e sempre considere o impacto do seu design nos usuários.

Autoavaliação

Qual das seguintes opções descreve melhor a função de um LUT (Look-Up Table) em um filtro de Instagram?1.

a) Adicionar elementos 3D à cena.

b) Mapear e transformar as cores de uma imagem para criar uma predefinição de cor.

c) Rastrear o movimento do rosto do usuário.

d) Exportar o filtro para o Instagram.

Ao criar elementos gráficos para um filtro de RA, qual formato de arquivo é mais recomendado para garantir 
transparência e integração perfeita na cena?

2.

a) JPEG

b) GIF

c) PNG

d) BMP

A filosofia "Mobile-First" no design de filtros de RA prioriza:3.

a) A criação de filtros com alta complexidade para computadores de mesa.

b) O desenvolvimento de filtros que funcionem exclusivamente em tablets.

c) A otimização da experiência do usuário para dispositivos móveis, considerando telas pequenas e 
interações por toque.

d) A utilização de inteligência artificial para gerar automaticamente os filtros.

Qual ferramenta do Spark AR Studio é essencial para criar interações complexas em um filtro sem a 
necessidade de escrever código?

4.

a) Asset Panel

b) Scene Panel

c) Patch Editor

d) Simulator

Descreva brevemente duas maneiras pelas quais a habilidade de criar filtros de Instagram pode beneficiar sua 
carreira profissional ou acadêmica.

5.



Gabarito

Questão 1
Resposta: b) Mapear e transformar as cores de uma 
imagem para criar uma predefinição de cor.

Questão 2
Resposta: c) PNG

Questão 3
Resposta: c) A otimização da experiência do 
usuário para dispositivos móveis, considerando 
telas pequenas e interações por toque.

Questão 4
Resposta: c) Patch Editor

Questão 5 - Resposta Esperada:

Duas das seguintes ou similares:

Pode enriquecer um portfólio, tornando-o mais inovador e demonstrando domínio de tecnologias 
emergentes

Pode abrir portas para trabalhos como freelancer ou em agências digitais

Pode ser um diferencial em concursos públicos que valorizam capacitação em mídias digitais

Pode ser usado para branding pessoal, aumentando o engajamento e a visibilidade



Próximos Passos e Recursos Adicionais

Próxima Aula
Na Aula 57 3 Tutorial: Otimizando um GIF Animado para Web, continuaremos nossa jornada pelo design de 
mídias digitais, explorando como criar e otimizar GIFs animados para garantir a melhor performance e 
qualidade em ambientes online.

Recursos Adicionais

Documentação Oficial 
do Spark AR Studio
Para aprofundar seus 
conhecimentos e consultar 
guias detalhados sobre 
todas as funcionalidades da 
plataforma.

Comunidade Spark 
AR no Facebook
Para tirar dúvidas, 
compartilhar projetos e 
aprender com outros 
criadores da comunidade 
global.

Tutoriais em Vídeo no 
YouTube
Para ver demonstrações 
práticas e seguir passo a 
passo tutoriais 
complementares.

Links Úteis

Spark AR Studio: sparkar.facebook.com/ar-studio

Meta Spark Hub: sparkar.facebook.com/ar-hub

Diretrizes da Comunidade: 
sparkar.facebook.com/policy

Biblioteca de Recursos: 
sparkar.facebook.com/resources

Comunidades Recomendadas

Spark AR Creators (Facebook)

AR/VR Designers (LinkedIn)

Instagram Filter Creators (Discord)

Spark AR Brasil (Telegram)

"O aprendizado não termina aqui. Continue explorando, experimentando e criando. Cada filtro é uma nova 
oportunidade de inovar e surpreender."



Nota Importante

NOTA IMPORTANTE: As informações regulatórias/legais/técnicas desta aula estão atualizadas até 2025. 
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alterações.

Atualizações Constantes
O mundo da tecnologia e das 
redes sociais está em constante 
evolução. Mantenha-se 
atualizado com as últimas 
mudanças nas políticas e 
funcionalidades.

Fontes Oficiais
Sempre consulte a 
documentação oficial da Meta e 
do Instagram para informações 
mais recentes sobre diretrizes e 
requisitos técnicos.

Aprendizado Contínuo
A área de Realidade Aumentada 
está em rápida expansão. 
Continue aprendendo e se 
adaptando às novas tecnologias 
e tendências.

Parabéns por completar esta jornada de aprendizado! Você agora possui as ferramentas e conhecimentos 
fundamentais para criar filtros de Instagram Stories que podem impactar milhões de usuários. Lembre-se de que a 
prática é essencial para o aperfeiçoamento, então não hesite em experimentar, criar e compartilhar suas criações.

O mundo da Realidade Aumentada está apenas começando, e você agora faz parte dessa revolução digital. Use 
esse conhecimento com responsabilidade, criatividade e sempre pensando no impacto positivo que suas criações 
podem ter na vida das pessoas.

Boa sorte em sua jornada 
criativa!


