Aula 5 - Direitos Autorais e Etica na Era
Digital

Imagine que vocé passou semanas criando uma ilustracao digital incrivel, uma peca que carrega sua esséncia, seu
suor e sua criatividade. Vocé a publica online, orgulhoso, e em poucos dias a vé estampada em produtos de uma
loja virtual, sem sua permissao e sem um unico centavo de credito. Essa situacao, infelizmente comum, € o ponto
de partida da nossa jornada de hoje. O mundo digital nos deu ferramentas poderosas para criar e compartilhar,
mas também abriu um labirinto complexo de regras, riscos e responsabilidades que todo artista precisa dominar
para sobreviver e prosperar.

Nesta aula, nao vamos apenas listar leis e regras. Vamos construir juntos um mapa para navegar nesse labirinto.
Ao final destas duas horas, vocé sera capaz de diferenciar claramente o que € seu e o que é dos outros, sabera
como usar legalmente o trabalho de terceiros e, 0 mais importante, tera um arsenal de estratégias para proteger
suas proprias criacoes. Exploraremos os alicerces da propriedade intelectual, desvendaremos o codigo das
licencas Creative Commons e mergulharemos no debate etico que a Inteligéncia Artificial generativa trouxe para o
centro do palco em 2025.

Este conhecimento ndo € um mero complemento; € a armadura do artista digital moderno. Seja vocé um freelancer
negociando contratos, um estudante desenvolvendo seu portfolio ou um futuro servidor publico que precisa
entender a legislacao, dominar esses conceitos é o que separa o amador do profissional consciente. Vamos
comecar a entender a "escritura" de suas criacdes, o documento invisivel que prova que sua ideia, transformada
em arte, pertence a vocé.



A Escritura do Terreno Digital: O Que e
Propriedade Intelectual?

Vocé ja parou para pensar que uma ideia, por mais brilhante que seja, nao tem "dono"? Ela € livre, etérea. Contudo,
no momento em que vocé a transforma em algo concreto — um texto, uma musica, um desenho —, ela ganha corpo
e, com ele, um tipo de propriedade. Essa é a esséncia da propriedade intelectual: a protecao legal dada as
criacdes da mente. Nao se protege a ideia de um super-herdi que voa, mas sim o Superman especifico, com sua
historia, uniforme e nome.

[ Pense na propriedade intelectual como a escritura de um terreno. S6 que, em vez de terra fisica, seu
terreno é uma criacao original. Essa "escritura" garante que vocé, o criador, tem o direito exclusivo de
decidir como esse terreno sera usado: quem pode construir nele, quem pode visita-lo e quem pode lucrar
com ele.

Essa garantia nao € apenas uma formalidade; é o que permite que artistas, inventores e escritores vivam do seu
trabalho, incentivando a inovacao e o progresso cultural da sociedade.

Dentro desse grande "cartério" de ideias materializadas, existem diferentes tipos de registro. Os mais relevantes
para nos, artistas digitais, sao os direitos autorais (ou copyright). Enquanto patentes protegem invencdes e marcas
protegem nomes e logos de empresas, os direitos autorais sao o escudo especifico para obras artisticas, literarias
e cientificas. Quando vocé finaliza uma ilustracado, um e-book ou um modelo 3D, o direito autoral sobre aquela obra
nasce automaticamente com ela, em seu nome. Vocé nao precisa registrar (embora o registro reforce a prova de
autoria), a protecao € um direito inato a criacao. Isso nos leva a uma questao fundamental: que poderes,
exatamente, essa "escritura" Ihe concede?



Os Superpoderes do Criador: Entendendo os

Direitos Autorais

Receber os direitos autorais sobre uma obra € como ganhar um conjunto de superpoderes sobre ela. A lei divide

esses poderes em duas categorias principais, que funcionam como os dois lados da mesma moeda: os direitos

morais e os direitos patrimoniais. Entender essa divisao é crucial para saber negociar seu trabalho e proteger sua

integridade como artista.

Direitos Morais

Imagine que vocé é um arquiteto que projetou um
prédio icénico. Os direitos morais sdo como sua

assinatura gravada na fundacao do edificio, para

sempre. Eles sado inalienaveis e irrenunciaveis.

e Direito de autoria (ser reconhecido como criador)
e Direito a integridade (impedir modificacoes
prejudiciais)

e Direito de decidir quando revelar a obra

Mesmo que vocé venda o prédio, seu home como
arquiteto original jamais podera ser apagado.

Direitos Patrimoniais

Por outro lado, os direitos patrimoniais sao a chave do
"prédio". Eles se referem ao controle econémico sobre
a criacéo. E o poder de decidir quem pode fazer
copias, vender, exibir ou transformar sua obra.

e Reproducao (fazer copias)

e Distribuicao (vender essas coépias)

e Exibicdo publica

e Adaptacao (criar obras derivadas)

Diferente dos direitos morais, esses "poderes" podem

ser vendidos, licenciados ou transferidos, total ou
parcialmente.



Quando a Cerca Pode Ser Pulada: O Dominio
Publico e o0 Uso Justo

Se toda criacao fosse um terreno privado para sempre, nossa cultura seria um arquipélago de ilhas isoladas, sem
pontes para conectar o conhecimento. Para evitar isso e garantir que a criatividade continue fluindo, a lei
estabelece limites para a "escritura" dos direitos autorais. Existem duas pontes principais que conectam essas
ilhas: o dominio publico e o0 conceito de uso justo (ou limitacdes aos direitos de autor, no Brasil).

Dominio Publico Limitacoes ao Direito de Autor

O dominio publico € como um vasto parque Mas e se a obra ainda estiver protegida? Ainda é
nacional cultural. E o destino final de todas as obras possivel usar um pequeno trecho sem autorizacao?
apos o vencimento do prazo de protecao dos Sim, através das limitacoes ao direito de autor, um
direitos patrimoniais. conceito similar ao fair use (uso justo) americano.
No Brasil: 70 anos contados a partir do primeiro dia A lei permite o uso de pequenos trechos de obras
do ano seguinte ao da morte do autor. protegidas, sem necessidade de autorizacao prévia,

Obras de artistas como Leonardo da Vinci ou S0 QUB Me/e PIEUEENE & @IpIeigae REEl Gk

. . obra e nao cause prejuizo injustificado aos
Machado de Assis vivem nesse parque. Vocé pode Prel J

: : . interesses do autor.
usar a Mona Lisa em um design, remixar uma
sinfonia de Beethoven ou publicar Dom Casmurro o CitacOes em trabalhos académicos

sem precisar pedir permissao ou pagar a ninguem. e Parddias

e Uso em matérias jornalisticas criticas



O Cardapio de Permissoes: Desvendando as
Licencas Creative Commons

O sistema tradicional de direitos autorais opera sob o lema "todos os direitos reservados". E um modelo binario: ou
se tem total controle ou a obra estd em dominio publico. Mas e se um artista quisesse compartilhar sua criacao de
forma mais flexivel, permitindo alguns usos, mas nao outros? Essa necessidade de um meio-termo deu origem a
um dos movimentos mais importantes da cultura digital: o Creative Commons (CC).

Pense nas licencas Creative Commons como um cardapio de permissoées que vocé, o criador, oferece ao
publico. Em vez de uma placa de "Propriedade Privada, Nao Entre", vocé coloca uma placa que diz: "Bem-
vindo! Vocé pode visitar meu jardim, tirar fotos e até mesmo levar uma flor, desde que siga algumas regras

basicas".

Essas regras sao combinadas em diferentes tipos de licencas, faceis de entender tanto por humanos quanto por
maquinas (como os buscadores online), o que facilita enormemente a busca por conteudo reutilizavel.

Essa abordagem transformou a internet em um ecossistema de compartilhamento muito mais rico e legalmente
seguro. Por exemplo, um musico pode disponibilizar uma trilha sonora permitindo que youtubers a usem em seus
videos gratuitamente, desde que lhe deem o devido crédito. Um fotografo pode autorizar que suas fotos sejam
usadas por qualgquer um, contanto que nao seja para fins comerciais. O Creative Commons nao substitui o direito
autoral; ele funciona sobre ele, como uma camada de flexibilidade.



Montando seu Prato: Os 4 Ingredientes das
Licencas CC

Para construir o "cardapio" de permissdes, o Creative Commons utiliza quatro "ingredientes" principais que podem

ser combinados para criar seis tipos de licencas. Entender esses quatro elementos é a chave para usar e aplicar as

licencas CC corretamente, seja ao escolher uma imagem para seu projeto ou ao licenciar seu proprio trabalho.

O
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Atribuicao (BY)

O primeiro ingrediente é a Atribuicao (BY). Ele é
a base de todas as licencas CC e funciona
como uma regra de etiqueta universal: se vocé
usar a obra, precisa dar o devido credito ao
autor original. Pense nele como a assinatura do
artista, que deve ser mantida em qualquer copia
ou versao modificada da obra.

)
/

Compartilhalgual (SA)

Em seguida, temos o Compartilhalgual (SA -
ShareAlike). Esse € o ingrediente "viral" ou de
"cddigo aberto". Se vocé criar uma obra
derivada a partir de uma original com SA, sua
nova criacao deve, obrigatoriamente, ser
licenciada sob os mesmos termos. Isso garante
que o "bem comum" continue crescendo e se
mantendo aberto.



Sabores Especiais: Uso Nao-Comercial e

Obras Sem Derivacoes

Continuando a montagem do nosso cardapio de licencas, chegamos aos dois ingredientes que impéem as

restricoes mais significativas: o NaoComercial (NC - NonCommercial) e o SemDerivacoes (ND - NoDerivs). Eles

sao como as observacoes que vocé coloca em um pedido: "sem pimenta" ou "nao alterar o ponto da carne".

Oferecem um controle mais rigoroso ao criador sobre como sua obra pode ser explorada econémica e

criativamente.

NaoComercial (NC)

O ingrediente NaoComercial (NC) é bastante direto:
ele proibe que a obra seja utilizada com o objetivo
principal de obter vantagem comercial ou
compensacao monetaria.

E como dizer: "Vocé pode usar minha foto no seu blog
pessoal ou em um trabalho de faculdade, mas nao
pode estampa-la em uma camiseta para vender".

Zonas cinzentas: Usar a imagem em um site de uma
ONG que aceita doacdes é comercial? E em um canal
do YouTube monetizado por anuncios, mesmo que o
video seja educativo?

SemDerivacoes (ND)

Ja o SemDerivacoes (ND) é a restricao mais criativa.
Ele permite que as pessoas copiem e distribuam sua
obra, mas apenas em sua forma original, sem
alteracoes.

E como se um escultor dissesse: "Vocé pode exibir
minha estatua em sua galeria, mas nao pode pinta-la
de outra cor ou quebrar um braco para fazer uma
releitura”.

Isso € util para obras em que a integridade e a
mensagem original sdo fundamentais, como um artigo
cientifico, um manifesto ou uma obra de arte que o
autor considera completa e imutavel.



O Cardapio Completo: As Seis Combinacoes
de Licencas Creative Commons

Agora que conhecemos 0s quatro ingredientes, podemos ver como eles se combinam para formar os seis "pratos"
oficiais do cardapio Creative Commons. Cada licenca oferece um balanco diferente entre a liberdade para o
publico e o controle para o criador, indo da mais aberta a mais restritiva.

Licenca Permite Permite Uso Obrigada a Compartilhar Igual (SA)?
Remix? Comercial?
CCBY Sim Sim Nao
CC BY-SA Sim Sim Sim
CCBY-NC Sim Nao Nao
CC BY-NC-SA Sim Nao Sim
CCBY-ND Nao Sim Nao
CC BY-NC-ND Nao Nao Nao

A jornada comeca com a licenca mais generosa, a CC BY, que exige apenas a atribuicao. No extremo oposto,
temos a CC BY-NC-ND, a mais restritiva. Entre esses dois polos, as outras quatro licencas criam nuances
importantes. A CC BY-SA, por exemplo, é a espinha dorsal de projetos como a Wikipedia; ela permite uso
comercial e derivacdes, mas exige que as novas criacées sejam compartilhadas sob a mesma licenca, mantendo o
conhecimento livre.



A Cultura da Conversa: Apropriacao, Remix
e Compartilhamento

Toda a estrutura de direitos autorais e licencas flexiveis existe para mediar uma tensao fundamental na cultura: a
linha ténue entre inspiracao e copia, entre homenagem e apropriacao. A arte nunca nasce no vacuo. Cada criador
se apoia nos ombros de gigantes, dialogando com obras do passado para construir algo novo. Pense na cultura
COmMO uma imensa conversa que atravessa séculos. O remix e a apropriagao sao formas de participar ativamente
dessa conversa, mas, como em qualquer didlogo, existem regras de etiqueta.

dd

Cultura do Remix

A cultura do remix, popularizada
por tedricos como Lawrence
Lessig, defende que a
criatividade floresce quando
permitimos que as pessoas
desmontem, reconfigurem e
recriem a cultura ao seu redor.
Pense em um DJ que mistura
trechos de musicas para criar
uma batida nova, ou um artista
gue usa colagens de imagens de
revistas para compor um retrato.

&

Tradicao Historica

Essa pratica ndo € nova -
Shakespeare se baseava em
pecas e crénicas mais antigas -,
mas a tecnologia digital a tornou
exponencialmente mais facil e
acessivel para todos, levantando
questdes legais complexas.

M

Questoes Eticas

O debate se acirra quando a
apropriacao cruza fronteiras nao
apenas autorais, mas também
culturais. A discussao vai além da
legalidade e entra no campo da
ética. A lei pode lhe dar o direito
de usar uma imagem em dominio
publico, mas a ética questiona:
qual o impacto do seu uso?



O Fantasma na Maquina: Etica e Autoria com
|A Generativa

Se o remix digital ja desafiava as nocdes tradicionais de autoria, a ascensao da Inteligéncia Artificial generativa
(IAs como Midjourney, DALL-E 3, etc.) colocou um verdadeiro fantasma na maquina criativa. Essas ferramentas,
treinadas com bilhdes de imagens e textos extraidos da internet (muitas vezes sem o consentimento dos criadores
originais), podem gerar obras inéditas a partir de um simples comando de texto. Isso nos forca a fazer uma
pergunta que parecia ser de ficcao cientifica: quem, ou o qué, € o autor de uma obra criada por uma IA?

[ Questao Central: A lei de direitos autorais, historicamente, protege apenas criacdes de autoria humana.
Um "selfie" tirada por um macaco, como decidiu um famoso caso judicial, ndo pode ter copyright.

A questao da autoria € um né juridico e filosoéfico. Seguindo essa ldgica, o Escritorio de Direitos Autorais dos EUA
tem negado a protecao a imagens 100% geradas por IA. No entanto, eles tém concedido protecao a obras onde a
IA € usada como uma ferramenta sob forte direcao humana, como em uma histdria em quadrinhos onde um autor
humano escreveu a historia, selecionou e arranjou as imagens geradas. A autoria, nesse caso, esta na curadoria e
na intencao criativa humana.

Isso nos leva a um paralelo com a fotografia. No inicio, duvidava-se que um fotografo fosse um artista, pois era a
"maquina" (a camera) que "desenhava" com a luz. Hoje, entendemos que a autoria esta nas escolhas do fotdgrafo:
0 enquadramento, a iluminacao, o momento do clique. Com a IA, a discussao é semelhante. A arte nao esta no ato
da IA gerar pixels, mas na habilidade do artista em criar o prompt (0 comando), em refinar as iteracdes e em
integrar o resultado em uma visao coerente. A IA se torna menos um autor e mais um colaborador ou, talvez, o
pincel mais complexo ja inventado.



O Dilema do Estilo e os Vieses do Algoritmo

A discussao sobre IA generativa vai além da autoria e entra em dois territorios éticos ainda mais sensiveis: o plagio

de estilo e os vieses algoritmicos.

Plagio de Estilo

O primeiro problema surge de como as IAs aprendem.
Ao serem treinadas com o trabalho de milhdes de
artistas, elas se tornam capazes de imitar o estilo de
um criador especifico. Vocé pode pedir uma imagem
"no estilo de Van Gogh", mas também "no estilo de um
artista contemporaneo vivo", 0 que gera um enorme
dilema.

A lei de direitos autorais nao protege um "estilo" -
apenas obras concretas —, mas é eticamente correto
usar a obra de vida inteira de alguém como base para
gerar infinitas imagens concorrentes sem compensa-
lo?

Esse debate esta no centro de varios processos
judiciais que, em 2025, comecam a moldar o futuro da
regulacao da IA.

Vieses Algoritmicos

O segundo problema € o dos vieses algoritmicos.
Uma IA € um espelho da sociedade, ou melhor, um
espelho dos dados com que foi alimentada. Se esses
dados (extraidos da internet) contém preconceitos e
esteredtipos, a IA ird reproduzi-los e amplifica-los.

e Pedir "CEQ" = predominantemente homens
brancos

e Pedir "pessoa bonita" = padrdes eurocéntricos

Como artistas e comunicadores, temos a
responsabilidade ética de estar cientes desses vieses,
de desafia-los em nossos prompts e de criticar os
resultados, em vez de aceita-los passivamente como
uma verdade objetiva.



Plagio na Era Digital: Mais do que um
"Ctrl+C"

Antes mesmo da IA, a internet ja havia tornado o plagio uma tentacao constante e, por vezes, acidental. A
facilidade de copiar e colar textos, imagens e codigos pode nos fazer esquecer que por tras de cada um desses
elementos existe um autor, um esforco e um direito. E crucial entender que plagio nao é apenas a cépia idéntica de

um trabalho, mas sim a apropriacao da obra ou de parte dela, intelectual e/ou artistica de outra pessoa, assumindo,
implicitamente ou explicitamente, a autoria.

01 02

Plagio Direto Plagio Mosaico

A copia exata de um trabalho sem qualquer modificacdo Trocar algumas palavras aqui e ali, mas manter a

ou crédito ao autor original. estrutura e as ideias originais sem dar o devido crédito.
03 04

Autoplagio Plagio Visual

Reutilizar um trabalho seu antigo em um novo contexto Na arte digital: tracar por cima de uma fotografia sem

como se fosse inédito, o que € uma falta ética no meio permissao, copiar a composicao exata de outro artista

académico e em concursos. ou usar elementos de design de outra pessoa em um
logo para um cliente.

Regra de Ouro: Sempre se perguntar: "Estou usando o trabalho de outra pessoa para construir sobre ele de
forma transformadora e com o devido crédito, ou estou usando-o para substituir o meu proprio esforco?". A
resposta a essa pergunta define a fronteira entre a inspiracao e a infracao.




Construindo Muros e Pontes: Como Proteger

seu Trabalho Online

Diante de tantos riscos — cdpia indevida, uso nao autorizado, plagio por IA —, o artista digital pode se sentir

vulneravel, como se estivesse tentando construir um castelo de areia enquanto a maré da internet sobe. No

entanto, existem estratégias praticas e eficazes para construir "muros" de protecao ao redor de suas criacdes, ao
mesmo tempo em que se constroem "pontes" para que o publico e potenciais clientes possam interagir com seu

trabalho da maneira que vocé deseja.

Prevencao Visivel

Ferramentas como marcas d'agua discretas, mas
claras, em suas imagens podem nao impedir
tecnicamente a cépia, mas funcionam como um
forte desestimulo psicoldgico e legal. E como
colocar uma placa de "propriedade privada" em seu
terreno.

Publicar seu trabalho em baixa resolucao (suficiente
para visualizacao na web, mas inadequada para
impressao comercial) garante que as versdes de
alta qualidade permanecam sob seu controle.

Documentacao

Mantenha um registro organizado dos seus arquivos
originais, com datas de criacao e, se possivel,
esbocos do processo. Em uma disputa de autoria,
esses arquivos sao provas valiosas.

Para trabalhos de maior importancia comercial, o
registro de direito autoral em érgaos oficiais, como
a Biblioteca Nacional no Brasil, embora nao seja
obrigatdrio, oferece uma seguranca juridica muito
maior.



A Comunicacao como Escudo:
Licenciamento e Contratos Claros

A forma mais poderosa de proteger seu trabalho, especialmente para freelancers e profissionais, nao é

construindo muros altos, mas sim portées com regras claras. A comunicacao explicita sobre como seu trabalho

pode e nao pode ser usado evita mal-entendidos e transforma potenciais infratores em parceiros e clientes. Isso é

feito principalmente através de termos de uso claros e contratos de licenciamento bem definidos.

Termos de Uso Online

Ao publicar seu portfélio online, inclua uma pagina ou
uma nota de rodapé com seus "Termos de Uso". Nela,
vocé pode especificar de forma simples e direta o que
0s visitantes podem fazer.

Exemplo: "Vocé pode compartilhar meu trabalho
nas redes sociais desde que me credite e linke para
meu site. Para qualquer uso comercial ou editorial,
por favor, entre em contato para obter uma

licenca".

Se vocé deseja incentivar certos tipos de
compartilhamento, use as licengas Creative Commons
que ja discutimos; elas sao um atalho padronizado e
globalmente reconhecido para essa comunicacao.

Contratos para Clientes

Quando se trata de trabalho comissionado para
clientes, o contrato € seu melhor amigo. Nunca
trabalhe com base em acordos verbais. Um contrato
simples deve especificar, no minimo:

e O escopo do trabalho
e Os prazos
e Os valores

e O que o cliente esta comprando

Ele esta comprando a propriedade total da arte
(transferéncia de direitos patrimoniais) ou apenas uma
licenca para usar a arte para um propdsito especifico?



O Papel das Plataformas: Aliadas ou
Adversarias?

As plataformas onde publicamos nosso trabalho — Instagram, Behance, ArtStation, entre outras — desempenham
um papel ambiguo na protecao dos nossos direitos. Elas sdo, ao mesmo tempo, as maiores vitrines para nossa arte
e 0s palcos onde as infragdes mais ocorrem. Compreender como essas plataformas funcionam e quais
ferramentas elas oferecem é fundamental para usar seu poder de alcance minimizando seus riscos.

Como Aliadas

Por um lado, essas plataformas sao aliadas. Elas
possuem, em seus Termos de Servico, clausulas
gue afirmam respeitar os direitos autorais. Mais
importante, elas oferecem mecanismos de
denuncia para infragdes.

Se vocé encontrar alguém usando sua arte sem
permissao naquela plataforma, pode preencher um
formulario de denuncia de violacao de direitos
autorais (baseado em leis como o DMCA nos EUA
ou o Marco Civil da Internet no Brasil). Na maioria
dos casos, a plataforma ira remover o conteudo
infrator rapidamente.

Os Riscos

Por outro lado, ao fazer upload do seu trabalho,
vocé concede a plataforma uma licenca sobre ele.
Essa licenca é geralmente ampla, permitindo que a
empresa exiba, modifique (para diferentes
formatos) e distribua seu conteudo dentro do
ecossistema dela, sem pagar royalties a vocé.

O problema maior é que a fiscalizacao é reativa.
Elas ndo impedem que a infracado ocorra; elas
apenas fornecem uma ferramenta para que vocé a
denuncie depois que o dano ja foi feito. A
responsabilidade primaria de vigiar seu trabalho
ainda recai sobre o artista.



Estudo de Caso Rapido: A Jornada de uma

llustracao

Vamos materializar tudo o que discutimos com um exemplo pratico. Conheca a Ana, uma ilustradora freelancer.

01

02
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Criacao e Prevencao

Ana cria uma nova ilustracao de um
personagem para seu portfolio.
Antes de publica-la, ela salva o
arquivo .PSD com todas as camadas
como prova de processo. Ela
exporta uma versao em JPG em
resolucao de 1200px e adiciona uma
marca d'agua discreta com seu
nome e site no canto inferior.
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Publicacao e Licenciamento
Proativo

Ana publica a ilustracao em seu
Instagram e Behance. Na legenda,
ela escreve: "Nova personagem!
Adoraria ver o que vocés acham.
Para uso pessoal (como wallpaper),
figuem a vontade! Para uso
comercial ou republicacao em
blogs/revistas, por favor, me enviem
uma DM. #digitalart
#characterdesign".
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A Infracao

Duas semanas depois, um amigo de
Ana a avisa que viu a ilustragcao dela
a venda como estampa de caneca
em uma pequena loja online. A loja
removeu a marca d'agua de forma
grosseira.

Acao e Resolucao

Ana age calmamente. Primeiro, ela tira prints da pagina
do produto. Em seguida, ela encontra o contato da loja e
envia um e-mail educado, mas firme, explicando que a
arte é de sua autoria, que nao autorizou o uso comercial
e anexa um link para sua postagem original. Ela pede a
remocao imediata do produto e propde duas opcodes: ou
eles a pagam por uma licenca comercial retroativa, ou

ela tomara medidas legais.

Resultado

A dona da loja, uma pequena empreendedora que
pegou a imagem "do Google" sem ma-fé, mas por
desconhecimento, pede desculpas e remove o produto
imediatamente. Ana aproveita para educar a lojista
sobre direitos autorais. A jornada de Ana mostra como a
combinacao de prevencao, comunicacao clara e acao
assertiva € a melhor defesa do artista digital.



O Futuro é Colaborativo (e Transparente)

A medida que navegamos pelas complexidades da era digital, uma tendéncia para 2025 e além se torna clara: o

futuro da protecao e da monetizacao da arte digital reside na transparéncia e em novos modelos de colaboracao. A
mentalidade de "esconder para proteger" esta gradualmente dando lugar a uma abordagem de "compartilhar com

regras claras”, impulsionada por novas tecnologias e uma maior conscientizacao tanto de criadores quanto de

consumidores.

@ =

Tecnologias Emergentes Bancos de Consentimento
Tecnologias como blockchain, Iniciativas para criar bancos de
gue inicialmente ganharam fama dados de "consentimento", onde
com as NFTs, ainda prometem artistas podem registrar suas
(embora de forma mais realista obras e declarar explicitamente
agora) criar registros de se permitem ou Nao seu uso para
propriedade e proveniéncia treinamento de IAs, também estao
imutaveis para a arte digital. ganhando forga, pressionando as

Imagine poder rastrear o histoérico grandes empresas de tecnologia
de uma obra digital da mesma a adotarem praticas mais éticas.
forma que se rastreia o de uma

pintura famosa.

@EJ

Mudanca Cultural

Mais do que a tecnologia, é a
mudanca de cultura que fara a
maior diferenca. Estamos vendo o
crescimento de plataformas que
facilitam o licenciamento de arte
de forma justa, conectando
artistas diretamente com clientes
que precisam de conteudo
auténtico.

O artista do futuro ndo sera apenas um mestre de suas ferramentas de criacdo, mas também um gestor inteligente

de seus ativos intelectuais, usando a lei e a tecnologia hao como uma barreira, mas como uma ponte para construir

uma carreira sustentavel e ética.



Checklist de Boas Praticas: Sua Rotina de
Protecao

Para transformar a teoria em habito, é util ter um checklist pratico. Pense nestes passos como sua rotina de
"higiene digital" para cada nova peca que vocé criar. Integrar essas acdes ao seu fluxo de trabalho pode poupar
muitas dores de cabeca no futuro e fortalecer sua posicao como profissional.

1 Documente

Guarde os arquivos originais e de processo. Assim que finalizar uma obra, organize seus arquivos. Guarde
as versdes em alta resolucao e os arquivos-fonte (como .PSD ou .Al) em um local seguro, talvez com um
backup na nuvem. Eles sao sua principal prova de autoria.

2 Decida aExposicao

Escolha a resolucao e a marca d'agua para a versao publica. Decida conscientemente sobre a visibilidade:
qual resolucao vocé ira compartilhar online? Qual tipo de marca d'agua (se houver) faz sentido para o seu
estilo e para aquela plataforma especifica?

3 Comunique

Adicione uma nota de copyright ou uma licenca CC em suas publicacdes. Ao publicar, seja explicito. Use o
poder da sua legenda ou descricao. Uma simples frase como "© 2025 [Seu Nome]. Todos os direitos
reservados." ja tem um peso legal e psicoldgico.

4 Contrate (se aplicavel)

Use contratos claros para trabalhos comissionados. Nunca trabalhe com base em acordos verbais para
projetos importantes.

5 Monitore

Verifique periodicamente o uso de suas obras mais importantes online. Use a busca reversa de imagens do
Google de vez em quando para verificar se seu trabalho esta sendo usado em locais inesperados. Estar
ciente € o primeiro passo para poder agir.



Sintese da Nossa Jornada e a Ponte para o
Futuro

Chegamos ao final da nossa expedicao pelo labirinto dos direitos autorais e da ética digital. Partimos da sensacao
de vulnerabilidade de um artista que tem seu trabalho copiado e, ao longo do caminho, construimos um mapa
robusto para navegar neste territério. Vimos que a propriedade intelectual ndo é um conceito abstrato, mas a
"escritura" do seu terreno criativo, concedendo-lhe os superpoderes dos direitos morais e patrimoniais.

Propriedade Intelectual O Creative Commons

A "escritura" do seu terreno o ) oL
ot (;6;) Cardapio flexivel de permissdes
criativo

Cultura do Remix

IA Generativa =
Criatividade como conversa

Novos desafios éticos e autorais )
respeitosa

Desvendamos o cardapio flexivel das licencas Creative Commons, uma ferramenta poderosa para compartilhar
sua arte em seus proprios termos. Mergulhamos no debate sobre a cultura do remix e da apropriacao, entendendo
gue a criatividade € uma conversa, mas que toda conversa exige respeito. Finalmente, enfrentamos o desafio mais
contemporaneo: a Inteligéncia Artificial generativa, discutindo os complexos dilemas de autoria, plagio de estilo e
vieses algoritmicos que estao definindo a nova fronteira da ética criativa.

O objetivo desta aula nao foi Ihe dar respostas definitivas para todas as questées — muitas delas ainda estao
sendo debatidas em tribunais e parlamentos ao redor do mundo. O objetivo foi Ihe dar as perguntas certas e as
ferramentas fundamentais para que vocé possa construir suas proprias respostas e agir de forma consciente e
estratégica.




Consolidacao e Proximos Passos

Esta aula forneceu a base conceitual e pratica para vocé operar com seguranca e ética no ambiente digital.
Lembre-se que o conhecimento sobre seus direitos € uma ferramenta ativa, que deve ser usada constantemente
em sua jornada profissional.

Em Pratica
o Antes de usar uma imagem da internet para um projeto, verifique ativamente sua licenca de uso.

e Adicione uma nota de rodapé com informacdes de copyright ou uma licenca CC ao seu portfélio online hoje
mesmo.

o Para seu proximo trabalho de cliente, rascunhe um contrato simples definindo o que ele pode fazer com a
arte final.

o Experimente com uma IA generativa e reflita criticamente sobre o resultado: de onde veio esse estilo? Que
vieses ele pode conter?

Autoavaliacao

1. (Nivel: Facil) Um fotégrafo publicou uma foto com a licenca CC BY-NC. Um blog de noticias de uma empresa
com fins lucrativos deseja usar essa foto para ilustrar uma matéria. De acordo com a licenca, isso é permitido?

e a) Sim, desde que deem o crédito ao fotografo.

b) Sim, pois 0 uso em um blog de noticias é considerado "uso justo".

c) Nao, porque a licenca proibe o uso comercial (NC).

)
)
)
)

d) Nao, porque a licenca nao permite a criacao de obras derivadas (ND).

2. (Nivel: Médio) De acordo com a legislacao brasileira de direitos autorais, qual das seguintes afirmacdes sobre
direitos morais € VERDADEIRA?

e a) Podem ser vendidos para um cliente juntamente com a obra.
e b) Expira 70 anos apos a morte do autor, junto com os direitos patrimoniais.

e ) Permitem ao autor impedir modificacoes na obra que prejudiquem sua reputacao.
o d) Devem ser registrados na Biblioteca Nacional para terem validade.

3. (Nivel: Dificil - Estilo Banca) Considerando o atual debate sobre Inteligéncia Artificial generativa e direitos
autorais em 2025, a principal base para a concessao de copyright a uma obra que utilizou IA tem sido:

e a) A complexidade do algoritmo de IA utilizado na geracao da imagem.

e b) O grau de intervencao humana, curadoria e intencao criativa demonstrado pelo artista que opera a

ferramenta.
e ) O registro prévio do prompt (comando de texto) como uma obra literaria protegida.

e d) A originalidade absoluta da imagem gerada, comprovada por software de deteccao de similaridade.

4. (Nivel: Especialista) Qual licenca Creative Commons permite que outros remixem, adaptem e construam sobre o
seu trabalho, mesmo para fins comerciais, contanto que Ihe atribuam o crédito e licenciem as novas criacdes sob
termos idénticos?

e a) CCBY-NC

e b) CCBY-SA

e c)CCBY-ND
)

e d) CC BY-NC-ND

Questao Discursiva: Vocé criou um tutorial em video e o publicou no YouTube. Para a trilha sonora, vocé usou uma
musica licenciada como CC BY-SA. Quais sao suas obrigacdes legais e como vocé deve proceder na descricao do
seu video para cumprir corretamente os termos desta licenca?



() Gabarito: 7-c; 2-c; 3-b; 4-b

Resposta Discursiva Esperada: Eu devo, na descricao do video, dar o crédito claro ao musico original
(atribuicao - BY). Além disso, como a licenca é Compartilhalgual (SA), se eu estivesse distribuindo a trilha
sonora em si, teria que licencia-la como CC BY-SA. No contexto do video, a boa pratica € indicar
claramente o0 nome da musica, o autor e um link para a fonte original com a licenga CC BY-SA, cumprindo
a obrigacao de atribuicao e reconhecendo os termos da licenca original.

Conexao com a Proxima Aula

Agora que vocé tem uma base sélida sobre como proteger suas criacdes e navegar eticamente no ecossistema
digital, esta na hora de refinar suas habilidades praticas. Na Aula 6 - Pintura Digital: Fundamentos e Técnicas
(Parte 1), vamos mergulhar nas ferramentas e processos que dao vida as suas ideias. Exploraremos os softwares,
pinceis e técnicas essenciais que formam a base da pintura digital profissional, aplicando nosso conhecimento
ético na pratica criativa.

Recursos Adicionais

o Site Creative Commons Brasil: Para explorar as licencas em detalhes e em portugués.
e Lei9.610/98 (Lei de Direitos Autorais): Para consulta direta a legislacao brasileira.

e Artigo "Art and the Al gold rush" da WIPO (2024/2025): Para uma visao aprofundada e atual sobre o debate
de |IA e propriedade intelectual.

NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte
sempre fontes oficiais para verificar alteracodes.



