Aula 5 - A Etapa do Roteiro: Da Ideia a
Estrutura - Parte 1

Transformando Sonhos em Historias

Vocé ja se pegou assistindo a um filme ou série e pensando: "Como eles tiveram essa ideia?" Ou, quem sabe, ja
teve uma ideia brilhante para uma histéria, mas nao soube por onde comecar a transforma-la em algo concreto? A
verdade é que toda grande producao audiovisual hasce de uma faisca, de um pensamento, de uma imagem que se
recusa a sair da mente. Mas, entre essa faisca e a tela, existe um caminho estruturado, um processo que
chamamos de roteirizacao.

Nesta aula, embarcaremos juntos ha primeira parte dessa jornada fascinante: a etapa do roteiro. Entenderemos
que roteirizar nao é apenas escrever, mas sim arquitetar mundos, personagens e emocoes de forma que se
conectem com o publico. E a arte de transformar o invisivel em visivel, o abstrato em concreto, e o caos criativo em
uma narrativa coesa e impactante.

[ Objetivos da Aula: Ao final desta aula, vocé sera capaz de desmistificar o processo criativo, aplicando
técnicas de brainstorming para gerar ideias originais. Conseguira sintetizar sua historia em formatos
essenciais como logline, sinopse e argumento, que sao a espinha dorsal de qualquer projeto. Além disso,
compreendera a estrutura fundamental de uma trama, identificando pontos de virada, climax e resolucao,
e se familiarizara com a formatacao profissional de roteiros e os softwares que otimizam esse trabalho.

Prepare-se para ver o cinema com outros olhos, compreendendo a magia por tras de cada cena.



O Ponto de Partida: Despertando a
Criatividade com Brainstorming

Imagine que vocé esta diante de uma tela em branco ou de uma folha vazia, com a pressao de criar algo original e
cativante. Essa € a realidade de muitos roteiristas e criadores de conteudo. O bloqueio criativo é um desafio
comum, mas a boa noticia é que existem técnicas comprovadas para supera-lo e transformar uma ideia vaga em
um universo de possibilidades.

O que é Brainstorming? Como Funciona? Objetivo Principal

Uma "tempestade de ideias" Mergulho em um oceano de Gerar o maior numero possivel
que libera o fluxo de possibilidades, onde cada de ideias, sem censura, para
pensamentos sem julgamentos conceito pode ser uma pérola depois lapida-las

ou filtros escondida

Método Pratico de Brainstorming

1. Defina um tema central ou uma pergunta instigante

2. Exemplos de perguntas: "E se 0 amor pudesse ser comprado?" ou "Qual seria a maior aventura de um
entregador de pizza?"

3. Anote tudo que vier a mente: personagens, cenarios, conflitos, objetos, emocdes
4. Nao se preocupe com a logica ou viabilidade neste momento

5. Foque na quantidade, nao na qualidade inicial

() Ferramentas Modernas: Em um cenario de producao audiovisual moderna, especialmente com equipes
trabalhando em fluxos hibridos e remotos, ferramentas colaborativas online (como Miro ou Google
Jamboard) se tornaram essenciais para que todos possam contribuir simultaneamente, tornando o
brainstorming ainda mais dinamico e inclusivo.



A Esséncia em Uma Frase: Dominando a

Logline

Depois de uma sessao de brainstorming produtiva, vocé provavelmente tera uma miriade de ideias. O desafio

agora é condensar essa riqueza em algo conciso e impactante. E aqui que entra a logline: uma frase curta e

poderosa que resume a premissa central da sua historia, apresentando o protagonista, seu objetivo, o principal

obstaculo e a aposta (o que esta em jogo).

O que é uma Logline? Por que é Importante?
O "tweet" do seu filme ou série Serve para "vender" seu

- uma frase que comunica a projeto e funciona como
esséncia da histéria em poucas bussola interna para manter o
palavras foco na premissa original

Estrutura de uma Logline Eficaz

Funcao Dupla

E a promessa que vocé faz ao
publico e a si mesmo sobre 0
que a historia entregara

01 02

O Protagonista Seu Objetivo

Quem é o personagem principal da historia O que o protagonista quer alcancar

03 04

O Antagonista/Obstaculo O que Esta em Jogo

O que ou quem se opde ao protagonista As consequéncias do sucesso ou fracasso

deve lutar contra maquinas inteligentes para libertar a humanidade."

Exemplo - Matrix: "Um programador de computador entediado descobre que sua realidade € uma simulacao e

Perceba como essa unica frase ja nos da uma ideia clara do que esperar e nos instiga a querer saber mais. No
contexto de concursos publicos, a capacidade de sintetizar informacdes complexas em frases claras e objetivas é

uma habilidade altamente valorizada, e a logline é um excelente exercicio para isso.



Expandindo a Promessa: Da Logline a
Sinopse

Com a logline afiada, o proximo passo € expandir essa promessa inicial para oferecer um vislumbre mais detalhado
do universo da sua historia. A sinopse € um texto curto, geralmente de um a trés paragrafos, que narra os
principais eventos da trama, desde o inicio até o desfecho, mas sem revelar todos os detalhes cruciais ou
reviravoltas. Ela serve como uma "contracapa de livro" ou um "trailer em texto", convidando o leitor a mergulhar
mais fundo sem estragar a surpresa.

Logline vs Sinopse Caracteristicas da
Sinopse
Conceito Ambito/Aplicacao Exemplo
e Envolvente: Desperta
Logline Venda rapida, foco da "Um detetive interesse do leitor
historia - Uma frase aposentado caca um o Informativa: Apresenta
serial Killer que usa os jornada do protagonista

sete pecados capitais e Completa: Visao geral da

H 4 n
como motivagao. narrativa

e Concisa: Sem excessos

Sinopse Apresentacao "Em uma cidade o
detalhada, visdo geral sombria, o detetive desnecessarios
- 1-3 paragrafos Somerset, prestes a se « Estratégica: Revela sem
aposentar, e seu jovem estragar surpresas

parceiro Mills
investigam uma série
de assassinatos
brutais inspirados nos
sete pecados capitais.
Enquanto a cacada se
intensifica, eles se
veem presos em um
jogo macabro com um
assassino metodico e
imprevisivel, que os
forca a confrontar seus
proprios demoénios."

A sinopse é fundamental para apresentar seu projeto a potenciais colaboradores, financiadores ou mesmo para
VOCé organizar suas proprias ideias. Ela deve ser envolvente e despertar o interesse, mas também informativa o
suficiente para que o leitor compreenda a jornada do protagonista e os conflitos centrais. Diferente da logline, que
€ uma frase, a sinopse permite um pouco mais de espaco para desenvolver o cenario, apresentar personagens
secundarios importantes e delinear o tom da narrativa.

() Producao Remota: Em um mundo de producdo remota, onde a comunicacao precisa ser eficiente, uma
sinopse bem escrita € um documento valioso para alinhar a equipe sobre a visao geral do projeto.



O Coracao da Narrativa: Construindo o
Argumento

Se a sinopse é a contracapa, o argumento é o rascunho de um romance, o esqueleto completo da sua historia,
contado em prosa, sem diadlogos e sem detalhes técnicos de roteiro. Ele € uma versao expandida da sinopse, que
pode ter de 10 a 30 paginas (ou mais, dependendo da complexidade), e que narra a histéria do comeco ao fim,
com todos os personagens, reviravoltas e o desfecho. E o documento que prova que sua ideia tem substancia e
gue a trama se sustenta.

1 2
Sinopse Argumento
Resumo expandido, visao geral - 1-3 paragrafos Historia completa em prosa, sem dialogos - 10-30+
"Um jovem programador descobre que o mundo é paginas
uma simulagdo e se une a um grupo de rebeldes "Thomas Anderson, um programador entediado, é
para lutar contra as maquinas.” contatado por Morpheus, um lendario hacker. Ele

descobre que a realidade é uma simulacdo
controlada por maquinas. Apos ser 'desplugado’, ele
se junta a Morpheus e Trinity, aprendendo a
manipular as regras da Matrix..."

O que o Argumento Deve Conter

[ | [ ° ~
8@] Personagens Completos —©§9 Conflitos e Motivacoes
Arcos detalhados de todos os personagens Todas as tensdes, obstaculos e motivacdes que
principais e secundarios importantes movem a historia
?g Subtramas @ Reviravoltas
Historias paralelas que enriquecem a narrativa Todos os pontos de virada e momentos de
principal surpresa

O argumento é onde vocé realmente explora o universo que criou. E o momento de aprofundar os arcos dos
personagens, detalhar os conflitos, as motivacdes e as subtramas. Pense nele como a sua chance de contar a
historia para si mesmo, de forma completa e linear, antes de se preocupar com a formatacao e os dialogos que
virdo no roteiro. E a base sdlida sobre a qual todo o edificio da producao audiovisual sera construido.



A Arquitetura da Emocao: Estrutura da
Trama em Trés Atos

Toda boa histéria, seja um filme, um livro ou até mesmo uma piada, possui uma estrutura subjacente que guia o
publico através de uma jornada emocional. Essa estrutura ndo € uma camisa de forca, mas sim um mapa que ajuda
o roteirista a construir uma narrativa coesa e impactante. A mais conhecida e utilizada é a estrutura de trés atos,
um conceito que remonta a Grécia Antiga e que ainda hoje é a espinha dorsal da maioria das producodes
audiovisuais.

Primeiro Ato (25%) Segundo Ato (50%) Terceiro Ato (25%)

A Subida: Estabelecemos o Os Loopings: O protagonista A Descida Final: A histéria atinge
mundo normal do protagonista, enfrenta uma série de obstaculos seu climax, o conflito principal é
apresentamos o conflito inicial e o crescentes, suas apostas resolvido, e o protagonista
"incidente incitante" — o evento aumentam, e ele passa por alcanca (ou nao) seu objetivo,
que tira o personagem de sua transformacdes significativas. E o culminando em uma resolucao
zona de conforto ato mais longo e complexo

Pense na estrutura de trés atos como uma montanha-russa. O primeiro ato € a subida lenta e cheia de
expectativa, onde somos apresentados ao mundo e aos personagens. O segundo ato € a série de loopings e
quedas emocionantes, onde o conflito se intensifica e o protagonista enfrenta seus maiores desafios. E o
terceiro ato € a descida final e a chegada ao destino, onde a historia encontra sua resolucao.

Compreender essa arquitetura € fundamental para criar histérias que prendam a atencao e ressoem com o publico.
Essa estrutura € universal e pode ser observada em quase todas as narrativas de sucesso.



Os Sinais da Mudanca: Pontos de Virada na
Trama

Dentro da estrutura de trés atos, existem momentos cruciais que funcionam como encruzilhadas, alterando
drasticamente o rumo da histéria e a jornada do protagonista. Esses sao os pontos de virada (ou plot points). Eles
nao sao apenas eventos aleatorios, mas sim catalisadores que impulsionam a narrativa para frente, aumentando as
apostas e forcando os personagens a tomar decisdes dificeis. Sem eles, a histéria pode parecer estagnada ou

previsivel.
Ponto de Virada 1 Ponto de Virada 2
Final do Primeiro Ato: Lanca o protagonista em sua Final do Segundo Ato: Leva o protagonista ao
aventura principal climax final
1 2 3

Desenvolvimento

Segundo Ato: Série de obstaculos e desafios
crescentes

Exemplo Pratico: Star Wars - Uma Nova Esperanca

Ponto de Virada 1 Ponto de Virada 2
Luke Skywalker encontra Obi-Wan Kenobi e os droids A Estrela da Morte destréi Alderaan, mostrando a real
com a mensagem de Leia, decidindo deixar Tatooine ameaca e levando Luke a se juntar a Alianca Rebelde

para o ataque final

() Analogia: Pense nos pontos de virada como as mudancas de marcha em um carro. Vocé nao pode manter
a mesma velocidade e direcao o tempo todo; em algum momento, precisa acelerar, frear ou virar para
chegar ao seu destino. Da mesma forma, os pontos de virada sdo os momentos em que a histéria ganha
um novo impulso, um novo desafio ou uma nova direcao, mantendo o publico engajado e curioso sobre o
que acontecera a seguir.



O Apice e o Desfecho: Climax e Resolucao

Apo6s uma série de desafios e pontos de virada, a histéria atinge seu ponto mais alto, 0 momento de maior tensao e
confronto: o climax. E a batalha final, a revelacdo chocante, a decisao irreversivel que determinara o destino do
protagonista e o resultado do conflito principal. O climax é o motivo pelo qual o publico assistiu a histéria ate ali, a
recompensa pela jornada, e deve ser o momento mais emocionante e impactante da narrativa.

O Climax

O Ponto Mais Alto: Momento de maior tensao onde
todos os instrumentos da orquestra tocam em
unissono, atingindo a nota mais poderosa

e Todas as subtramas convergem

e TensoOes acumuladas explodem

e Protagonista enfrenta maior medo/inimigo

A Resolucao

O Novo Normal: Consequéncias do climax sao
exploradas, pontas soltas amarradas, hovo
"normal" estabelecido

e Nao precisa ser final feliz
e Deve ser satisfatoria

e Mostra transformacéo dos personagens

Exemplo: O Senhor dos Anéis - O Retorno do Rei

Climax: A destruicao do Um Anel e a queda de Sauron

Resolucao: O retorno dos hobbits ao Condado, a coroacao de Aragorn e a despedida de Frodo e Gandalf,
amarrando as consequéncias da guerra e o destino dos personagens

Imagine o climax como o ponto mais alto de uma orquestra, onde todos os instrumentos tocam em unissono,
atingindo a nota mais poderosa e emocionante. E 0 momento em que todas as subtramas convergem, todas as
tensdes acumuladas explodem, e o protagonista enfrenta seu maior medo ou seu maior inimigo. Um climax bem
construido é inesquecivel e deixa uma marca duradoura na memoria do espectador.



A Linguagem do Cinema: Formatacao
Profissional de Roteiro

Com a estrutura da trama definida e o argumento pronto, € hora de traduzir sua historia para a linguagem
especifica do cinema: o roteiro. A formatacao profissional de roteiro ndo € apenas uma questao estética, mas uma
necessidade pratica. Ela garante que todos os envolvidos na producao - diretores, atores, produtores, diretores de
fotografia, editores — compreendam a historia e suas intencdes de forma padronizada e eficiente.

— o — 0o — o —

Por que Padronizar? Beneficios da Master Scenes

Um roteiro € um documento de Formatagéo Conceito fundamental: cena
trabalho que precisa ser lido e Permite identificacao rapida de completa em um unico local e
interpretado por dezenas de didlogos, descricdes de cena, tempo continuo

profissionais, cada um com sua indicacdes de tempo, evitando

funcao especifica caos e retrabalho

Estrutura de uma Master Scene

INT. CAFETERIA - DIA

MARIA (30, cansada, mas determinada) olha para o reldgio.
Ela toma um gole de café frio.

MARIA
(para si mesma)

Mais cinco minutos.

Um HOMEM (40, terno amassado) entra apressado, olhando

em volta.
HOMEM
Maria?
MARIA

(levantando a mao)
Aqui.

[ Elementos da Formatacao: Scene Heading (cabecalho), Action Line (descricdo da acdo), Character Name
(nome do personagem), Dialogue (didlogo), Parenthetical (indicacao de como falar)



As Ferramentas do Oficio: Software de
Roteirizacao

Escrever um roteiro profissional com a formatacao correta pode ser um desafio manual, especialmente para
projetos longos. Felizmente, a tecnologia oferece ferramentas poderosas que automatizam grande parte desse
processo, permitindo que o roteirista se concentre na criatividade. Os softwares de roteirizacao sao como o
martelo e a serra para o carpinteiro: eles nao fazem o trabalho por vocé, mas tornam-no muito mais eficiente e

preciso.
Software Tipo Publico-Alvo Principais Vantagens
Final Draft Pago, Desktop Profissionais de Recursos completos,
Hollywood estabilidade,
compatibilidade
universal
Celtx Freemium, Nuvem Producoes Ferramentas de pré-
independentes, producao integradas,
estudantes colaboracao online
WriterDuet Freemium, Nuvem Colaboracao remota Colaboracao em tempo
real, interface intuitiva,
multiplataforma
Arc Studio Pro Freemium, Designh moderno Interface limpa,

Desktop/Nuvem recursos de plotagem,
bom para iniciantes

Beneficios dos Softwares de Roteirizacao

.}vl Formatacao Automatica a7 Organizacao
Margens, espacamentos e capitalizacao Gerenciamento de personagens, locais e cenas
conforme padrdes da industria de forma estruturada
L
((. %% Colaboracao I@J Foco na Criatividade
Trabalho em equipe em tempo real, essencial Libera o criador da preocupacao técnica para

para fluxos hibridos focar na historia



A Nova Realidade: Fluxos de Trabalho

Hibridos e Remotos

A pandemia de COVID-19 acelerou uma transformacao que ja estava em curso: a migracao para fluxos de trabalho
hibridos e remotos na producao audiovisual. O que antes era impensavel para uma industria tdo dependente de
presenca fisica, tornou-se uma necessidade e, surpreendentemente, uma oportunidade. Hoje, equipes podem
colaborar em roteiros, revisar takes, editar e até mesmo dirigir a distancia, quebrando barreiras geograficas e

otimizando processos.

Ferramentas de Nuvem

Frame.io e Blackmagic Cloud revolucionaram a

revisao e aprovacao de material

Reunioes Diarias

Dailies rapidas e ciclos de feedback continuos

Pense em uma orquestra onde cada musico esta em uma

Beneficios dos Fluxos Hibridos

e Otimizacao de tempo e reducao de custos

e Maior experimentacao criativa sem limitacdes fisicas

e Producao mais resiliente e adaptavel as mudancas

o Colaboracao em tempo real independente da localizacao

e Anotacoes precisas diretamente no frame

Metodologias Ageis

Scrum e Kanban quebram projetos em etapas
gerenciaveis

Acesso Global

Talentos de todo o mundo e maior flexibilidade

cidade diferente, mas todos tocam em perfeita

sincronia. Essa é a esséncia do trabalho remoto na producao. A chave para o sucesso reside na adocao de
ferramentas de nuvem e metodologias ageis de gerenciamento de projetos.



A Inteligencia Artificial na Roteirizacao e
Pre-Producao

A Inteligéncia Artificial (IA) deixou de ser um conceito de ficcao cientifica para se tornar uma ferramenta pratica e
cada vez mais presente em diversas etapas da producao audiovisual, inclusive na roteirizacao. Longe de substituir
o roteirista, a IA atua como um poderoso assistente, capaz de acelerar processos, gerar novas perspectivas e
otimizar a fase de pré-producao.

Geracao de ldelas Analise de Padroes

Superar bloqueio criativo com @ » i ,
3 Identificar padrdes narrativos em
sugestoes de personagens, @\ . .
o ) milhares de roteiros
cenarios e reviravoltas

. . . Assisténcia na Escrita
Exploracao Criativa ;5;]

Desenvolver outlines, expandir

Liberar o roteirista para focar na 8@ " hos d
conceitos, gerar rascunhos de

profundidade emocional
cenas

Exemplos Praticos de Uso da IA

D Prompts Uteis:

e "Gerar cinco ideias de conflitos para um protagonista que € um chef de cozinha espacial"
o "Escrever uma breve descricao de um personagem secundario que seja um mentor sarcastico"

e "Criar variacOes de loglines baseadas no tema '‘amor em tempos de guerra'"

Imagine ter um co-piloto criativo que pode analisar milhares de roteiros em segundos, identificar padroes
narrativos e sugerir caminhos que vocé talvez nao tivesse considerado. Embora a criatividade humana e a
sensibilidade artistica permanecam insubstituiveis, a IA se mostra um recurso valioso para explorar possibilidades
e refinar o material inicial.



A na Visualizacao e Edicao: Storyboards e
Edicao Automatizada

A jornada da ideia a tela envolve muitas etapas visuais, e a Inteligéncia Artificial esta transformando a forma como
visualizamos e editamos nossas historias. A capacidade de gerar storyboards de forma rapida e eficiente, e de
automatizar partes do processo de edicao, representa um salto significativo na otimizacao do tempo e dos

recursos na producao audiovisual.

IA na Pré-Producao

01

Geracao de Storyboards

Transformar descricées textuais em sequéncias
visuais

02

Planejamento Visual

Visualizar cenas, enquadramentos e movimentos de
camera

03

Identificacao de Problemas

Detectar potenciais issues antes da filmagem

04

Alinhamento da Equipe

Garantir que todos estejam na mesma pagina
visualmente

IA na Pos-Producao

01

Deteccao de Rostos

Tracking automatico para efeitos visuais

02

Sincronizacao

Alinhamento automatico de audio e video

03

Remocao de Objetos

Eliminagcao de elementos indesejados

04

Cortes Preliminares

Criacao baseada em dialogos ou emocdes

Pense na |IA como um arquiteto visual que pode transformar suas descricdes de cena em imagens concretas
antes mesmo de uma camera ser ligada. Tradicionalmente, a criacao de storyboards € um processo demorado e
caro, exigindo artistas e tempo. Com a IA, € possivel gerar sequéncias visuais a partir de descri¢coes textuais.

Na pos-producao, ferramentas como o Adobe Sensei utilizam algoritmos de aprendizado de maquina para realizar
tarefas repetitivas e demoradas. Isso permite que os editores se concentrem nas decisdes criativas mais

complexas, em vez de gastar tempo com tarefas mecanicas. A IA nao substitui o olhar do editor, mas potencializa

sua capacidade de criar narrativas visuais envolventes com maior eficiéncia.



|IA na Pés-Producao: Colorizacio, Audio e

Trilhas Sonoras

A influéncia da Inteligéncia Artificial se estende até as etapas finais da producao audiovisual, aprimorando a
qualidade técnica e artistica de forma impressionante. Na pos-producao, a |IA esta se tornando uma aliada
indispensavel para tarefas como colorizacao, restauro de audio e até mesmo a composicao de trilhas sonoras,
democratizando o acesso a ferramentas que antes exigiam especialistas e orcamentos elevados.

Colorizacao Inteligente Restauro de Audio Trilhas Sonoras
Analise automatica do balanco de Isolamento e remocao de ruidos de Geracao de musicas originais que
cores, correcoes instantaneas e fundo, ecos e distorcdes, salvando se adaptam ao clima e ritmo das
sugestdes de paletas que evocam gravacoes que seriam inutilizaveis cenas, criando variacdes de temas
emocoes especificas existentes
Beneficios da IA na Pos-Producao

Democratizacao Experimentacao

Acesso a ferramentas profissionais para producdoes
independentes com or¢camentos limitados

Eficiéncia
Equipe pode se concentrar na narrativa enquanto a
|A cuida dos detalhes técnicos

Vasto leque de possibilidades para explorar
sonoridades e emocdes

Qualidade

Consisténcia visual e sonora profissional em todas
as cenas

(J Importante: A IA nao substitui o compositor humano ou o colorista, mas oferece um vasto leque de

possibilidades para explorar sonoridades e emocdes. E como ter uma orquestra de IAs a sua disposicao,

pronta para executar qualquer melodia que vocé imaginar.



Consolidando a Jornada: Da ldeia a
Estrutura

Chegamos ao fim da primeira parte da nossa jornada pela etapa do roteiro. Vimos que a produc¢ao audiovisual € um
processo que comega com a faisca da ideia e se estrutura atraves de técnicas e ferramentas. Desde o
brainstorming, que nos ajuda a liberar a criatividade, passando pela concisao da logline, a expansao da sinopse e a

profundidade do argumento, cada etapa é um alicerce para a histoéria. Exploramos a arquitetura da trama em trés

atos, a importancia dos pontos de virada, e o impacto do climax e da resolucado. Mergulhamos na formatacao

profissional e nos softwares que otimizam o trabalho, e, finalmente, desvendamos como os fluxos de trabalho
hibridos e a Inteligéncia Artificial estdo revolucionando a forma como criamos e produzimos, desde a concepg¢ao

até a pos-producao.

Em Pratica:

Brainstorming Livre

Comece sempre com um brainstorming livre, sem julgamentos, para explorar todas as possibilidades da sua
ideia

Logline como Bussola

Desenvolva uma logline concisa e impactante para cada projeto, que sirva como sua bussola

Estrutura em Trés Atos

Estruture sua histéria pensando nos trés atos, garantindo que cada ponto de virada e o climax sejam bem
definidos

Formatacao Profissional

Familiarize-se com a formatacao profissional de roteiro e explore softwares como Celtx ou Final Draft

Tendéncias Tecnologicas

Mantenha-se atualizado sobre as tendéncias de IA e fluxos de trabalho remotos, integrando-as para
aprimorar sua producao

Autoavaliacao:

1. Qual o principal objetivo da logline em um projeto audiovisual?

(¢]

(¢]

(0]

(¢]

a p 0D

a) Detalhar todos os personagens e seus arcos
b) Resumir a premissa central da histéria em uma frase concisa
c) Apresentar o orcamento e o cronograma da producao

d) Descrever a formatacao técnica do roteiro

Em qual etapa da estrutura de trés atos o protagonista enfrenta a maior parte dos obstaculos?
Qual ferramenta é mais utilizada para colaboracao em fluxos hibridos na revisao de videos?
A IA na roteirizacao atua principalmente como:

Explique a diferenca entre sinopse e argumento.



Gabarito e Proximos Passos

Gabarito

b) Resumir a premissa central da histéria em uma frase concisa

—_—
.

c) Segundo Ato
c) Frame.io

b) Um assistente para gerar ideias, outlines e otimizar processos
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A sinopse é um resumo curto (1-3 paragrafos) que apresenta a premissa e 0s principais eventos da trama,
incluindo o desfecho, mas sem muitos detalhes. O argumento € uma narrativa completa da histéria em
prosa (10-30+ paginas), sem dialogos, detalhando personagens, conflitos, reviravoltas e o desfecho.

Proxima Aula:

[ Na Aula 6, continuaremos nossa exploracao da etapa do roteiro, mergulhando nos elementos que dao
vida a histdria: os dialogos e os personagens. Veremos como construir falas auténticas e criar
personagens memoraveis que ressoam com o publico.

Recursos Adicionais:

= Livro Artigo € Website

"Story: Substance, Structure, "The Future of Filmmaking: Al in Celtx.com (para experimentar
Style, and the Principles of Production" (para explorar mais um software de roteirizacao)
Screenwriting" de Robert sobre IA na industria)

McKee (para aprofundar na
estrutura narrativa)

NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatorias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte
sempre fontes oficiais para verificar alteracdes.



