Aula 4 - Desigh Pos-Moderno e
Contemporaneo

Desvendando o Designh Pos-Moderno e Contemporaneo: Da Rebeldia a Esséncia do
Século XXI

Ol4, futuro especialista em design! Sei que o dia pode ter sido longo, mas prepare-se para uma jornada fascinante
que vai expandir sua visao sobre o mundo do mobiliario e do design de produto. Esta aula ndo € apenas sobre
datas e nomes; é sobre entender as ideias que moldaram e continuam a moldar os objetos que nos cercam,
transformando o nosso cotidiano.

Nesta aula, nosso objetivo € mergulhar fundo nos movimentos do Design Pés-Moderno e Contemporaneo. Vocé
vai compreender as razdes por tras da critica ao Modernismo, explorar a efervescéncia de grupos como o
Memphis, desvendar a busca pela simplicidade no Minimalismo e entender como a tecnologia e a sustentabilidade
redefinem o design hoje. Ao final, vocé sera capaz de identificar as principais caracteristicas desses periodos,
analisar suas influéncias e aplicar esse conhecimento na sua propria percepcao e criacao de produtos.

A relevancia pratica deste conhecimento € imensa. Seja para analisar tendéncias de mercado, desenvolver projetos
inovadores ou simplesmente para apreciar a complexidade por tras de um moével, entender a evolucao do design é
fundamental. E como ter um mapa que mostra ndo s6 onde estamos, mas também como chegamos aqui e para
onde podemos ir. Prepare-se para conectar pontos, questionar o ébvio e descobrir que o design € muito mais do
que estética: € uma reflexao cultural e social.

Nossa jornada comecara com a rebeldia que questionou os dogmas do Modernismo, passara pelas explosdes
criativas do Pés-Modernismo, pela busca da esséncia no Minimalismo, e culminara nas tendéncias e desafios que
definem o design no século XXI. Vamos construir juntos um entendimento sélido, conectando cada novo conceito
ao que voceé ja conhece sobre a histéria da arte e do design.



A Critica ao Modernismo: Por Que a Rebeldia
se Tornou Necessaria?

Imagine um mundo onde tudo era pensado para ser funcional, racional e universal. Essa era a promessa do
Modernismo no design e na arquitetura: criar solucdes eficientes que servissem a todos, com formas limpas,
materiais industriais e uma estética despojada de ornamentos. O objetivo era construir um futuro melhor, mais justo
e acessivel, onde a beleza estaria na pura funcionalidade e na honestidade dos materiais.

[0 Ponto de Reflexao: O que era para ser libertador, para muitos, tornou-se opressor. A padronizacao
excessiva gerou uma sensacao de frieza e impessoalidade.

No entanto, com o passar do tempo, essa visao comecgou a mostrar suas rachaduras. A padronizacao excessiva, a
rigidez das formas e a busca por uma "verdade universal" no design acabaram por gerar uma sensacao de frieza,
impessoalidade e até mesmo tédio. As cidades se tornaram blocos de concreto repetitivos, e os objetos perderam
sua capacidade de expressar individualidade, emocao ou cultura local. O que era para ser libertador, para muitos,
tornou-se opressor.

Questionamentos que A Busca por O Motor da Revolucao
Surgiram Significado Essa insatisfacao foi o

Sera que a funcionalidade é o As pessoas sentiam falta de impulso para uma revolucao
unico valor? Onde fica a cor, de humor, de narrativas e estética e filoséfica que viria
poesia, a surpresa, a de uma conexao mais a ser conhecida como Pos-
identidade cultural em um humana com os objetos e Modernismo.

mundo tao padronizado? espacos.

Pense na sua casa. Vocé gostaria que todos os moveis fossem brancos, retos e sem nenhum detalhe, apenas
porque sao "funcionais"? Provavelmente ndao. Vocé busca algo que reflita sua personalidade, suas memorias, suas
paixdes. Essa busca por significado e expressao é a mesma que impulsionou a critica ao Modernismo, abrindo
caminho para uma era de experimentacao e diversidade sem precedentes.



Memphis e o Design Radical: A Explosao de
Cores e Formas

Se o Modernismo era um terno cinza bem cortado, o grupo

Memphis foi uma festa a fantasia. No inicio dos anos 1980, em [ Destaque: O Memphis ndo

Milao, um coletivo de designers liderado pelo lendario Ettore buscava a perfeicao, mas sim a
Sottsass se reuniu para desafiar todas as convencoées imperfeicdo charmosa, o erro
estabelecidas. Eles estavam cansados da seriedade, da deliberado que gerava surpresa e
sobriedade e da "boa forma" modernista, e decidiram que era hora debate.

de injetar diversao, ironia e uma boa dose de caos colorido no

design.
Cores Vibrantes Formas Geomeétricas Materiais Misturados
Explosao de cores primarias e Composicdes inesperadas que Laminados plasticos, vidros
secundarias que chocavam e desafiavam a logica e a coloridos, metais e madeiras
provocavam gravidade sem medo de combinar

O Grupo Memphis prop6s uma estética radicalmente nova. Seus moveis e objetos eram uma explosao de cores
vibrantes, formas geométricas inesperadas e materiais que pareciam nao combinar — laminados plasticos com
padrdes abstratos, vidros coloridos, metais e madeiras, tudo misturado sem medo. A funcionalidade, antes rainha,
foi destronada ou, no minimo, colocada em segundo plano. O importante era a expressao, a provocacao, a quebra
de regras. Eles queriam que o design fosse divertido, acessivel e, acima de tudo, que contasse uma historia.

Um exemplo icdnico € a estante Carlton de Ettore Sottsass. Ela nao € apenas um lugar para guardar livros; é
uma escultura, um totem colorido que domina o ambiente. Suas formas angulares e cores primarias chocantes
desafiam a logica e a gravidade, transformando um objeto utilitdrio em uma peca de arte provocativa.

A influéncia do Memphis foi enorme, mesmo que sua producgao tenha sido relativamente curta. Eles abriram as
portas para a experimentacao, para a valorizagcao da cultura pop e para a ideia de que o design pode ser uma
forma de arte e de protesto. Sua abordagem nos ensinou que o design nao precisa ser sério para ser significativo;
ele pode ser ludico, irreverente e ainda assim profundamente impactante.



Minimalismo: A Busca pela Essénciae o
"Menos e Mais"

Enquanto o Memphis explodia em cores e formas, outra corrente, quase como um contraponto, ganhava forca: o
Minimalismo. Se o P6s-Modernismo era uma reacao ao Modernismo, o Minimalismo pode ser visto como uma
purificacao, uma busca por aquilo que é essencial, eliminando o excesso e a distracao. Nao se trata de auséncia,
mas sim de uma presenca focada e intencional.

01 02 03

Filosofia Base Elementos Visuais Objetivo Final

A ideia de que "menos é mais" - Linhas limpas, formas geométricas Criar espacos e objetos que
eliminando o desnecessario para simples, paletas neutras e materiais  transmitam serenidade e facilitem a
focar no essencial puros vida

A filosofia do Minimalismo se baseia na ideia de que "menos é mais". No design, isso se traduz em linhas limpas,
formas geométricas simples, paletas de cores neutras e o uso de materiais puros e honestos, como madeira
natural, metal escovado, concreto ou vidro. A funcionalidade € primordial, mas nao de uma forma fria e industrial;
ela é integrada com uma estética de calma, ordem e clareza. O objetivo é criar espacos e objetos que transmitam
serenidade e facilitem a vida, sem sobrecarregar os sentidos.

Conceito Ambito/Aplicacao Base/Origem

Memphis Mobiliario, objetos, moda Pés-Modernismo, Pop Art

Minimalismo Arquitetura, design de produto, Modernismo (purificado), Zen
moda

Pense em um guarda-roupa bem organizado, onde cada peca tem seu lugar e sua funcao, e nao ha excessos. Essa
€ a esséncia do Minimalismo. Designers como Dieter Rams, com seus principios de "bom design" para a Braun, ja
antecipavam essa busca pela simplicidade e durabilidade. Suas criagcdes sao atemporais, intuitivas e desprovidas
de qualquer elemento desnecessario, provando que a beleza pode residir na pureza da forma e na eficiéncia da
funcao.

No mobiliario, isso se manifesta em pecas que se integram harmoniosamente ao ambiente, sem competir por
atencao. Uma cadeira minimalista, por exemplo, tera sua estrutura exposta de forma elegante, sem ornamentos,
focando no conforto e na ergonomia através de sua forma simples. E um convite & contemplacéo e a valorizacao
do espacgo vazio, que se torna tao importante quanto os objetos que o preenchem.



High-tech e Desconstrutivismo: Tecnhologia,
Estrutura e Fragmentacao

Avancando em nossa linha do tempo, chegamos a duas correntes que, embora distintas, compartilham a ousadia
de questionar as formas tradicionais e explorar novas possibilidades. O High-tech e o Desconstrutivismo
representam a fusao do design com a engenharia e a filosofia, respectivamente, criando estéticas que desafiam a
percepcao e a funcionalidade.

Design High-tech Desconstrutivismo

e Surgiu na década de 1970 e Ganhou for¢a nos anos 1980 e 90

e Celebra a tecnologia e a engenharia e Questiona estabilidade e harmonia

o Estrutura exposta e materiais industriais e Fragmenta e distorce estruturas

e Funcionalidade aparente e transparente e Composicdes que parecem instaveis
e Uso de aco, aluminio, vidro e plasticos e Nova percepcao do espaco

O Design High-tech surgiu na década de 1970, celebrando a tecnologia e a engenharia. Seus adeptos viam a
beleza na estrutura exposta, nos materiais industriais e na funcionalidade aparente. Pense em edificios onde as
tubulacdes, escadas rolantes e elevadores sao visiveis do lado de fora, como se a maquina fosse um organismo
Vivo e transparente. No mobiliario, isso se traduz em pecas que revelam seus mecanismos, suas juntas e seus
materiais de forma honesta e muitas vezes robusta, utilizando aco, aluminio, vidro e plasticos de alta performance.
A ideia é que a forma segue a funcao, mas a funcao é exibida com orgulho.

(J Exemplo Iconico: O Centro Pompidou em Paris, projetado por Renzo Piano e Richard Rogers, onde toda a
infraestrutura é exposta na fachada, colorida e funcional.

Ja o Desconstrutivismo, que ganhou forca nos anos 1980 e 90, € uma corrente mais filosofica e arquitetdnica,
mas com reflexos no design de produto. Ele questiona a estabilidade, a harmonia e a unidade das formas
tradicionais. Inspirado na filosofia da desconstrucao, busca fragmentar, distorcer e reinterpretar as estruturas,
criando composicdes que parecem instaveis, incompletas ou em constante movimento. E como se um objeto
tivesse sido montado de forma "errada" propositalmente, gerando uma tensao visual e uma nova percepcao do
espaco.

Essas correntes nos mostram que o design nao é apenas sobre criar objetos bonitos, mas também sobre explorar
os limites da engenharia, da estética e da propria percepcao humana, desafiando o que consideramos "normal" ou
"correto".



Outras Correntes Pos-Modernas e a
Diversidade de Expressao

A efervescéncia do Pés-Modernismo nao se limitou a Memphis, Minimalismo, High-tech ou Desconstrutivismo. Na
verdade, esse periodo foi marcado por uma explosao de subcorrentes e abordagens que celebravam a
diversidade, a pluralidade e a liberdade de expressao. Foi uma época em que as "regras" foram jogadas pela
janela, e os designers se sentiram livres para explorar territorios antes considerados proibidos.

+

% Kitsch G Neomodernismo Design Contextual
Abracou o "mau gosto" Revisitou a estética Valorizou a cultura local,
deliberadamente, modernista com materiais regionais e
transformando objetos sensibilidade mais suave, tradicdes artesanais,
comuns em pecas irénicas e incorporando cores e opondo-se a padronizacao
exageradas com excesso de texturas mais acolhedoras. global.

detalhes e cores fortes.

Podemos pensar no Pés-Modernismo como um grande caldeirao cultural, onde diferentes ingredientes eram
misturados para criar sabores unicos. Houve o Kitsch, que abracou o "mau gosto" deliberadamente,
transformando objetos comuns em pecas irbnicas e exageradas. Houve o Neomodernismo, que revisitou a
estetica modernista, mas com uma sensibilidade mais suave e menos dogmatica, incorporando cores e texturas
mais acolhedoras. E também o Design Contextual, que valorizava a cultura local, os materiais regionais e as

tradicOes artesanais, em oposicao a padronizacao global.

Para entender essa diversidade, imagine um festival de musica onde cada palco toca um género diferente — do
rock experimental ao jazz suave, passando pela musica eletronica e o folk. Cada género tem seus fas, suas
caracteristicas e sua forma de expressao.

Essa multiplicidade de abordagens é o que torna o Pés-Modernismo tao rico e, por vezes, confuso. Nao havia um
unico caminho, mas sim uma infinidade de direcdes. A ideia era que o design poderia ser tudo: arte, critica social,
humor, nostalgia, ou uma combinacao de tudo isso. O importante era quebrar a hegemonia de um unico estilo e

abrir espaco para vozes e estéticas diversas.

O Pés-Modernismo foi assim no design: uma celebracao da liberdade criativa, onde cada designer ou grupo podia
encontrar seu proprio palco e sua prépria voz, contribuindo para um panorama incrivelmente variado e estimulante.



O Cenario do Design no Seculo XXI: Novas
Fronteiras

Com a virada do milénio, o design entrou em uma nova fase, marcada por desafios e oportunidades sem
precedentes. Se o Pés-Modernismo foi sobre a critica e a fragmentacao, o século XXI tem sido sobre a reconexao,
a responsabilidade e a inovacao impulsionada pela tecnologia. O mundo mudou drasticamente, e o design de
mobiliario, como um espelho da sociedade, precisou se adaptar e evoluir.

& ® A

Globalizacao Intensificada Consciéncia Ambiental Revolucao Digital
Troca de ideias e concorréncia Preocupacdes com consumo Tecnologia transformou
global, mas também maior excessivo, escassez de recursos ferramentas de criacao e
consciéncia sobre impactos e mudancas climaticas tornaram- processos de fabricacao
sociais e ambientais se centrais

A globalizacao intensificou a troca de ideias e a concorréncia, mas também trouxe uma maior consciéncia sobre os
impactos sociais e ambientais da producao. As preocupacdes com 0 CONSUMO excessivo, a escassez de recursos
e as mudancas climaticas passaram a ser centrais. O designer do século XXI nao pode mais se dar ao luxo de
pensar apenas na forma e na funcao; ele precisa considerar o ciclo de vida completo do produto, desde a origem
dos materiais até seu descarte ou reutilizacao.

Além disso, a explosao da tecnologia digital transformou radicalmente as ferramentas de criacao e 0s processos
de fabricacao. Softwares avancados, impressao 3D, realidade aumentada e inteligéncia artificial abriram um
universo de possibilidades para a personalizacao, a otimizacao de materiais e a criacao de formas antes
inimaginaveis. O design deixou de ser um processo puramente manual para se tornar uma fusao entre o artesanal e
o digital.

[J) Reflexao: Pense em como a sua vida mudou com a internet e os smartphones. Essa mesma revolucao
digital e de consciéncia ambiental impactou o design.

Nao se trata mais apenas de criar um movel bonito, mas de criar um movel que seja inteligente, sustentavel, que se
adapte as necessidades de um mundo em constante mudanca e que, idealmente, contribua para um futuro melhor.
E uma era de complexidade, mas também de imenso potencial para a inovacao.



Tendéencias Atuais: Sustentabilidade, Biofilia
e Fabricacao Digital

No coracao do design contemporaneo, encontramos trés pilares que estao redefinindo a forma como pensamos e
criamos mobiliario: a Sustentabilidade e Economia Circular, o Design Biofilico e a Tecnologia e Fabricacao

Digital. Essas tendéncias nao sao apenas modismos; sao respostas diretas aos desafios e as aspiracées do nosso
tempo.

Sustentabilidade e
Economia Circular

Design Biofilico Tecnologia e

Fabricacao Digital

Busca reconectar as pessoas

Vai além de usar materiais com a natureza, integrando Revolucionou a producao com

reciclados; envolve pensar em elementos naturais nos softwares 3D, impressoras em

todo o ciclo de vida do produto.
Escolha de materiais ecoldgicos,
otimizacao de processos e

ambientes construidos para
promover bem-estar e reduzir
estresse.

grande escala e robdtica,
permitindo formas complexas e

personalizacdo em massa.

design para desmontagem « Formas organicas e texturas

Modelagem 3D avancada

(DfD). naturais P
e Precisao milimetrica
e Materiais renovaveis e o Cores inspiradas na natureza o .
. o Personalizacao acessivel
reciclados

e Integragao com plantas vivas
e Reducao de desperdicio e

energia

o Facilita reparacao e
reutilizacao

A Sustentabilidade e Economia Circular é talvez a mais urgente. Ela vai além de usar materiais reciclados; envolve
pensar em todo o ciclo de vida do produto. Isso significa escolher materiais ecoldgicos e renovaveis, otimizar
processos de fabricacao para reduzir o desperdicio € 0 consumo de energia, e projetar para a desmontagem (DfD),
facilitando a reparacao, a reutilizacao e a reciclagem. O objetivo é criar um sistema onde os residuos de um
produto se tornam insumos para outro, fechando o ciclo e minimizando o impacto ambiental. Imagine um movel
que, ao final de sua vida util, pode ser facilmente desmontado e suas partes transformadas em novas pecas.

O Design Biofilico busca reconectar as pessoas com a natureza, integrando elementos naturais nos ambientes
construidos. Em um mundo cada vez mais urbanizado, o mobiliario biofilico incorpora formas organicas, texturas
naturais, cores inspiradas na natureza e até mesmo plantas vivas. A ideia é promover o bem-estar, reduzir o
estresse e aumentar a produtividade, criando espacos que imitam a sensacao de estar ao ar livre. Uma mesa com
bordas irregulares que remetem a troncos de arvores ou uma cadeira feita de vime natural sdo exemplos dessa
abordagem.

Por fim, a Tecnologia e Fabricacao Digital revolucionou a produgao. Softwares de modelagem 3D, impressoras 3D
em grande escala, maquinas de corte a laser e robdtica permitem a criacao de formas complexas com precisao
milimétrica, otimizando o uso de materiais e possibilitando a personalizacao em massa. Isso significa que um

designer pode criar um prototipo em horas, ou um consumidor pode encomendar um mével com dimensdes e
acabamentos especificos, algo impensavel ha poucas décadas.

Essas tendéncias se entrelacam, criando um cenario onde o design é inteligente, consciente e profundamente
conectado as necessidades humanas e planetarias.



Desafios e o Futuro do Design de Mobiliario

O design de mobiliario no século XXI, embora repleto de inovacdes e tendéncias promissoras, também enfrenta
uma serie de desafios complexos. A jornada do designer contemporaneo € como nhavegar por um oceano em
constante mudanca, onde cada onda traz uma nova questao a ser resolvida. Entender esses desafios é crucial
para quem deseja atuar e inovar nesse campo.

Consumo Consciente Personalizacao em Massa

Como designers, somos responsaveis por criar Como oferecer produtos unicos e adaptados as
produtos que incentivem um consumo mais ético e preferéncias individuais, sem perder a eficiéncia
duradouro. Isso implica em projetar para a da producao em larga escala? O desafio de
longevidade, a reparabilidade e a adaptabilidade. equilibrar customizacao e viabilidade econémica.
Integracao da lA Materiais Avancados

A |A pode auxiliar na otimizacao de formas e A busca constante por materiais mais leves,
simulacao de materiais, mas o toque humano, a resistentes, sustentaveis ou com novas
criatividade e a empatia do designer continuam funcionalidades exige pesquisa e experimentacao
insubstituiveis. continuas.

Um dos maiores desafios € o consumo consciente. Como designers, somos responsaveis por criar produtos que
nao apenas atendam as necessidades, mas que também incentivem um consumo mais ético e duradouro. Isso
implica em projetar para a longevidade, a reparabilidade e a adaptabilidade, combatendo a cultura do descarte
rapido. Outro ponto é a personalizacao em massa: como oferecer produtos unicos e adaptados as preferéncias
individuais, sem perder a eficiéncia da producao em larga escala? A tecnologia digital oferece ferramentas, mas o
desafio de equilibrar customizacao e viabilidade econémica permanece.

A integracao da Inteligéncia Artificial (IA) no processo de design também é uma fronteira a ser explorada. A IA
pode auxiliar na otimizacao de formas, na simulacao de materiais e até na geracao de conceitos, mas o toque
humano, a criatividade e a empatia do designer continuam insubstituiveis. Além disso, a busca por materiais
avancados — mais leves, mais resistentes, mais sustentaveis ou com novas funcionalidades — € constante, exigindo
pesquisa e experimentacao continuas.

O papel do designer, nesse cenario, transcende a mera criacao estética. Ele se torna um estrategista, um
pesquisador, um inovador social e um defensor da sustentabilidade.

E preciso ter uma visao holistica, compreendendo ndo apenas as tendéncias estéticas, mas também as implicagcdes
éticas, ambientais e sociais de cada projeto. O futuro do design de mobiliario nao esta apenas em criar o proximo
objeto icbnico, mas em projetar solucdes que melhorem a qualidade de vida das pessoas e preservem o planeta
para as futuras geracoes.

E como ser um maestro de uma orquestra complexa, onde cada instrumento - da tecnologia & sustentabilidade, da
estetica a funcionalidade — precisa tocar em harmonia para criar uma sinfonia significativa e impactante.



Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao fim de nossa jornada pela rica tapecaria do Design Pés-Moderno e Contemporaneo. Vimos como a
rebeldia contra o Modernismo abriu caminho para a explosao criativa do Memphis, a busca pela esséncia no
Minimalismo e a ousadia do High-tech e Desconstrutivismo. Compreendemos que o design nao € estatico, mas um
reflexo dindmico das mudancas culturais, sociais e tecnhologicas. No século XXI, o foco se deslocou para a
sustentabilidade, a biofilia e a fabricacao digital, moldando um futuro onde o designer € um agente de
transformacao, enfrentando desafios complexos com criatividade e responsabilidade.

() Em pratica: O conhecimento adquirido nesta aula permite que vocé olhe para qualquer objeto de
mobilidrio com um novo olhar critico e apreciativo. Vocé pode identificar as influéncias por tras de um
design, questionar sua sustentabilidade e imaginar como as tendéncias atuais podem moldar os produtos
de amanha. Use essa perspectiva para analisar o mobiliario ao seu redor, seja em sua casa, em uma loja
ouU em um museu.

Autoavaliacao

1. Qual das seguintes caracteristicas € mais associada ao Grupo Memphis?
o a) Linhas limpas e cores neutras.
o b) Funcionalidade primaria e materiais industriais expostos.
o ) Cores vibrantes, formas geométricas inesperadas e ironia.
o d) Fragmentacao e desequilibrio estrutural.
2. O conceito de "menos é mais" é um pilar fundamental de qual movimento de design?
o a) Desconstrutivismo.

)
o b) High-tech.
o ¢) Minimalismo.
o d) Design Radical.

3. Qual das tendéncias contemporaneas foca na integracao de elementos da natureza no design para promover

bem-estar?
o a) Economia Circular.
o b) Fabricacao Digital.
o c¢) Design Biofilico.
o d) Neomodernismo.
4. A estante Carlton, de Ettore Sottsass, € um exemplo ic6nico do:
o a) Minimalismo.
o b) Design High-tech.
o ¢) Grupo Memphis.
o d) Design Biofilico.

5. Explique brevemente como a Sustentabilidade e a Economia Circular influenciam o design de mobiliario no
século XXI, citando pelo menos duas abordagens praticas.



Gabarito

Questao 1 Questao 2

c) Cores vibrantes, formas geomeétricas ¢) Minimalismo.
inesperadas e ironia.

Questao 3 Questao 4

c) Design Biofilico. c) Grupo Memphis.

Questao 5 - Resposta Completa:

A Sustentabilidade e a Economia Circular influenciam o design de mobiliario no século XXI ao exigir que os
designers pensem no ciclo de vida completo do produto. Duas abordagens praticas incluem:

1) A escolha de materiais ecoldgicos, renovaveis ou reciclados, como madeiras certificadas ou plasticos
reciclados, para reduzir o impacto ambiental.

2) O design para desmontagem (DfD), que facilita a reparacao, a reutilizacao e a reciclagem de componentes
ao final da vida util do produto, minimizando o desperdicio e promovendo a circularidade dos recursos.




Proxima Aula e Recursos Adicionais
Proxima Aula:

Em nossa proxima aula, mergulharemos no "Design de Mobiliario no Brasil: Identidade e Influéncias". Vamos
explorar como as tendéncias globais se encontraram com a cultura e os materiais brasileiros, criando uma
identidade unica e rica.

Recursos Adicionais:

—
|. Livro @ Documentario Artigos Online
"Design do Século XX" de "Objectified" (Gary Plataformas como Dezeen e
Charlotte & Peter Fiell - Para Hustwit) — Uma reflexao ArchDaily - Para
aprofundar nos movimentos sobre nossa relacao com os acompanhar as ultimas
historicos. objetos e o design. tendéncias e projetos
contemporaneos.

(J NOTAIMPORTANTE: As informacdes regulatorias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracdes.



