Aula 35 - Jornalismo Imersivo: Video 360° e
Realidade Virtual

Desvendando o Jornalismo Imersivo: Além da Tela, Dentro da Histéria

Vocé ja se sentiu tao envolvido por uma noticia que desejou estar 13, testemunhando os fatos de perto? Em um
mundo onde a informacao nos cerca por todos os lados, a busca por narrativas que realmente nos conectem e nos
transportem para o centro dos acontecimentos nunca foi tdo intensa. O jornalismo, sempre em evolucao, encontrou
nas tecnologias imersivas uma nova fronteira para contar historias.



A Revolucao da Presenca: O Que é
Jornalismo Imersivo?

Em um dia comum, vocé provavelmente consome noticias de diversas formas: lendo um portal, assistindo a um
telejornal, ou rolando o feed das redes sociais. Todas essas experiéncias sao valiosas, mas geralmente mantém
uma distancia entre vocé e o evento noticiado. Vocé é um observador externo, recebendo a informacao de forma
linear e pré-determinada.

[ Mas e se essa barreira fosse quebrada? E se, em vez de apenas ver um video de uma manifestacao,
vocé pudesse "estar" no meio da multidao, ouvindo os gritos, sentindo a energia, e decidindo para onde
olhar?

Essa é a esséncia do Jornalismo Imersivo: ele busca criar uma sensacao de presenc¢a no usuario, transportando-
o para o local da noticia através de tecnologias como video 360° e realidade virtual (RV).

Pense na diferenca entre ler um livro sobre uma viagem e realmente viajar. O livro te informa, te descreve, mas a
viagem te faz sentir, te coloca no ambiente, te permite explorar. O jornalismo imersivo age como essa viagem,
oferecendo uma experiéncia sensorial e espacial que as midias tradicionais hao conseguem replicar. Ele nao
apenas informa, ele permite que vocé experimente a informacao.



Video 360° e Realidade Virtual: Portas para

Outras Realidades

Quando falamos em jornalismo imersivo, dois termos surgem imediatamente: Video 360° e Realidade Virtual (RV).

Embora frequentemente usados de forma intercambiavel, eles representam abordagens distintas, mas

complementares, para criar a sensacao de imersao. Compreender suas diferencas é crucial para qualquer

profissional da area.

Video 360°

Imagine que vocé esta em um palco. O video 360° &
como se vocé tivesse uma camera no centro desse
palco, gravando tudo ao redor. Vocé pode girar a
cabeca (ou o mouse/dedo) para ver qualquer direcao,
mas a historia ja foi filmada e vocé nao pode sair do
lugar ou interagir com os objetos. E uma janela para
um mundo pré-gravado, onde sua liberdade se limita
ao angulo de visdo. E uma experiéncia passiva, mas
com um campo de visao expandido.

Realidade Virtual (RV)

Ja a Realidade Virtual (RV) é como se vocé nao
estivesse apenas no palco, mas pudesse andar por
ele, tocar nos objetos, abrir portas e até conversar
com personagens virtuais. A RV cria um ambiente
digital totalmente simulado, onde o usuario pode
interagir e influenciar a narrativa. E uma experiéncia
ativa e interativa, que exige 6culos especiais (headsets
de RV) para uma imersao completa.



Quadro Comparativo: Video 360° vs.
Realidade Virtual

Para solidificar essa distincao, observe o quadro a seguir que resume as principais caracteristicas de cada

tecnologia no contexto do jornalismo imersivo:

Conceito

Ambito/Aplicacéo

Base/Origem

Exemplo

Equipamento

Interatividade

Video 360°

Experiéncia passiva com campo de
visao expandido

Conteudo pré-gravado com cameras
especiais

Reportagem no centro de uma
manifestacao

Smartphone, computador ou 6culos
VR bésicos

Limitada ao angulo de visao

Realidade Virtual (RV)

Experiéncia ativa e interativa em
ambiente simulado

Ambiente digital criado por
computador

Reconstrucao virtual de um evento
historico

Headsets de RV especializados

Total - movimento, toque, interacao



Desvendando o Jornalismo Imersivo: Alem
da Tela, Dentro da Historia

Vocé ja se sentiu tao envolvido por uma noticia que desejou estar 13, testemunhando os fatos de perto? Em um
mundo onde a informacao nos cerca por todos os lados, a busca por narrativas que realmente nos conectem e nos
transportem para o centro dos acontecimentos nunca foi tao intensa. O jornalismo, sempre em evolucao, encontrou
nas tecnologias imersivas uma nova fronteira para contar historias.

Imagine nao apenas ler ou assistir a uma reportagem, mas vivencia-la. Sentir-se parte do cenario, observar os
detalhes como se estivesse presente, e até mesmo interagir com o ambiente. Essa é a promessa do Jornalismo
Imersivo, uma modalidade que redefine a relacao entre o publico e a noticia, transformando o espectador em
participante ativo. E como se a noticia deixasse de ser uma janela para se tornar uma porta, convidando vocé a

entrar.
Compreender Identificar Refletir
Os fundamentos do jornalismo Ferramentas e técnicas de Sobre os desafios narrativos e
imersivo producao de video 360° e éticos dessa forma de contar

realidade virtual historias

Prepare-se para expandir sua visao sobre o futuro da comunicacao, conectando-se com as tendéncias mais
recentes do jornalismo audiovisual contemporaneo, como o Mobile Journalism (MoJo) e as narrativas transmidia.



A Revolucao da Presenca: O Que é
Jornalismo Imersivo?

Em um dia comum, vocé provavelmente consome noticias de diversas formas: lendo um portal, assistindo a um
telejornal, ou rolando o feed das redes sociais. Todas essas experiéncias sao valiosas, mas geralmente mantém
uma distancia entre vocé e o evento noticiado. Vocé é um observador externo, recebendo a informacao de forma
linear e pré-determinada, como se estivesse vendo uma peca de teatro de longe.

&
Jornalismo Tradicional Jornalismo Imersivo
Observador externo, experiéncia linear Participante ativo, experiéncia espacial

Mas e se essa barreira fosse quebrada? E se, em vez de apenas ver um video de uma manifestacao, vocé pudesse
"estar" no meio da multidao, ouvindo os gritos, sentindo a energia, e decidindo para onde olhar? Essa é a esséncia
do Jornalismo Imersivo: ele busca criar uma sensacao de presencga no usuario, transportando-o para o local da
noticia através de tecnologias como video 360° e realidade virtual (RV).

Pense na diferenca entre ler um livro sobre uma viagem e realmente viajar. O livro te informa, te descreve, mas a
viagem te faz sentir, te coloca no ambiente, te permite explorar. O jornalismo imersivo age como essa viagem,
oferecendo uma experiéncia sensorial e espacial que as midias tradicionais nao conseguem replicar.

Ele ndo apenas informa, ele permite que vocé experimente a informacao, gerando uma conexao emocional e
cognitiva muito mais profunda.



Video 360° e Realidade Virtual: Portas para
Outras Realidades

Quando falamos em jornalismo imersivo, dois termos surgem imediatamente: Video 360° e Realidade Virtual (RV).
Embora frequentemente usados de forma intercambiavel, eles representam abordagens distintas, mas
complementares, para criar a sensacao de imersao. Compreender suas diferencas é crucial para qualquer
profissional da area que busca inovar na producao de conteudo audiovisual.

Video 360° Realidade Virtual (RV)

Imagine que vocé esta em um palco. O video 360° Ja a Realidade Virtual (RV) é como se vocé nao

€ como se vocé tivesse uma camera no centro estivesse apenas no palco, mas pudesse andar por
desse palco, gravando tudo ao redor. Vocé pode ele, tocar nos objetos, abrir portas e até conversar
girar a cabeca (ou o mouse/dedo) para ver qualquer com personagens virtuais. A RV cria um ambiente
direcao, mas a historia ja foi filmada e vocé nao digital totalmente simulado, onde o usuario pode
pode sair do lugar ou interagir com os objetos. interagir e influenciar a narrativa.

e Experiéncia passiva e Experiéncia ativa e interativa

e Campo de visao expandido e Ambiente totalmente simulado

e |deal para reportagens de campo e Permite recriacdo de cenarios

No jornalismo, a RV pode recriar cenarios historicos, simular eventos futuros ou permitir que o publico explore

locais inacessiveis, como uma zona de desastre antes da chegada das equipes de resgate, oferecendo uma
perspectiva unica e segura.



Quadro Comparativo: Video 360° vs.
Realidade Virtual

Para solidificar essa distincao, observe o quadro a seguir que resume as principais caracteristicas de cada

tecnologia no contexto do jornalismo imersivo:

Aspecto
Conceito
Ambito/Aplicacéo
Base/Origem

Exemplo

Equipamento
Interatividade

Custo de
Producao

Video 360°

Gravacao esférica do mundo real
Documentacao imersiva de eventos reais
Cameras especiais que capturam 360°

Reportagem no centro de uma
manifestacao

Smartphone, computador ou 6culos VR
Limitada ao angulo de visao

Moderado a alto

Realidade Virtual (RV)

Ambiente digital simulado

Recriacao e simulacao de cenarios
Computacao grafica e modelagem 3D

Reconstrucao virtual de um evento
historico

Headsets de RV especializados
Total - movimento, toque, interacao

Alto a muito alto

[J) Dica Pratica: Para iniciantes, recomenda-se comecar com video 360°, que oferece uma curva de
aprendizado mais suave e custos menores, antes de avancar para projetos de RV mais complexos.



Equipamentos e Téecnicas: Como Capturar o
Mundo em 360°

Até agora, exploramos o "porqué" e o "o qué" do jornalismo imersivo. Mas, como transformar a teoria em pratica?
A boa noticia é que a tecnologia para produzir video 360° esta cada vez mais acessivel, democratizando a criacao
de conteudo imersivo. A ma noticia é que, como em qualquer producao audiovisual, a qualidade final depende
tanto do equipamento quanto da técnica e da criatividade.

01 02 03
Equipamento Técnica Criatividade
Cameras e acessorios adequados Conhecimento de captura e Visao narrativa e storytelling

posicionamento

Pense em um pintor. Ele precisa de pincéis e tintas (equipamentos), mas também precisa saber como usa-los
para criar uma obra de arte (técnica). No video 360°, a I6gica € a mesma. Vocé pode ter a camera mais
avancada, mas sem o conhecimento técnico e narrativo, o resultado pode ser apenas um video confuso e sem

proposito.

Vamos desvendar os principais equipamentos e as técnicas essenciais para comecar a produzir seu proprio
conteudo em 360°, lembrando que a tendéncia do Mobile Journalism (MoJo) também se aplica aqui, com
smartphones e acessorios cada vez mais capazes de produzir conteudo imersivo de qualidade.



As Ferramentas do Olhar Ampliado:
Cameras 360°

A espinha dorsal de qualquer producao em video 360° é a camera. Diferente das cameras tradicionais, que
capturam um campo de visao limitado, as cameras 360° sdo projetadas para gravar tudo ao redor,
simultaneamente. Elas sao como uma "esfera de olhos", registrando cada angulo do ambiente.

Cameras All-in-One

Sao dispositivos compactos, com duas ou mais
lentes grande-angulares que gravam em direcoes
opostas. O software interno da camera "costura"

(stitch) automaticamente as imagens para criar uma
unica esfera de video.

|deais para iniciantes
Producoes rapidas
Compativeis com MoJo

Exemplos: Insta360, GoPro MAX

Rigs de Multiplas Cameras

Para producdes mais profissionais e com maior
controle de qualidade, utiliza-se um suporte (rig)
que acopla varias cameras de acao ou cameras
profissionais. As imagens sao gravadas
separadamente e depois costuradas em pos-
producao.

e Maior flexibilidade
e Qualidade superior
e Mais tempo de producao

e Conhecimento técnico avancado

[ Dicade Escolha: A escolha do equipamento dependera do seu orcamento, da qualidade desejada e da
complexidade da sua producao. Para comecar, uma camera all-in-one de boa qualidade ja permite

experimentar e criar conteudo relevante.



Técnicas de Captura: Alem de Apenas
Apertar o Botao

Ter a camera certa € o primeiro passo, mas a verdadeira magia acontece com a técnica. Filmar em 360° nao é
como filmar em 2D; exige uma nova mentalidade e atencao a detalhes que antes eram irrelevantes.

Posicionamento da Camera 2 lluminacao e Audio

Este é o ponto mais critico. Como a camera vé Em 360°, ndao ha "fora de quadro" para esconder
tudo, ela nao pode se esconder. Pense nela equipamentos de iluminacdo ou microfones. A
como o "olho" do seu publico. Onde vocé quer iluminacao deve ser natural ou cuidadosamente
que seu publico esteja? No centro da acao? planejada para nao aparecer na cena. Para o
Observando de um ponto estratégico? Evite audio, microfones ambisonic (que gravam o som
colocar a camera muito perto de objetos ou em 360°) sao ideais para complementar a
pessoas, pois isso pode causar distorcao na imersao visual. Caso contrario, microfones de
costura. A altura da camera também é lapela nos personagens ou um gravador de dudio
importante: na altura dos olhos para uma externo bem posicionado sao essenciais.
perspectiva humana, ou mais alta para uma visao

aérea.

O Operador de Camera Invisivel 4 Movimento da Camera

Se vocé estiver operando a camera, vocé estara
no quadro! A menos que Vocé queira aparecer, é
preciso se esconder ou usar um bastao de selfie
invisivel (que o software da camera remove). A
ideia € que o publico se sinta sozinho no
ambiente, sem a presenca de uma equipe de
filmagem.

Movimentos suaves e lentos sao preferiveis.
Movimentos bruscos podem causar hauseas no
espectador. Drones 360° ou gimbals
estabilizados sao excelentes para criar tomadas
fluidas e envolventes, transportando o publico de
forma organica pelo cenario.



Pos-Producao em 360°: A Magia da Costura

e Edicao

Apds a captura, o material bruto precisa ser trabalhado. A pos-producao em video 360° tem etapas unicas que a

diferenciam da edicao tradicional.

01

02

03

Stitching (Costura)

Se vocé usou um rig de multiplas
cameras, as imagens de cada lente
precisam ser "costuradas" para
formar uma unica imagem esférica.
Softwares como o Kolor Autopano
Video ou o Mistika VR sao
especializados nessa tarefa,
corrigindo distorcdes e alinhando as
imagens. Mesmo cameras all-in-one
podem precisar de ajustes finos na
costura.

Edicao e Montagem

A edicao de video 360° é um desafio
narrativo. Cortes bruscos podem
desorientar o espectador.
Transicoes suaves, como fades ou
dissolves, sao mais indicadas. Pense
em como guiar o olhar do publico:
setas virtuais, elementos visuais que
chamam a atencao ou até mesmo
audio espacial podem ser usados
para direcionar a atencao para
pontos importantes da histéria.

Audio Espacial

Aprimorar o audio com som espacial
(ou ambisonic) é fundamental para a
imersao. Isso significa que o som
vem da direcao de onde a fonte
sonora esta no ambiente 360°. Se
um personagem fala a sua direita no
video, o som deve vir da direita nos
seus fones de ouvido. Isso eleva a
sensacao de presenca a outro nivel.

[ Narrativas Transmidia e Cross-Platform: A integracdo dessas tendéncias é crucial. O conteudo 360°

pode ser adaptado para diferentes plataformas, desde videos interativos no YouTube até experiéncias
mais complexas em aplicativos de RV. A otimizacao para cada plataforma garante que a historia alcance o

publico da melhor forma possivel.



Desafios Narrativos: Contando Historias em
um Mundo Sem Moldura

O jornalismo tradicional nos acostumou a uma narrativa linear, com um enquadramento definido e um ponto de
vista claro. O jornalista decide o que vocé vé e quando vé. No jornalismo imersivo, essa légica € subvertida. De
repente, o publico tem a liberdade de olhar para onde quiser, e essa liberdade, embora poderosa, traz consigo uma
série de desafios narrativos para o criador de conteudo.

] PR

Jornalismo Tradicional Jornalismo Imersivo
Narrativa linear, enquadramento definido, controle Liberdade do espectador, narrativa nao-linear,
total do jornalista desafio de guiar a atencao

Imagine que vocé é um diretor de teatro. Em um palco tradicional, vocé controla a iluminacao, a entrada e saida
dos atores, o foco da cena. Agora, imagine que seu publico pode andar livremente pelo palco, olhar para os
bastidores, e até mesmo ignorar a cena principal. Como vocé garante que eles sigam a historia que vocé quer
contar? Esse € o dilema do jornalista imersivo.

A auséncia de um "quadro" fixo significa que o jornalista perde parte do controle sobre a atencao do espectador.
Como, entdo, guiar o olhar e garantir que a mensagem principal seja transmitida sem forcar a barra? E preciso
repensar a estrutura da narrativa, utilizando novas técnicas para engajar e informar o publico de forma eficaz.



O Dilema do Olhar: Guiando a Atencao do
Espectador

Um dos maiores desafios é a direcao do olhar. Em um video 360°, o espectador pode olhar para qualquer lugar. Se

a informacao crucial estda em um canto e ele esta olhando para o outro, a mensagem se perde.

Para contornar isso, os jornalistas imersivos utilizam diversas estratégias:

(D)

I

Audio Espacial

Como mencionado, o som pode ser uma
ferramenta poderosa para guiar o olhar. Se um
som importante vem de uma direcao especifica,
0 espectador naturalmente virara a cabeca para
1a.

Elementos Visuais de Destaque

Cores, contrastes ou até mesmo textos e
graficos flutuantes (em RV) podem ser usados
para sinalizar pontos de interesse.

o

Y

R

Movimento e Acao

Elementos em movimento ou acdes
significativas dentro do campo de visao podem
atrair a atencado. Uma pessoa entrando na cena,
um objeto caindo, um gesto expressivo.

Narracao e Voz Over

Uma narracao bem colocada pode instruir o
espectador a "olhar para a direita" ou "observar
o detalhe no fundo", embora isso deva ser
usado com moderacao para nao quebrar a
imersao.

[J A narrativa imersiva exige que o jornalista se torne menos um "contador de histérias" e mais um
"arquiteto de experiéncias", construindo um ambiente onde a histéria se revela através da exploracao do

proprio publico.



Construindo a Narrativa Imersiva: Novas
Regras para Contar Historias

A liberdade do espectador exige que a narrativa seja construida de forma diferente. Nao ha um comeco, meio e fim
lineares no sentido tradicional. Em vez disso, a histéria se desdobra em camadas, permitindo que o publico
descubra os detalhes em seu préprio ritmo.

Narrativa Nao Linear

Em vez de uma sequéncia rigida, pense em "pontos
de interesse" que o espectador pode explorar. A
histéria pode ter multiplos caminhos ou revelagdes
que dependem da curiosidade do usuario.

Pacing (Ritmo)

O ritmo da narrativa deve ser mais lento do que no
video tradicional. Dé tempo ao espectador para
explorar o ambiente, absorver os detalhes e se
sentir presente antes de introduzir o préximo
elemento da histéria.

Personagens e Presenca

A presenca de personagens ha cena é crucial. Eles
podem ser 0s guias da histéria, interagindo com o
ambiente e com o proprio espectador (em RV). A
sensacao de estar "com" alguém na cena aumenta
a imersao.

Empatia e Perspectiva

O jornalismo imersivo € uma ferramenta poderosa
para gerar empatia, colocando o publico
literalmente no lugar de outra pessoa ou em uma
situacao dificil. O New York Times, por exemplo,
usou RV para mostrar a vida de criancas refugiadas,
permitindo que o publico experimentasse um
vislumbre de suas realidades.

A arte de contar histérias em 360° e RV € um campo em constante experimentacao. Nao ha uma férmula unica,
mas a busca por engajamento e a capacidade de transportar o publico para o centro da noticia sao os pilares
dessa nova forma de jornalismo.




Desafios Eticos: A Linha Ténue da Imersao
Responsavel

A capacidade do jornalismo imersivo de gerar empatia e transportar o publico para o centro da noticia €, sem
duvida, sua maior forca. No entanto, com grande poder vém grandes responsabilidades. A imersao profunda que o
video 360° e a realidade virtual proporcionam levanta questdes éticas complexas que os jornalistas precisam
considerar cuidadosamente.

Pergunta Etica Central: Imagine que vocé esta cobrindo uma tragédia. Em um formato tradicional, vocé
pode escolher 0 angulo, cortar cenas graficas e controlar a exposicao do publico a imagens perturbadoras.
Mas em um ambiente 360°, onde o espectador tem liberdade total de olhar, como vocé protege seu publico
de traumas excessivos? E como vocé garante a dignidade das vitimas quando elas estao "ao alcance" do

olhar do espectador?

Essas sao perguntas dificeis, e ndo ha respostas faceis. O jornalismo imersivo nos forca a reavaliar os limites da
representacao da realidade e a responsabilidade do jornalista em um cenario onde a experiéncia do publico é tao
visceral. E um campo onde a ética ndo é apenas uma diretriz, mas um pilar fundamental para a credibilidade e a

sustentabilidade dessa nova forma de contar historias.



A Questao da Manipulacao e da
Autenticidade

Em um ambiente digitalmente construido (como na RV), a fronteira entre o real e o simulado pode se tornar ténue.
Isso levanta preocupacdes sobre a manipulacao da realidade e a autenticidade do conteudo jornalistico.

Fidelidade a Realidade

Na RV, é possivel recriar
cenarios, adicionar elementos
virtuais ou até mesmo simular
interacdes. Onde esta o limite
para garantir que a
experiéncia, embora imersiva,
seja fiel aos fatos? A ética
exige que qualquer elemento
simulado ou recriado seja
claramente identificado como
tal, para evitar que o publico
confunda simulagcdo com
documentacao.

Edicao e Contexto

Mesmo no video 360°, a
edicao pode influenciar a
percepcao. A escolha de onde
posicionar a camera, o que
incluir ou excluir na cena, e
como guiar o olhar do
espectador sao decisdes
editoriais que podem moldar a
narrativa. E crucial que essas
decisdes sejam tomadas com a
maxima integridade, garantindo
gue o contexto seja preservado
e a historia seja contada de
forma justa e equilibrada.

Deepfakes e Conteudo
Sintético

Com o avanco da inteligéncia
artificial, a criacao de conteudo
audiovisual sintético (como os
deepfakes) se torna uma
preocupacao ainda maior no
jornalismo imersivo. A
capacidade de criar cenarios e
personagens ultrarrealistas que
nunca existiram exige um
compromisso inabalavel com a
verdade e a transparéncia.

[J) Principio Fundamental: A transparéncia sobre os métodos de producado e a origem do conteudo € mais
importante do que nunca. O publico precisa confiar que, mesmo em um ambiente imersivo, 0 que esta
sendo apresentado é uma representacao honesta dos fatos.



O Impacto Psicologico e a Protecao do
Publico

A imersao profunda pode ter um impacto psicoldgico significativo no publico, especialmente ao cobrir temas
sensiveis como violéncia, desastres ou sofrimento humano.

Trauma e
Desensibilizacao

Ao colocar o espectador no
centro de cenas perturbadoras,
ha o risco de causar trauma
psicoldgico. Jornalistas
precisam ponderar se a imersao
adiciona valor jornalistico
suficiente para justificar o
potencial impacto negativo.
Além disso, a exposicao
repetida a tais cenas pode levar
a desensibilizacao, diminuindo a
capacidade de empatia a longo
prazo.

Consentimento e
Privacidade

Em ambientes 360°, é muito
mais dificil anonimizar pessoas
ou proteger sua privacidade, ja
que tudo ao redor é capturado.
O consentimento informado de
todos os envolvidos na cena &
fundamental, e a dignidade das
vitimas deve ser a prioridade
maxima. Como jornalistas,
devemos nos perguntar: "Eu
gostaria de ser filmado assim,
neste momento?"

Limites da
Representacao

Nem toda historia € adequada
para o formato imersivo.
Algumas situagoes sao tao
intimas ou dolorosas que a
imersao pode ser invasiva ou
exploratéria. E preciso
discernimento para saber
quando a imersao amplifica a
compreensao e quando ela
apenas espetaculariza o
sofrimento.

A ética no jornalismo imersivo ndao € um conjunto de regras fixas, mas um dialogo continuo sobre como usar
essa poderosa ferramenta de forma responsavel, respeitando o publico e os sujeitos da noticia. E um campo em
gue a inovacao tecnologica deve sempre caminhar lado a lado com a reflexao moral.




Tendéncias e o Futuro do Jornalismo
Imersivo (2025)

O jornalismo imersivo nao € uma moda passageira; € uma evolucao natural da forma como consumimos e
interagimos com a informacao. As tendéncias atuais apontam para um futuro onde a imersao sera cada vez mais
integrada ao cotidiano das redacodes, impulsionada por avangos tecnoldgicos e uma demanda crescente por
experiéncias mais ricas e personalizadas.

2020-2022 2025+
Democratizacao inicial das cameras 360° |A e narrativas transmidia avancadas
1 2 3
2023-2024

Integragdo com Mobile Journalism (MoJo)

Pense em como os smartphones transformaram a producao de conteudo com o Mobile Journalism (MoJo). O
jornalismo imersivo esta passando por uma democratizacao semelhante. O que antes exigia equipamentos
caros e equipes especializadas, hoje pode ser iniciado com cameras 360° compactas e até mesmo acessorios
para smartphones, tornando a producao mais agil e acessivel para redacdes de todos os tamanhos.

Vamos explorar as direcdes que o jornalismo imersivo esta tomando, com foco nas inovacoées e desafios que
moldarao o cenario até 2025 e além. A capacidade de se adaptar a essas mudancas sera um diferencial para
qualquer profissional da area.



A Convergéencia com o Mobile Journalism
(ModJo)

A ascensao do Mobile Journalism (MoJo) tem sido uma das for¢cas mais transformadoras no jornalismo audiovisual.
A ideia de que um smartphone pode ser uma ferramenta completa para reportagem — da captura a edicao e
distribuicao — esta se estendendo ao universo imersivo.

01 02 03

Cameras 360° Integradas e  Aplicativos de Edicao e Realidade Aumentada (RA)
Acessorios Distribuicao no MoJo

Cada vez mais, veremos cameras O desenvolvimento de aplicativos Além da RV, a Realidade Aumentada
360° compactas e acessiveis que se robustos para edicao de video 360° (RA) — que sobrepde elementos
conectam diretamente a e RV em dispositivos moveis digitais ao mundo real através da
smartphones, permitindo a captura e facilitara a criacao de conteudo tela do smartphone — ganhara forca.
até mesmo a edicao basica de cross-platform, otimizado para redes Imagine um jornalista apontando o
conteudo imersivo em tempo real. sociais e portais de noticias. A celular para um prédio histérico e
Isso agiliza o fluxo de trabalho e distribuicao rapida e eficiente sera vendo informacdes sobre ele
permite que jornalistas produzam um diferencial. “flutuando" na tela, ou entrevistando
historias imersivas "no calor do uma fonte e tendo graficos
momento". explicativos aparecendo ao lado

dela. A RA oferece uma camada de
informacao contextualizada e
interativa.

[0 Impacto da Democratizacao: Essa convergéncia significa que o jornalismo imersivo ndo serd mais um
luxo para grandes veiculos, mas uma ferramenta viavel para jornalistas independentes e pequenas
redacdoes, ampliando o alcance e a diversidade das narrativas imersivas.



Narrativas Transmidia e Cross-Platform: O
Conteudo Sem Fronteiras

O publico de hoje consome conteudo em multiplas plataformas, e o jornalismo imersivo precisa se adaptar a essa

realidade. A ideia de Narrativas Transmidia e Cross-Platform é central para o futuro, garantindo que a historia seja

contada de forma coesa e envolvente, independentemente de onde o publico a encontre.

Ecossistemas de
Conteudo

Em vez de uma unica peca de
video 360°, os veiculos criarao
ecossistemas de conteudo onde
a histoéria principal em RV pode
ser complementada por videos
2D, artigos, podcasts e
interacdoes em redes sociais.
Cada plataforma oferece uma
perspectiva diferente,
aprofundando a experiéncia
geral.

alcance da noticia seja global.

Otimizacao para
Diferentes Dispositivos

O mesmo conteudo imersivo pode
ser adaptado para ser consumido
em oculos de RV de alta
performance, em navegadores
web (com interacao por mouse),
ou em smartphones (com
giroscopio). A chave é garantir
que a experiéncia seja otimizada
para as capacidades de cada
dispositivo, sem perder a
esséncia da imersao.

Personalizacao e
Interatividade

O futuro trara maior
personalizacao, onde o publico
podera escolher caminhos
narrativos, interagir com
elementos da histoéria e até
mesmo influenciar o desfecho em
experiéncias de RV mais
avancadas. Isso transforma o
consumo de noticias em uma
jornada pessoal e unica.

A capacidade de pensar em como uma histéria pode se desdobrar em diferentes formatos e plataformas sera
uma habilidade essencial para o jornalista do futuro, garantindo que o impacto da imersao seja maximizado e o



Inteligencia Artificial e Geracao de Conteudo
Imersivo

A Inteligéncia Artificial (IA) esta se tornando um catalisador para a inovacao em todas as areas, e o jornalismo
imersivo nao é excecao. A IA promete otimizar processos, criar novas possibilidades narrativas e tornar a producao
de conteudo imersivo ainda mais eficiente.

.9) Stitching e Edicao é Geracao de Cenarios Ef\@ Traducao e

Automatizados

Algoritmos de IA podem
aprimorar o processo de
costura de videos 360°,
corrigindo automaticamente
erros e otimizando a
qualidade. Além disso, a |IA
pode auxiliar na edicao,
sugerindo cortes, transicoes
e até mesmo identificando
pontos de interesse para
guiar o olhar do espectador.

e Personagens
Virtuais

Em ambientes de RV, a |IA
pode ser usada para gerar
cenarios complexos,
texturas realistas e até
mesmo personagens
virtuais com
comportamentos
autbnomos. Isso abre portas
para simulacdes de eventos,
reconstrucoes historicas e
narrativas interativas que
seriam inviaveis de produzir
manualmente.

Acessibilidade

A |A pode facilitar a
traducao automatica de
narragcoes e legendas em
tempo real, tornando o
conteudo imersivo acessivel
a um publico global. Além
disso, pode ajudar a criar
descricdes de audio para
pessoas com deficiéncia
visual, ampliando a inclusao.

[ PapeldalA: A IA ndo substituird o jornalista, mas sera uma ferramenta poderosa que o auxiliara a criar
experiéncias imersivas mais ricas, complexas e acessiveis, permitindo que o foco principal continue
sendo a qualidade da reportagem e a profundidade da narrativa.



O Desafio da Monetizacao e da
Sustentabilidade

Apesar de todo o potencial, o jornalismo imersivo ainda enfrenta o desafio da monetizacao e da sustentabilidade. A
producao de conteudo de alta qualidade em 360° e RV pode ser cara e demorada, e encontrar modelos de negocio
que justifiquem o investimento € crucial.

Modelos de Assinatura e
Conteudo Premium

Assim como outros formatos de
jornalismo digital, o conteudo
imersivo premium pode ser
oferecido em modelos de
assinatura, atraindo um publico
disposto a pagar por
experiéncias exclusivas e de alta
qualidade.

Parcerias e Patrocinios

Colaboracdes com empresas de
tecnologia, instituicdes de
pesquisa ou marcas que
buscam inovacao podem
financiar projetos imersivos. O
branded content em RV, se feito
com transparéncia e ética, pode
ser uma fonte de receita.

Eventos e Experiéncias
ao Vivo

O jornalismo imersivo pode ser
levado a eventos, museus e
exposicoes, oferecendo
experiéncias interativas e
educativas que geram receita
através de ingressos ou
licencas.

A busca por modelos de negdcio inovadores € tao importante quanto a inovagao tecnologica e narrativa. A

sustentabilidade financeira garantira que o jornalismo imersivo continue a crescer e a enriquecer o cenario da

comunicacao.



Em Pratica: Aplicando o Conhecimento
Imersivo

Chegamos ao final de nossa jornada pelo fascinante mundo do jornalismo imersivo. Vimos que ele nao é apenas
uma tecnologia, mas uma nova forma de pensar e contar histérias, capaz de transportar o publico para o centro
dos acontecimentos e gerar uma empatia sem precedentes. Compreendemos a distingcao entre video 360° e
realidade virtual, exploramos 0s equipamentos e as técnicas de captura, e refletimos sobre os complexos desafios
narrativos e éticos que essa modalidade apresenta.

360° 2025 100%

Campo de Visao Futuro Préximo Potencial

Experiéncia imersiva completa Integracao com IA e MoJo Transformacao do jornalismo

As tendéncias para 2025, como a convergéncia com o Mobile Journalism, as narrativas transmidia e a inteligéncia
artificial, mostram que o campo esta em constante e rapida evolucao. Para vocé, futuro profissional da
comunicacao, a mensagem € clara: o jornalismo imersivo nao é um nicho, mas uma habilidade cada vez mais
relevante no cenario audiovisual.

Comece a experimentar Pense narrativamente

Com cameras 360° acessiveis Em como suas historias podem ser contadas de
forma nao linear

Priorize a ética Explore a empatia
E a transparéncia em cada etapa da producao Como a imersao pode amplificar a compreensao
do publico

[J)' Mensagem Final: O futuro do jornalismo estd esperando por vocé para ser construido, um pixel imersivo
de cada vez.



Autoavaliacao

Qual a principal diferenca entre Video
360° e Realidade Virtual (RV) no
contexto do jornalismo imersivo?

e a) Video 360° permite interacdo com o
ambiente, enquanto RV é passivo.

e b) Video 360° € gravado com cameras
comuns, enquanto RV exige equipamentos
especiais.

e ) Video 360° oferece um campo de visao
expandido em um ambiente pré-gravado,
enquanto RV cria um ambiente digital
interativo.

e d) Video 360° é sempre mais caro de
produzir que RV.

Um dos desafios éticos mais
relevantes no jornalismo imersivo,
especialmente ao cobrir temas
sensiveis, é:

a) A dificuldade de encontrar equipamentos
de alta resolucao.

e b) Orisco de causar trauma psicoldgico no
publico e a questao da privacidade das
vitimas.

e ) A falta de plataformas para distribuicao de
conteudo 360°.

e d) O alto custo de producao, que impede a
sustentabilidade.

Questao Discursiva:

Qual das seguintes técnicas é crucial
para guiar a atencao do espectador
em uma narrativa de video 360°?

e a) Cortes rapidos e bruscos para manter o
ritmo.

e b) Uso exclusivo de narracao para indicar
pontos de interesse.

« c¢) Audio espacial e elementos em movimento
dentro do campo de visao.

e d) Posicionamento da camera sempre no alto
para uma visao panoramica.

A tendéncia do Mobile Journalism
(MoJo) se conecta ao jornalismo
imersivo principalmente por:

e a) Exigir que todos os videos 360° sejam
feitos com smartphones.

e b) Democratizar a producao de conteudo
imersivo através de cameras 360° compactas
e acessorios para smartphones.

e c) Focar apenas em Realidade Aumentada
(RA) e ignorar a Realidade Virtual (RV).

e d) Eliminar completamente a necessidade de
pos-producao em videos 360°.

Explique, com suas palavras, como a integracao de Narrativas Transmidia e a utilizacao de Inteligéncia

Artificial podem transformar a forma como as historias sao contadas e consumidas no jornalismo

imersivo ate 2025.



Gabarito

Resposta: c)

3

Resposta: b)

[ Gabarito Discursivo (Sugestao):

Resposta: c)

4

Resposta: b)

A integracao de Narrativas Transmidia permite que uma histéria imersiva seja desdobrada em diferentes

plataformas (RV, video 360°, artigos, redes sociais), oferecendo multiplas perspectivas e aprofundando a
experiéncia do publico. A Inteligéncia Artificial, por sua vez, pode otimizar processos como a costura e

edicao de videos 360°, gerar cenarios virtuais complexos e até mesmo auxiliar na personalizacao da

narrativa, tornando a producao mais eficiente e as experiéncias mais ricas e acessiveis. Juntas, essas

tendéncias criam um ecossistema de conteudo mais dinamico e envolvente.



Recursos Adicionais e Proximos Passos

Proxima Aula: Aula 36 - Fact-Checking de Conteudo Audiovisual

= oL~ =

— (@) =

Artigo "The Displaced" Canal Insta360 no YouTube Relatério "Journalism 360"
(New York Times VR) Para ver exemplos préticos de (Knight Foundation)

Para entender o poder da empatia videos 360° e tutoriais de Para aprofundar nos desafios e

na RV e como grandes veiculos equipamentos, técnicas de captura oportunidades do jornalismo

estao aplicando o jornalismo e pos-producao. imersivo, com estudos de caso e
imersivo na pratica. analises de mercado.

[J NOTAIMPORTANTE: As informacdes regulatorias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracées.

Sistema de Producao de Material Didatico

Nome do Curso: Curso de Producao Audiovisual para Jornalismo

Carga Horaria da Aula: 90 minutos

Publico-Alvo: Estudantes universitarios que precisam cumprir horas complementares e, como secundario,
candidatos a concursos publicos que necessitam de certificados para avaliacao de titulos ou critérios de
capacitacao.

Objetivo da Aula: Desenvolver os topicos sobre Jornalismo Imersivo: Video 360° e Realidade Virtual



