Aula 23 - Processo de Publicacao - Parte 1:
Mobile

Imagine por um momento que vocé dedicou horas, dias, talvez meses, a criar um jogo incrivel. A arte esta

impecavel, a jogabilidade é viciante, e cada detalhe foi pensado para encantar os jogadores. Mas, e agora? Como
esse universo digital que vocé construiu chega as maos de milhdes de pessoas que usam seus celulares todos os
dias? A resposta esta no processo de publicacao, a "ultima milha" que transforma seu projeto em um produto
acessivel.

Este é o ponto onde a paixao encontra a burocracia, onde a criatividade se alinha com as regras das grandes lojas
de aplicativos. Entender esse caminho ndo é apenas uma formalidade; é a diferenca entre seu jogo ser um sucesso
ou ficar guardado na gaveta digital. E a etapa que valida todo o seu esforco e abre as portas para o
reconhecimento e, quem sabe, 0 sucesso comercial.

Nesta aula, nosso objetivo é desmistificar o processo de levar seu jogo 2D para as plataformas méveis mais
populares: Google Play Store e Apple App Store. Vocé aprendera a navegar pelos requisitos especificos de cada
uma, a compilar seu projeto de forma eficiente para Android e iOS, a entender o processo de envio e revisao, e,
finalmente, a gerenciar as atualizacées que manterao seu jogo vivo e relevante. Prepare-se para transformar seu
sonho em realidade digital.



Capitulo 1

O Ecossistema Mobile e
o Desafio da
Visibilidade

O mundo dos jogos mobile € um gigante. Milhdes de pessoas
em todo o planeta usam seus smartphones e tablets para se
divertir, e esse mercado s6 cresce, com tendéncias que
apontam para uma continua expansao em 2025 e além. Para
um desenvolvedor, isso representa uma oportunidade de ouro,
mas também um desafio monumental: como se destacar em
meio a tantos titulos?

A resposta nao reside apenas em ter um jogo excelente, mas
em saber como apresenta-lo e distribui-lo. Pense nas lojas de
aplicativos como grandes centros comerciais digitais. Vocé
pode ter o melhor produto do mundo, mas se ele nao estiver
nas prateleiras certas, com a embalagem adequada e
seguindo as regras do estabelecimento, ninguém o
encontrara. As lojas de aplicativos, Google Play Store e Apple
App Store, sao esses "centros comerciais”, e cada uma tem
suas proprias portas de entrada, suas préprias regras e seus
proprios critérios de exibicao.

Navegar por esse ecossistema exige mais do que apenas
codigo; exige estratégia e atencao aos detalhes. E como um
chef que, apds criar um prato delicioso, precisa entender as
normas sanitarias e de apresentacao para servi-lo em um
restaurante de alta gastronomia. Sem esse conhecimento, o
prato, por mais saboroso que seja, hunca chegara a mesa do
cliente.




Plataforma Android
Google Play Store: A Porta de Entrada para o
Android

O Android, com sua vasta base de usuarios e a natureza mais
aberta de seu sistema operacional, representa um mercado
gigantesco para jogos. A Google Play Store € a principal vitrine
para esses jogos, e embora seja considerada mais acessivel em
termos de processo de publicacao do que sua contraparte iOS, ela
ainda possui um conjunto robusto de requisitos que precisam ser
atendidos. Ignora-los pode significar atrasos ou até a rejeicao do
seu aplicativo.

Para comecar sua jornada na Google Play Store, o primeiro passo
é criar uma conta de desenvolvedor no Google Play Console.
Pense nisso como alugar um espaco na loja; é o seu portal para
gerenciar todos os seus aplicativos. Uma vez que vocé tenha sua

conta, precisara preparar seu jogo para o envio, o que envolve
uma série de configuracdes técnicas e de conteudo.

Requisitos Téchicos Requisitos de Conteudo Materiais Visuais

e Android App Bundle (AAB) o Classificacao indicativa  Icones em alta resolucéo

e Nivel de API de destino (IARC) e Capturas de tela otimizadas
atualizado » Politica de privacidade clara « Descricoes atraentes

o Compatibilidade com o Materiais de marketing
versdes recentes completos

Os requisitos técnicos incluem a geracao de um Android App Bundle (AAB), que é o formato preferencial do
Google para publicar aplicativos, otimizando o tamanho e a entrega para diferentes dispositivos. Além disso, seu
jogo deve ter um nivel de API de destino atualizado, garantindo compatibilidade e seguran¢a com as versdes mais
recentes do Android. No lado do conteudo, vocé precisara definir uma classificacao indicativa (através do IARC),
fornecer uma politica de privacidade clara e detalhada, e preparar todos os materiais de marketing, como icones,
capturas de tela e descricdes. E como preencher um formulario de imigracdo: cada campo é importante e deve ser
preenchido com precisao para evitar problemas na entrada.



Plataforma iOS
Apple App Store: O Jardim Murado da
Qualidade

Se a Google Play Store é um vasto mercado aberto, a Apple App Store pode ser comparada a um jardim murado,
conhecido por sua curadoria rigorosa e padroes de qualidade elevados. O publico iOS é frequentemente associado
a um maior poder de compra e a uma expectativa de experiéncia de usuario premium, o que se reflete no processo
de revisao da Apple. Publicar aqui exige uma atencao ainda maior aos detalhes e um compromisso com a
exceléncia.

[ Apple Developer Program: Programa anual pago que concede acesso as ferramentas essenciais,
incluindo o App Store Connect para gerenciamento de aplicativos iOS.

Para entrar nesse "jardim", vocé precisara se inscrever no Apple Developer Program. Este programa, que tem uma
taxa anual, concede acesso as ferramentas e recursos necessarios, incluindo o App Store Connect, que é o seu
painel de controle para gerenciar aplicativos iOS. A complexidade técnica aqui € um pouco maior, envolvendo a
configuracao de certificados de desenvolvimento e distribuicao, IDs de aplicativo e perfis de provisionamento.
Esses elementos sao essenciais para assinar digitalmente seu aplicativo e garantir que ele possa ser instalado e
executado em dispositivos iOS.

Além dos aspectos técnicos, a Apple € famosa por suas Human Interface Guidelines (HIG), um conjunto
abrangente de diretrizes de design e usabilidade. Seu jogo nao apenas precisa funcionar bem, mas tambem
precisa "parecer" e "sentir" que pertence ao ecossistema iOS. Isso significa que a interface do usuario, a
navegacao e a experiéncia geral devem estar alinhadas com os padrdes da Apple. E como apresentar uma obra de
arte em uma galeria renomada: nao basta que seja boa, ela precisa seguir certos canones estéticos e de
apresentacao para ser aceita.



Analise Comparativa

Comparativo: Google Play vs. Apple App
Store

Embora tanto a Google Play Store quanto a Apple App Store sirvam como plataformas de distribuicao para jogos
mobile, suas filosofias e processos de publicacao apresentam diferencas notaveis. Entender essas distincdes é
crucial para qualquer desenvolvedor, pois elas impactam desde o tempo de desenvolvimento até a estratégia de
lancamento e o gerenciamento continuo do seu jogo. Nao se trata de uma ser "melhor" que a outra, mas de terem
abordagens distintas para alcancar objetivos semelhantes.

Android iI0S

O Android, sendo mais aberto, permite maior Ja 0i0S, com seu ecossistema mais fechado e

flexibilidade, mas também exige que o desenvolvedor controlado, oferece um ambiente mais homogéneo,

se atente a uma gama maior de dispositivos e versoes mas impde diretrizes mais rigidas.

do sistema operacional.

A principal diferenca reside na abertura do ecossistema. E como comparar a construcdo de uma casa em um

terreno livre com a reforma de um apartamento em um condominio com regras bem estabelecidas. Ambos os

projetos sao validos, mas exigem abordagens diferentes.

Abaixo, um quadro comparativo para ilustrar as principais distincdées que vocé encontrara ao publicar seu jogo em

cada plataforma.

Caracteristica

Conta Desenvolvedor

Formato de Envio

Processo de Revisao

Diretrizes

Ferramentas Chave

Google Play Store (Android)

Google Play Console (taxa unica,
vitalicia)

Android App Bundle (AAB) -
preferencial, ou APK

Predominantemente automatizado,

geralmente mais rapido

Google Play Developer Policy
Center (foco em
seguranca/conteudo)

Android Studio, Unity/Godot Build
Tools

Apple App Store (iOS)

Apple Developer Program (taxa
anual)

Build via Xcode (IPA)

Manual e rigoroso, pode levar
varios dias

App Store Review Guidelines e
Human Interface Guidelines (foco
em qualidade/UX)

Xcode, App Store Connect,
Unity/Godot Build Tools



Preparacao Técnica
Preparando o Projeto para Compilacao
(Build)

Com seu jogo 2D finalizado e os requisitos das lojas em mente, o préximo passo € preparar seu projeto para a
compilacao, ou "build". Este € o momento em que seu motor de jogo (seja Unity, Godot ou outro) transforma todo o
seu codigo, arte e dudio em um pacote executavel que pode ser instalado em um dispositivo mével. E uma etapa
critica, pois qualquer erro aqui pode resultar em um aplicativo que nao funciona, que nao é aceito pelas lojas ou
que apresenta problemas de desempenho.

Analogia: Pense na compilacao como o processo de empacotar um produto para envio. Vocé nao pode
simplesmente jogar tudo em uma caixa; precisa organizar, etiquetar e garantir que tudo esteja seguro para a
viagem.

01 02

Bundie ID Versao do Aplicativo

Defina um identificador unico para seu aplicativo, como  Configure o numero de versao para controle de
um CPF digital atualizacoes

03 04

icones e Splash Dependéncias

Prepare os icones e telas de splash que aparecerdao nos Verifiqgue compatibilidade de plugins e bibliotecas
dispositivos externas

Da mesma forma, seu projeto precisa de configuracdes especificas para cada plataforma. Isso inclui definir o
Bundle ID (um identificador unico para seu aplicativo, como um CPF), configurar a versao do aplicativo (para
controle de atualizacdes), e preparar os icones e telas de splash que aparecerao nos dispositivos.

Alem disso, € fundamental garantir que todas as dependéncias e plugins externos que seu jogo utiliza sejam
compativeis com as plataformas moveis. Por exemplo, se vocé usa um plugin de publicidade ou de analise de
dados, ele precisa ter uma versao especifica para Android e outra para iOS. Ignorar esses detalhes € como tentar
encaixar uma peca de quebra-cabeca de um formato em um espaco de outro: simplesmente nao vai funcionar.



Build Android

Compilando para Android: O APK e o AAB

Depois de preparar seu projeto, € hora de gerar o arquivo
que sera enviado para a Google Play Store. Historicamente,
o formato padrao era o APK (Android Package Kit), que é
um pacote completo contendo todo o codigo e recursos do
seu aplicativo. No entanto, o Google tem incentivado
fortemente o uso do Android App Bundle (AAB), que se
tornou o formato preferencial e, em muitos casos,
obrigatorio para novos aplicativos na Play Store.

(0 Diferenca APK vs AAB: O AAB permite que o
Google Play gere APKs otimizados para as
configuracdes especificas de cada dispositivo,
resultando em downloads menores e mais
eficientes.

A diferenca entre APK e AAB é como a diferenca entre enviar um livro fisico e enviar o arquivo digital para uma
grafica que imprimird o livro sob demanda, adaptando-o para cada tipo de papel e encadernacao. O AAB permite
gue o Google Play gere APKs otimizados para as configuracdes especificas de cada dispositivo do usuario (como
arquitetura de CPU, densidade de tela e idioma), resultando em downloads menores e mais eficientes.

\:
Geracao de Keystore Configuracao no Motor Geracao do AAB
Chave de assinatura digital que Defina Bundle ID, versao, Compile e produza o arquivo .aab
identifica seu aplicativo Keystore e opcdes especificas pronto para envio

O processo de compilacao geralmente envolve: Geracao de Keystore (uma chave de assinatura digital que
identifica seu aplicativo e desenvolvedor - € crucial guarda-la em seguranca, pois vocé precisara dela para todas
as atualizacdes futuras), Configuracao no Motor de Jogo (em Unity ou Godot, vocé selecionara a plataforma
Android, definira o Bundle ID, a versao, o Keystore e outras opcdes especificas), e Geracao do AAB (o motor de
jogo compilara seu projeto e produzira o arquivo .aab pronto para ser enviado).

Este passo é a materializacdo do seu jogo em um formato que o Android pode entender e executar. E o momento
em que seu codigo se transforma em um produto tangivel, pronto para ser distribuido.



Build iOS

Compilando para iOS: Certificados e
Provisionamento

A compilacao para iOS €, para muitos desenvolvedores, a parte mais desafiadora do processo de publicacao
mobile. Isso se deve a natureza mais controlada do ecossistema da Apple, que exige uma série de certificados e
perfis de provisionamento para garantir a seguranca e a integridade dos aplicativos. E como obter um passaporte e
um visto para um pais com regras de entrada muito especificas: cada documento tem sua funcao e precisa estar
em ordem.

Os elementos-chave para compilar para iOS sao:

Certificados App IDs
Certificado de desenvolvimento (para testar) e Identificador unico para seu aplicativo no portal de
certificado de distribuicao (para enviar a App Store) desenvolvedores da Apple

Ry S
Dispositivos Registrados Perfis de Provisionamento
Para testar em dispositivos fisicos, vocé precisa Combinam certificado, App ID e dispositivos para
registra-los no portal permitir instalagao

Todo esse processo é gerenciado principalmente através do Xcode, a IDE (Ambiente de Desenvolvimento
Integrado) da Apple, mesmo que vocé esteja usando Unity ou Godot. Seu motor de jogo gerara um projeto Xcode,
e VOcé usara o Xcode para assinar e compilar o aplicativo final no formato .ipa. A atencao meticulosa a cada um
desses passos € fundamental, pois um certificado expirado ou um perfil de provisionamento incorreto pode
impedir completamente a compilacao ou o envio do seu jogo.



Envio Android

O Processo de Envio: Google Play Console

Com seu Android App Bundle (AAB) em maos, o proximo passo é envia-lo para a Google Play Store através do
Google Play Console. Este é 0 seu painel de controle central para todas as operacdes relacionadas ao seu
aplicativo Android, desde o upload do build até o monitoramento de desempenho e o gerenciamento de
atualizacdes. O processo é bastante intuitivo, mas exige que vocé preencha uma série de informacdes detalhadas

sobre seu jogo.
Primeiro, vocé criara um novo aplicativo no console. Em seguida, sera guiado por varias secdes:

1. Detalhes da Listagem da Loja: Aqui vocé inserira o titulo do seu jogo, uma descricao curta e uma descricao
completa, além de fazer upload de capturas de tela, um icone de alta resolucao e, opcionalmente, um video
promocional. Pense nisso como a vitrine digital do seu jogo; ela precisa ser atraente e informativa para capturar
a atencao dos jogadores.

2. Classificacao de Conteudo: Vocé preenchera um questionario do IARC (International Age Rating Coalition) para
obter uma classificacao indicativa para seu jogo, garantindo que ele seja adequado para o publico certo.

3. Preco e Distribuicao: Definira se seu jogo sera gratuito ou pago, e em quais paises ele estara disponivel.

4. Lancamento: Vocé fara o upload do seu AAB e escolhera uma "track" de langcamento.



Tracks de Lancamento do Google Play

=
O
B

Teste Fechado

Teste Interno Para um grupo seleto de testadores externos

Para sua equipe de desenvolvimento testar
internamente

& &
Producao

Teste Aberto O lancamento oficial para o publico geral

Para qualquer pessoa que queira participar do beta

Apos preencher tudo, seu aplicativo estara pronto para ser revisado e, esperancosamente, publicado. E um

processo que exige paciéncia e atencao, mas cada campo preenchido corretamente o aproxima de ver seu jogo
nas maos dos jogadores.



Envio iOS

O Processo de Envio: App Store Connect

Para os desenvolvedores iOS, o envio do jogo para a Apple App Store é feito atraves do App Store Connect. Assim
como o0 Google Play Console, esta plataforma é o centro de comando para gerenciar seus aplicativos iOS, mas com
uma interface e um fluxo de trabalho que refletem a abordagem mais estruturada da Apple. E aqui que vocé
conectara seu build compilado com todas as informacdes de marketing e metadados.

01 02 03

Criacao de um Novo Selecao do Build Metadados e Marketing
Aplicativo Apds compilar no Xcode e enviar, 0 Forneca capturas de tela, descricao,
Comece criando um novo registro build aparecera no App Store palavras-chave, URLs de suporte e
para seu jogo, fornecendo o Bundle  Connect para selecao politica de privacidade

ID configurado

04 05

Preco e Disponibilidade Opcoes de Lancamento

Defina o preco do seu jogo e as regides onde ele estara  Escolha liberar manualmente apos aprovacao ou deixar
disponivel lancamento automatico

Metadados e Marketing - Secao Crucial

Elementos Visuais Elementos Textuais

e Capturas de tela (tamanhos especificos) o Descricao persuasiva

e Pré-visualizacdes de aplicativos (videos) e Palavras-chave para busca
 icone do aplicativo e Notas para o revisor

O App Store Connect € a ponte entre seu trabalho de desenvolvimento e o rigoroso processo de revisao da Apple.
Cada campo preenchido aqui € uma oportunidade de comunicar a qualidade e o valor do seu jogo aos revisores e,
eventualmente, aos jogadores.



Aprovacao

A Revisao das Lojas: O Crivo Final

Depois de todo o trabalho de desenvolvimento, compilacao e preenchimento de formularios, seu jogo finalmente

entra na fase de revisao. Este é o "crivo final" onde as lojas verificam se seu aplicativo atende a todas as suas

diretrizes e padrées de qualidade. E um periodo de espera que pode gerar ansiedade, mas é uma etapa essencial
para garantir a seguranca e a qualidade dos aplicativos disponiveis para 0s usuarios.

A abordagem de revisao difere entre as duas plataformas:

Google Play Store

O Google utiliza inteligéncia artificial e algoritmos
para verificar a conformidade com suas politicas.
Embora haja uma revisdo humana para casos
especificos ou para aplicativos que levantam
bandeiras vermelhas, a maioria dos jogos passa
por um processo mais agil. Isso significa que seu
jogo pode ser publicado em questao de horas ou
alguns dias, mas também que certas violacdes
podem ser detectadas apos o lancamento,
levando a remocao do aplicativo.

A revisao tende a ser mais rapida e automatizada.

Apple App Store

A Apple é conhecida por seu processo de revisao
manual e rigoroso. Cada aplicativo é testado por
um revisor humano para garantir que ele esteja
em conformidade com as App Store Review
Guidelines e as Human Interface Guidelines
(HIG). Este processo pode levar varios dias Uteis,
e a Apple é bastante exigente em relagao a
desempenho, bugs, privacidade, conteudo e
experiéncia do usuario. Rejeicdes sao comuns e,
muitas vezes, detalhadas.

Razoes Comuns para Rejeicao

PSS s

Bugs e Falhas

O aplicativo trava, congela ou nao
funciona como esperado

consentimento

I o]

Funcionalidade Limitada

O aplicativo nao oferece valor
suficiente ou é apenas um
"wrapper" de site

Violacoes de Privacidade

Conteudo Inadequado

Nao ter politica de privacidade clara  Material ofensivo, ilegal ou que viola
ou coletar dados sem

direitos autorais

Metadados Incorretos

Titulo, descricao ou capturas de tela
gue nao representam o jogo

E como uma inspecao de qualidade antes de um produto chegar ao consumidor. As lojas querem garantir que

apenas produtos seguros e de alta qualidade estejam em suas prateleiras.



Superando Obstaculos

Lidando com Rejeicoes e Feedback

Receber uma notificacao de rejeicao apos dias ou semanas
de espera pode ser desanimador. No entanto, € uma parte
comum do processo de publicacao e nao deve ser vista
como o fim da linha para o seu jogo. Pelo contrario, € uma
oportunidade valiosa para aprender e melhorar. Muitos
desenvolvedores experientes ja passaram por isso, e a
chave é abordar a situacao com uma mentalidade
construtiva e proativa.

Perspectiva Positiva: Pense no feedback como um
relatorio de um testador de controle de qualidade que
encontrou problemas antes que o produto chegasse ao
mercado.

Quando seu aplicativo é rejeitado, a loja geralmente fornece um feedback detalhado sobre os motivos. Este
feedback € seu guia. Sua tarefa € ler esse feedback com atencao, identificar os pontos especificos que precisam
de correcao e agir sobre eles.

Estratégias para Lidar com Rejeicoes

Correcao dos Problemas

Analise Cuidadosa Implemente as mudancgas necessarias no seu

Entenda exatamente o que foi apontado. As vezes,
a rejeicao pode ser por um detalhe que vocé nao
considerou, como uma URL de politica de
privacidade quebrada ou um pequeno bug em um
dispositivo especifico.

Comunicacao Clara

Se vocé tiver duvidas sobre o feedback ou
acreditar que houve um engano, utilize os canais
de comunicacao fornecidos pelas lojas para pedir
esclarecimentos ou apelar da decisao, sempre de
forma educada e objetiva.

codigo, nos seus metadados ou na sua politica de
privacidade. Teste exaustivamente as corregoes
para garantir que o problema nao se repita e que
novas falhas nao sejam introduzidas.

Reenvio

Apds implementar as correcdes, envie uma nova
versao do seu aplicativo para revisao. Certifique-se
de que a nova versao resolva todos os pontos
levantados na rejeicao anterior.

Lidar com rejeicdes é uma habilidade essencial no desenvolvimento de jogos. E um ciclo de feedback que, se bem
aproveitado, leva a um produto final mais robusto e em conformidade com as expectativas das plataformas e dos
usuarios.



Ciclo de Vida
Gerenciamento de Atualizacoes: Mantendo
o Jogo Vivo

O lancamento inicial do seu jogo € apenas o0 comeco da jornada. Para manter os jogadores engajados, corrigir
bugs, adicionar novos recursos e adaptar-se as mudancas do mercado e das plataformas, o gerenciamento de
atualizacdes é fundamental. Um jogo que nao recebe atualizacdes regulares pode rapidamente se tornar obsoleto,
perder jogadores e cair no esquecimento. Pense em um jogo como um organismo Vivo que precisa de nutricao e
cuidados continuos para prosperar.

(J Versionamento: Cada nova versao do seu jogo deve ter um numero de versao incrementado (ex: 1.0.0
para 1.0.1 ou 1.1.0). Isso ajuda as lojas e os usuarios a identificarem qual é a versao mais recente.



Processo de Atualizacao

1 2

Versionamento Novo Build

Incremente o numero de versao adequadamente Compile um novo AAB ou IPA com as mudancas
3 4

Envio para Revisao Notas de Lancamento

Submeta o novo build para aprovacao Escreva notas claras sobre as mudancas

O processo de atualizacao é bastante semelhante ao envio inicial, mas com algumas particularidades. Vocé
precisara compilar um novo AAB (para Android) ou IPA (para iOS) contendo as mudancas, enviar para a respectiva
loja passando novamente pelo processo de revisao, e escrever notas de lancamento claras e concisas, informando
0s jogadores sobre o que mudou ha nova versao. Isso pode incluir correcdes de bugs, novos niveis, personagens,
melhorias de desempenho, etc.

Recursos Estratégicos de Atualizacao

Lancamentos Graduais Hotfixes

O Google Play permite que vocé libere uma Para bugs criticos, vocé pode priorizar o envio de uma
atualizacao para uma porcentagem pequena de atualizacao rapida que resolva problemas urgentes
usuarios primeiro, monitorando o feedback e a que afetam a experiéncia do usuario.

estabilidade antes de expandir para todos.

Manter seu jogo atualizado demonstra compromisso com a comunidade de jogadores e garante que seu produto
continue relevante e competitivo no dinamico mercado mobile.



Otimizacao e Crescimento

Estratégias Pos-Lancamento e ASO (App
Store Optimization)

Parabens! Seu jogo fol
publicado.

Mas a histéria ndo termina aqui. Em um mercado tao saturado, apenas estar presente ndo garante o sucesso. E
preciso que os jogadores encontrem seu jogo, o baixem e, mais importante, 0 mantenham instalado e joguem. E
aqui que entram as estratégias pos-lancamento e a App Store Optimization (ASO).

Pense na ASO como o SEO (Search Engine Optimization) para as lojas de aplicativos. Assim como vocé otimiza
um site para aparecer no Google, vocé otimiza seu jogo para aparecer nas buscas e nas categorias das lojas.

Principais Fatores de ASO

el §2

Palavras-chave Titulo e Subtitulo
Pesquise e use palavras-chave relevantes no titulo, Devem ser descritivos e incluir palavras-chave
subtitulo e campo de palavras-chave (iOS) ou na importantes que representem seu jogo

descricao (Android)

® O

icone do Aplicativo Capturas de Tela e Videos
Precisa ser atraente, reconhecivel e comunicar a Devem ser de alta qualidade, mostrar a melhor parte do
esséncia do seu jogo de forma visual Seu jogo e convencer o usuario a baixar
4

ull N
Descricao do Aplicativo Classificacoes e Avaliacoes
Deve ser envolvente, destacar 0s recursos principais e Incentivar os usuarios satisfeitos a deixar avaliacées
incluir chamadas para acao positivas é crucial para visibilidade

Além da ASO, monitorar as analises de desempenho (downloads, retencao, monetizacao) fornecidas pelas lojas é
vital para entender o comportamento dos jogadores e ajustar suas estratégias. O langcamento € um marco, mas o
sucesso a longo prazo € construido com otimizacao continua e atencao ao seu publico.



Consolidacao e Autoavaliacao

Chegamos ao fim da primeira parte da nossa jornada pelo processo de publicacdo. Vimos que levar um jogo
mobile para as maos dos jogadores € um caminho que exige nao apenas criatividade no desenvolvimento, mas
também rigor técnico e estratégico na distribuicao. Desde a compreensao dos requisitos especificos da Google
Play Store e da Apple App Store, passando pela complexidade da compilacao para Android e iOS, até a navegacao
pelos processos de envio, revisao e gerenciamento de atualizacdes, cada etapa é crucial para o sucesso do seu
projeto.

Em pratica: Lembre-se de que a paciéncia e a atencao aos detalhes sao seus maiores aliados. Mantenha-se
atualizado com as politicas das lojas, teste seu jogo exaustivamente antes de enviar, e encare o feedback (mesmo
as rejeicdes) como uma oportunidade de aprimoramento. A persisténcia € a chave para transformar sua visao em
um jogo mobile de sucesso.

Autoavaliacao

1. Qual formato de arquivo é o preferencial para envio de aplicativos a Google Play Store atualmente? a) APK b)
IPA c) AAB d) EXE

2. Qual das seguintes ferramentas é essencial para a compilacao e gerenciamento de aplicativos iOS, mesmo ao
usar motores de jogo como Unity ou Godot? a) Android Studio b) Visual Studio Code c) Xcode d) Eclipse

3. Qual das caracteristicas abaixo € mais associada ao processo de revisao da Apple App Store em comparacao
com a Google Play Store? a) Revisao predominantemente automatizada e rapida. b) Foco principal em
otimizacao de tamanho de download. c) Revisao manual e rigorosa, com forte adesao as Human Interface
Guidelines. d) Permissao para sideloading de aplicativos.

4. O que é o Bundle ID no contexto de publicacao de jogos mobile? a) Um pacote de recursos graficos para o
jogo. b) Um identificador unico para o seu aplicativo nas lojas. c) O nome do seu jogo exibido na tela inicial do
celular. d) Um arquivo de licenca para o motor de jogo.

5. Explique a importancia da App Store Optimization (ASO) para um jogo mobile recém-lancado e cite trés fatores-
chave que a influenciam.

Gabarito:

—_—

c) AAB

)
c) Xcode
)
)

c) Revisdo manual e rigorosa, com forte adesao as Human Interface Guidelines.
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b) Um identificador unico para o seu aplicativo nas lojas.

Conexao com a Proxima Aula: Na Aula 24 - Processo de Publicacao - Parte 2: Desktop (PC), exploraremos como
levar seu jogo para plataformas de PC, como Steam e Epic Games Store, abordando suas particularidades e
estratégias de langamento.

Recursos Adicionais:

o Documentacao Oficial do Google Play Console: Para detalhes sobre politicas e envio Android.

o« Documentacao Oficial do Apple Developer Program: Para guias sobre certificados, provisionamento e App
Store Connect.

e Tutoriais de Publicacao da Unity/Godot: Para passos especificos de build em seu motor de jogo.

NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatorias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracodes.




