Aula 2 - Tipos de Prototipos: Fidelidade e
Aplicacao

Bem-vindos a segunda etapa da nossa jornada ho mundo da prototipagem rapida! Se vocé ja se sentiu
sobrecarregado pela quantidade de ideias e pela dificuldade de transforma-las em algo tangivel, saiba que nao
esta sozinho. A prototipagem € a ponte entre a imaginacao e a realidade, uma ferramenta poderosa para testar,
aprender e refinar suas criacdes antes de investir tempo e recursos preciosos na producao final.

Nesta aula, vamos desvendar um dos conceitos mais importantes na prototipagem: a fidelidade. Entenderemos que
nem todo prototipo precisa ser perfeito ou idéntico ao produto final. Na verdade, a beleza da prototipagem reside
em saber qual nivel de detalhe e funcionalidade é o ideal para cada fase do seu projeto. E como um chef que prova
o caldo antes de servir o prato principal, ajustando os temperos no momento certo.

Ao final desta aula, vocé sera capaz de identificar os diferentes tipos de protétipos — de baixa, média e alta
fidelidade — e compreender suas aplicacdes especificas. Mais importante ainda, aprendera a escolher o nivel de
fidelidade correto para cada etapa do seu projeto, otimizando seu tempo e recursos. Prepare-se para transformar
suas ideias em experimentos concretos e eficazes, pavimentando o caminho para inovacdes de sucesso.



O Universo dos Prototipos: Mais que um
Rascunho

Imagine que vocé esta planejando uma viagem complexa. Vocé nao compra todas as passagens e faz todas as
reservas de hotel de uma vez, sem antes ter uma ideia geral do roteiro, certo? Primeiro, vocé talvez faca uma lista
de destinos desejados, depois um rascunho do itinerario, talvez consulte alguns precos e, s6 entao, comeca a
detalhar e reservar. O mesmo principio se aplica ao desenvolvimento de produtos e servicos.

(J Um protétipo é, essencialmente, uma versao preliminar de um produto ou sistema, criada para testar
conceitos, funcionalidades ou aspectos visuais. Ele nao é o produto final, mas uma ferramenta de
aprendizado.

A grande sacada € que, ao invés de esperar até o fim para descobrir falhas, o protétipo permite que vocé erre
rapido, aprenda mais rapido e corrija o curso com um custo muito menor. E a materializacdo de uma ideia para que
ela possa ser avaliada e aprimorada.

A "fidelidade™ de um protétipo refere-se ao quao proximo ele esta do produto final em termos de aparéncia,
funcionalidade e interatividade. Nao se trata de uma medida de qualidade, mas sim de um espectro que vai do mais
abstrato e simples ao mais concreto e complexo. Entender esse espectro € crucial, pois cada nivel de fidelidade
serve a um proposito distinto e € mais adequado para diferentes fases do processo de design e desenvolvimento.



Prototipos de Baixa Fidelidade: A Semente
da Ideia

No inicio de qualquer projeto, a mente esta fervilhando com possibilidades. E um momento de exploracéo, onde a
quantidade de ideias importa mais do que a perfeicao de cada uma. Tentar criar algo impecavel nesta fase € como
tentar pintar uma obra-prima antes mesmo de saber o que vocé quer pintar. E um esforco desnecessario e
contraproducente que pode inibir a criatividade e o fluxo de novas propostas.

Rapidos Baratos Focados
Criados em minutos ou horas, Materiais simples como papel e Esséncia do conceito, sem
nao em dias caneta detalhes estéticos

Os prototipos de baixa fidelidade sao as sementes das suas ideias. Eles sao rapidos, baratos e faceis de criar,
focando na esséncia do conceito, na estrutura basica e na funcionalidade principal, sem se preocupar com
detalhes estéticos ou de engenharia. Pense neles como 0s primeiros rascunhos de um arquiteto: linhas simples
que definem espacos e fluxos, sem cores, texturas ou acabamentos. O objetivo é testar a viabilidade da ideia, a
l6gica do fluxo e a compreensao do usuario, sem qualquer apego emocional ao "design" em si.

A grande vantagem é a agilidade. Vocé pode criar varios protétipos de baixa fidelidade em poucas horas, testa-los
com usuarios reais e descartar ou refinar conceitos rapidamente. Isso economiza tempo e dinheiro, permitindo que
vocé explore diversas solugcdes para um problema antes de se comprometer com uma direcao especifica. E a fase
onde a experimentacao € livre e o custo do erro € praticamente zero.



Baixa Fidelidade em Detalhes: Esbocos e

Wireframes

Dentro do universo da baixa fidelidade, encontramos ferramentas que nos permitem dar forma as primeiras

intuicdes. Duas das mais comuns e eficazes sao os esbocos e os wireframes. Eles sdo a base para qualquer

projeto, seja ele um aplicativo, um site ou um produto fisico, e servem como um ponto de partida para a

comunicacao da sua ideia.

Esbocos (Sketches)

Desenhos rapidos e informais, feitos a mao livre,
geralmente em papel. Eles sao a forma mais crua de
prototipo, focados em capturar a ideia principal, o
layout geral e a disposicao dos elementos.

e Nao ha preocupacao com precisao ou beleza
e Velocidade é essencial
e Expressa conceitos visualmente

e Externaliza o pensamento

Exemplo: Esboco de um aplicativo mostrando onde o
botao de login estara, como a navegacao principal
funcionara e quais informacodes serao exibidas na tela
inicial.

Wireframes

Representacdes esquematicas de uma pagina ou tela,
focando na estrutura, no conteudo e na
funcionalidade, sem elementos visuais como cores,
imagens ou tipografia final.

e Sao os "esqueletos" de interfaces digitais

o Podem ser feitos a mao ou digitalmente

e Mostram hierarquia e fluxo de informacgao

e Validam arquitetura da informacao

Exemplo: Wireframe de um site mostrando caixas para

o cabecalho, navegacao, area de conteudo e rodape,
indicando a hierarquia e o fluxo de informacao.



Baixa Fidelidade: Storyboards e Modelos de

Papel

Ainda na esfera da baixa fidelidade, temos outras ferramentas poderosas que nos ajudam a visualizar a experiéncia
do usuario e a interacao com o produto de maneiras distintas. Elas sao especialmente uteis para entender o

contexto de uso e a jornada do usuario, indo além da interface estatica.

Storyboards

Sequéncias de ilustragcdes ou imagens que contam
uma histéria, visualizando a interacao de um
usuario com um produto ou servico ao longo do
tempo. Pense neles como uma historia em
quadrinhos que descreve um cenario de uso,
mostrando o antes, o durante e o depois da
interacao.

Exemplo: Um storyboard para um novo servico de
entrega de comida pode mostrar o usuario
sentindo fome, abrindo o aplicativo, fazendo um
pedido, recebendo a comida e desfrutando da
refeicao.

Excelentes para comunicar a narrativa da
experiéncia do usuario e identificar pontos de dor.

Modelos de Papel (Paper Prototypes)

Representacoes fisicas de interfaces ou produtos,
feitas com papel, tesoura, cola e canetas. Para um
aplicativo, cada tela pode ser desenhada em um
pedaco de papel, e os botoes podem ser
pequenos pedacos de papel que sao movidos ou
trocados para simular a interacao.

Exemplo: Para um produto fisico, pode ser uma
caixa de papelao representando um novo
dispositivo.

A beleza dos modelos de papel esta na sua
tangibilidade e na facilidade de modificacao.



Prototipos de Media Fidelidade: Dando
Forma a Visao

ApOos explorar as ideias iniciais com prototipos de baixa fidelidade e validar os conceitos fundamentais, chega o
momento de adicionar mais detalhes e refinar a experiéncia. E como passar do rascunho de um mapa para um
mapa mais detalhado, com algumas ruas e pontos de referéncia marcados. A baixa fidelidade nos ajudou a
responder "o que" e "como" de forma geral; agora, a média fidelidade nos permite aprofundar no "como" e
comecar a tocar no "como ele se parece".

[ Os protétipos de média fidelidade servem como uma ponte entre a abstracao inicial e a concretude do
produto final.

Eles incorporam mais elementos visuais e interativos do que os de baixa fidelidade, mas ainda nao sao totalmente
funcionais ou esteticamente polidos. O foco aqui é refinar a interface do usuario (Ul) e a experiéncia do usuario
(UX), testar fluxos de navegacao mais complexos, hierarquia de informacdes e a disposicao de elementos na tela
ou no objeto fisico. E um estagio crucial para coletar feedback mais especifico sobre o design e a usabilidade, sem
o custo e o tempo de desenvolvimento de um prototipo de alta fidelidade.

071 02 03

Simular experiéncia mais Permitir interacao mais Coletar feedback mais
proxima da real natural dos usuarios preciso

04 05

Identificar problemas de usabilidade Corrigir com facilidade antes do

desenvolvimento

A principal vantagem é a capacidade de simular uma experiéncia mais proxima da real, permitindo que os usuarios
interajam de forma mais natural e fornecam feedback mais preciso. Isso ajuda a identificar problemas de
usabilidade que talvez ndo fossem evidentes em um esboco simples, mas que ainda podem ser corrigidos com
relativa facilidade antes que o desenvolvimento completo comece. E 0 momento de dar corpo a visdo, tornando-a
mais tangivel e testavel.



Media Fidelidade em Detalhes: Mockups
Digitais Interativos

No coracao da prototipagem de média fidelidade para produtos digitais, encontramos os mockups digitais
interativos. Eles representam um salto significativo em relacao aos wireframes estaticos, pois comegcam a

incorporar aspectos visuais e, mais importante, a capacidade de simular a interacdao do usuario.

O que sao Mockups Digitais Interativos?

Representacdes visuais de interfaces que se assemelham ao produto final em termos de layout, tipografia, cores e
iconografia, mas que ainda nao possuem toda a funcionalidade de um software real. A grande diferenca é que eles
sao "clicaveis" ou "tocaveis". Vocé pode navegar entre telas, preencher formularios simulados e experimentar o
fluxo de interacdo como se estivesse usando o aplicativo ou site de verdade.

~ L] o L3 L3
@) Navegacao Interativa ;’% Design Visual @ Ferramentas
Clique em botdes e navegue Cores, tipografia e Populares
entre telas como no produto iconografia proximas ao Figma, Adobe XD, InVision
real produto final para criar mockups

Exemplo pratico: Um mockup interativo de um aplicativo bancario pode permitir que o usuario clique em "Extrato",
veja uma lista de transacdes e depois clique em "Transferir", sendo levado para uma tela de transferéncia. Embora
os dados sejam ficticios e a transacao nao seja real, a experiéncia de navegacao e a disposi¢cao dos elementos sao
muito proximas do que seria o produto final.

Isso € inestimavel para coletar feedback sobre a clareza da interface, a facilidade de uso e a satisfacao geral do
usuario, permitindo ajustes finos antes que os desenvolvedores comecem a escrever o codigo.



Meédia Fidelidade: Modelos de Volume
(Espuma, Argila)

Enquanto os mockups digitais interativos dominam o cenario dos produtos digitais, a media fidelidade para
produtos fisicos se manifesta através dos modelos de volume. Estes prototipos sao essenciais para explorar a
forma, a ergonomia e a sensacao tatil de um objeto, aspectos que sdo impossiveis de avaliar apenas em um
desenho 2D.

O que sao Modelos de Volume?

Prototipos fisicos que representam o tamanho, a forma e, por vezes, o peso de um produto. Eles sao construidos
com materiais que sao faceis de moldar e modificar, como espuma, argila, madeira, blocos de isopor ou até mesmo
papeldao mais robusto. O objetivo ndo é a funcionalidade interna ou os materiais finais, mas sim a experiéncia fisica
de segurar, manusear e interagir com o objeto.

Materiais Comuns Aspectos Testados

e Espuma de poliuretano e Tamanho e proporcoes

e Argila de modelagem e Ergonomia e conforto

e Madeira balsa e Disposicao de botdes e controles
e Blocos de isopor e Equilibrio e peso

e Papelao robusto e Sensacdo tatil geral

Exemplo pratico: A criacdo de um modelo de espuma de um novo controle remoto. O designer pode testar
diferentes tamanhos, a curvatura para a mao, a disposicao dos botdes e o equilibrio do peso. Ao permitir que
usuarios reais segurem e "usem" o modelo, é possivel identificar rapidamente se o controle é confortavel, se os
botdes estao em locais intuitivos e se o design geral é agradavel.

Essa fase é crucial para garantir que o produto nao apenas funcione bem, mas também seja agradavel e
ergonémico de usar, evitando custos de retrabalho em fases mais avancadas da producao.



Prototipos de Alta Fidelidade: A Um Passo
da Realidade

Chegamos ao apice da prototipagem, onde a distincao entre o prototipo e o produto final se torna ténue. Os
protétipos de alta fidelidade sao o resultado de um processo iterativo de refinamento, onde as ideias foram

testadas, as interfaces aprimoradas e a ergonomia validada. E o momento de simular a experiéncia mais préxima
possivel do que o usuario tera com o produto acabado, com todos os detalhes visuais, funcionais e interativos.

[ Construir um protétipo de alta fidelidade é um investimento significativo de tempo e recursos, e por
isso, deve ser feito em um estagio avancado do projeto, quando as principais decisoes de design e
funcionalidade ja foram tomadas.

O risco de fazer isso muito cedo é desperdicar recursos em algo que pode mudar drasticamente. A analogia aqui €
com a maquete de um prédio de luxo: ela é incrivelmente detalhada, com iluminacao, paisagismo e até pequenos
moveis, mas ainda nao € o prédio real. Ela serve para apresentar a visao final, testar a experiéncia completa e obter
aprovacao final de stakeholders e investidores.

&

Testes de Usabilidade Avancados Validacao de Performance

55 4

Teste de Integracao de Sistemas Base para Pré-Producao

O objetivo principal desses prototipos é realizar testes de usabilidade avancados, validar a performance, testar a
integracao de sistemas e, em muitos casos, servir como base para a pré-producao. Eles sdo essenciais para
identificar os ultimos ajustes finos, garantir que todas as funcionalidades operem conforme o esperado e que a
experiéncia do usuario seja impecavel antes do langamento oficial. E a Ultima chance de encontrar e corrigir falhas
antes que o produto chegue ao mercado.



Alta Fidelidade em Detalhes: Modelos
Funcionais e Impressao 3D

Quando falamos em alta fidelidade, estamos nos referindo a protétipos que nao apenas se parecem com o produto
final, mas também se comportam de maneira muito similar. Isso é alcancado através de duas abordagens
principais, que muitas vezes se complementam: modelos funcionais e a impressao 3D detalhada.

Modelos Funcionais Impressao 3D Detalhada

Prototipos que incorporam as principais Revolucionou a criacao de protétipos de alta fidelidade
funcionalidades do produto final. para produtos fisicos.

Para Software: Capacidades:

e Cddigo quase completo e Geometrias complexas

e Todas as interacdes funcionando e Acabamento superficial de alta qualidade

e Dados reais ou simulados e Propriedades mecanicas proximas ao material final

. . e Encaixes perfeitos de componentes
Para Produtos Fisicos: P P

e Eletrénica interna funcionando Materiais:

e Botdes operacionais e Resinas fotopoliméricas

e Interface de usuario ativa e Filamentos de alta performance

Exemplo: Um protdtipo funcional de um novo Exemplo: Um prototipo de um drone impresso em 3D,
aspirador de p6 pode ligar, aspirar, e ter seus modos com todos 0s encaixes para motores, bateria e

de poténcia ajustados, mesmo que o material externo camera, permitindo testes de voo e aerodinamica
ainda nao seja o da producao em massa. antes da moldagem por injecao.

A integracao de IA no design generativo esta acelerando ainda mais esse processo, otimizando geometrias para
serem mais leves e resistentes, e automatizando a criacao de modelos 3D complexos.



Alta Fidelidade: Prototipos de Pre-Producao
e Tendéncias

A jornada da prototipagem atinge seu ponto culminante com os protétipos de pré-producao. Estes sao os

exemplares mais proximos do produto que sera fabricado em massa, muitas vezes feitos com os mesmos
materiais, processos e ferramentas que serao usados na linha de montagem. Eles sao a "prova final" antes de
iniciar a producao em larga escala, um passo critico para garantir que tudo esteja perfeito.

Protétipos de Pré-Producao

Utilizados para validar ndo apenas o design e a funcionalidade, mas também a viabilidade e a eficiéncia do
processo de fabricacao. Eles sdo submetidos a testes rigorosos de durabilidade, seguranca, conformidade
regulatoria e desempenho sob condi¢cdes extremas.

— ) —————

Testes de Durabilidade Testes de Seguranca

Queda, impacto, ciclos de uso Resisténcia a agua, certificagcdes elétricas
Conformidade Regulatoéria Performance Extrema

Normas e padrdes da industria Condicdes de temperatura, umidade, pressao

Exemplo: Um prototipo de pré-producao de um novo smartphone passaria por testes de queda, resisténcia a agua,
ciclos de carga e descarga, e certificacdes de seguranca elétrica. E a fase onde qualquer falha pode ser
extremamente cara, mas € também a ultima oportunidade de corrigi-las antes que milhdes de unidades sejam
produzidas.

Tendéncias Futuras

Inteligéncia Artificial Sustentabilidade

Algoritmos de IA podem explorar milhares de Uso de materiais ecoldgicos e bioplasticos, como o
variacoes de design para otimizar prototipos para PLA reciclado, que reduzem o impacto ambiental sem
peso, resisténcia, custo ou até mesmo estética, em comprometer a qualidade ou a funcionalidade do
uma fragcao do tempo que um designer humano protétipo.

levaria.



Sustentabilidade na Prototipagem: Inovacao
Consciente

Em um mundo cada vez mais atento as questdes ambientais, a sustentabilidade deixou de ser um diferencial para
se tornar uma necessidade em todas as etapas do ciclo de vida de um produto, e a prototipagem nao é excecao.
Tradicionalmente, o processo de criar e descartar multiplos protétipos podia gerar uma quantidade consideravel de
residuos. No entanto, a inovacao consciente estda mudando esse cenario.

D A Sustentabilidade na Prototipagem envolve a escolha de materiais, processos e metodologias que
minimizem o impacto ambiental.

Isso significa repensar desde a origem dos materiais até o descarte dos protétipos que nao serao mais utilizados. A
boa noticia € que essa abordagem nao apenas beneficia o planeta, mas também pode gerar economia e novas
oportunidades de inovacao. E como um jardineiro que, ao invés de usar fertilizantes quimicos, opta por
compostagem organica: o processo é mais cuidadoso, mas o resultado € um solo mais saudavel e produtos mais

naturais.

P 3K 2

Materiais Ecoldgicos Otimizacao com IA Reutilizacao

PLA (acido polilatico) reciclado, Designs otimizados através de IA Reutilizacao de componentes de
derivado de fontes renovaveis como para reduzir a quantidade de prototipos antigos, contribuindo
o amido de milho, esta se tornando material necessario, minimizando para um processo mais verde e
uma alternativa popular aos desperdicio e custos. econbémico.

plasticos tradicionais na impressao
3D.

Adotar essas praticas nao s6 demonstra responsabilidade corporativa, mas também pode ser um diferencial
competitivo, atraindo consumidores e talentos que valorizam a sustentabilidade.



Como Escolher a Fidelidade Correta: A Arte
da Decisao

Agora que exploramos os diferentes niveis de fidelidade, a pergunta que fica é: como saber qual deles usar e em
gque momento? Escolher o nivel de fidelidade correto € uma arte que combina conhecimento técnico com uma
compreensao profunda dos objetivos do seu projeto. Usar um prototipo de alta fidelidade para testar uma ideia
inicial € como usar um martelo para apertar um parafuso: é a ferramenta errada para a tarefa, resultando em
desperdicio de tempo, esforco e recursos.

Fatores Cruciais para a Decisao

Fase do Projeto Objetivos do Teste
Inicio (ideacao) - Baixa fidelidade Validar conceito? Testar usabilidade? Verificar
Meio (validacado) - Média fidelidade funcionalidade técnica?

Final (testes) > Alta fidelidade

Recursos Disponiveis Publico-Alvo

Tempo, orcamento, habilidades da equipe Stakeholders internos ou usuarios finais?

Além disso, considere os recursos disponiveis (tempo, orcamento, habilidades da equipe) e o publico-alvo do
teste. Se vocé estd testando com stakeholders internos para validar uma direcao, um protétipo de media fidelidade

pode ser suficiente. Se for com usuarios finais para coletar feedback sobre a experiéncia completa, a alta
fidelidade sera mais eficaz.

A arte da decisao reside em equilibrar esses fatores para obter o maximo de aprendizado com o minimo de
investimento, garantindo que cada prototipo sirva ao seu proposito especifico.




Matriz de Decisao: Fidelidade vs. Fase do
Projeto

Para solidificar a compreensao sobre como escolher o nivel de fidelidade correto, podemos visualizar essa decisao
através de uma matriz que relaciona as fases do projeto com os tipos de protétipos mais adequados. Esta
abordagem pratica ajuda a guiar o processo, garantindo que vocé esteja sempre usando a ferramenta certa para o
desafio em questao.

Pense em cada fase do seu projeto como uma etapa de uma corrida de revezamento, onde cada corredor (tipo de
prototipo) tem um papel especifico e entrega o bastao para o proximo. Comecar com o corredor mais rapido e
complexo no inicio da corrida seria ineficiente e exaustivo. Da mesma forma, a prototipagem deve evoluir em

complexidade a medida que o projeto avanca e as incertezas diminuem.

A tabela a seguir oferece um guia conciso para essa tomada de decisao, destacando o objetivo principal de cada
fase e o tipo de prototipo que melhor se alinha a ele. Lembre-se que esta é uma diretriz, e a flexibilidade é sempre
bem-vinda, mas ela fornece uma base sdlida para suas escolhas.

Fase do Projeto Nivel de Fidelidade Objetivo Principal Exemplo Pratico
Recomendado

Ideacao Baixa Fidelidade Explorar conceitos, validar Esbocos, wireframes de
problemas, gerar ideias papel, storyboards

Validacao Media Fidelidade Testar usabilidade, fluxo, Mockups digitais
arquitetura da informacao interativos, modelos de

volume

Refinamento Meédia/Alta Fidelidade Aprimorar design visual, Mockups digitais

ergonomia, interacao avancados, modelos de

espumal/argila

Teste Final Alta Fidelidade Validar funcionalidade, Protoétipos funcionais,
performance, experiéncia impressao 3D detalhada
completa



Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao fim de mais uma aula essencial em sua jornada de prototipagem. Vimos que a fidelidade de um
prototipo ndo € uma medida de "melhor" ou "pior", mas sim uma escolha estratégica que deve ser alinhada aos
objetivos do seu projeto e a fase em que ele se encontra. Desde 0os esbocos mais rudimentares até os modelos de
pré-producao quase idénticos ao produto final, cada nivel de fidelidade tem seu valor e sua aplicacao especifica. A
capacidade de discernir qual prototipo usar em cada momento é o que diferencia um bom designer ou
desenvolvedor.

Em pratica:

01 02 03

Comece sempre com baixa Avance para média Utilize alta fidelidade
fidelidade fidelidade Para testes finais de funcionalidade
Para explorar ideias e validar Para refinar a usabilidade e a e performance

conceitos rapidamente estética

04 05

Considere as tendéncias Sempre pergunte

IA e sustentabilidade para otimizar seus prototipos "O que preciso aprender com este prototipo?" antes de

construi-lo



Autoavaliacao

Teste seus conhecimentos sobre 0s conceitos apresentados nesta aula:

Qual o principal objetivo de um
prototipo de baixa fidelidade?

a) Testar a funcionalidade completa do produto.
b) Validar a estética final e os materiais de
producao.

c) Explorar conceitos rapidamente e validar ideias
iniciais.

d) Obter aprovacao regulatéria para o produto.

3

Qual das seguintes ferramentas é mais
adequada para visualizar a jornada do
usuario e a sequéncia de interacoes?

a) Modelo de volume em argila

b) Esboco de interface

c) Storyboard

d) Protétipo funcional com impressao 3D

Questao Discursiva:

2

Um mockup digital interativo € um
exemplo de qual nivel de fidelidade?

a) Baixa Fidelidade
b) Média Fidelidade
c) Alta Fidelidade

)

d) Nenhuma das anteriores

4

A integracao de Inteligéncia Artificial no
design generativo para otimizar
prototipos € uma tendéncia que se
alinha principalmente com qual nivel de
fidelidade e fase do projeto?

a) Baixa fidelidade, fase de ideacao.

b) Média fidelidade, fase de validacao.

c) Alta fidelidade, fase de refinamento e pré-
producao.

d) Todos os niveis de fidelidade, em todas as fases.

[J Expligue como a escolha do nivel de fidelidade de um prototipo pode impactar o custo e o tempo de

desenvolvimento de um projeto, e cite um exemplo pratico para ilustrar sua resposta.
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Resposta: c) Resposta: b)

Explorar conceitos rapidamente e validar ideias Meédia Fidelidade
iniciais

Resposta: c) Resposta: c)

Storyboard Alta fidelidade, fase de refinamento e pré-producao



Proxima Aula

Aula 3 - Metodologias Ageis
Aplicadas a Prototipagem
Exploraremos como integrar os conceitos de

fidelidade de protétipos com as praticas ageis para
acelerar ainda mais o desenvolvimento e a inovacao.

Recursos Adicionais

e Artigo: "The Fidelity of Prototypes" (para aprofundar nos
conceitos teoricos)

e Video: "Prototyping for UX: Low, Medium, and High Fidelity"
(demonstracdes praticas das ferramentas)

e Livro: "Sprint: O Método Usado no Google para Testar e Aplicar
Novas ldeias em Apenas Cinco Dias" (para entender a
aplicacao pratica da prototipagem rapida)

() NOTA IMPORTANTE: As informacodes técnicas desta aula estdo atualizadas até 2025. Consulte sempre
fontes oficiais para verificar alteracdes e as melhores praticas da industria.



