Aula 18 - Introducao a Etalonagem (Color
Grading) - Parte 1

A Magia das Cores: Desvendando a Etalonagem no Cinema Digital

Bem-vindo(a) a Aula 18 do Curso de Direcao de Fotografia! Se vocé ja se perguntou como os filmes e séries que
tanto admira conseguem aquele visual tdo impactante, aquela atmosfera que te prende do inicio ao fim, a resposta
muitas vezes reside em uma arte sutil, mas poderosa: a Etalonagem, ou Color Grading. Nao se trata apenas de
"corrigir" cores, mas de esculpir a emocao, de pintar com a luz e a sombra para contar historias de um jeito que as
palavras sozinhas nao conseguem.

Nesta aula, vamos mergulhar nos fundamentos dessa técnica essencial, desmistificando o processo e mostrando
como vocé pode comecar a aplicar esses conhecimentos para transformar suas préoprias imagens. Entendemos
que a jornada de aprendizado pode ser desafiadora, especialmente apds um dia cansativo, mas prometemos guia-
lo(a) como um mentor experiente, conectando cada novo conceito a algo que vocé ja conhece, tornando a jornada
tao instigante quanto recompensadora.

Ao final desta aula, vocé sera capaz de diferenciar correcao de cor primaria de etalonagem secundaria, havegar
pela interface basica do DaVinci Resolve, interpretar os principais scopes (Waveform, Vectorscope e Histograma) e
dar os primeiros passos na normalizacao de contraste e balanco de branco. Prepare-se para ver o mundo das
cores sob uma nova perspectiva, compreendendo como as tendéncias atuais, como o HDR e os workflows de alta
resolucao, moldam essa arte.



O Poder da Cor na Narrativa Audiovisual

Linguagem Universal Ferramenta Artistica Universo Visual

A cor é capaz de evocar Transcende a mera correcao de Cria um universo visual coeso e
sentimentos, estabelecer o tom imperfeicdes, transformando-se impactante, que fica gravado na
de uma cena e guiar a atencao em uma ferramenta que memoria do publico.

do espectador de forma complementa e eleva a visao do

subconsciente. diretor.

Imagine por um instante um filme de terror onde todas as cenas sao banhadas por cores vibrantes e ensolaradas,
OuU um romance épico com uma paleta monocromatica e fria. Algo parece errado, nao é? Isso acontece porque a
cor, muito antes de ser uma questao técnica, € uma linguagem universal, capaz de evocar sentimentos,
estabelecer o tom de uma cena e até mesmo guiar a atencao do espectador de forma subconsciente. Ela € um dos
pilares invisiveis que sustentam a narrativa visual.

No entanto, muitas vezes, a cor é subestimada ou tratada apenas como um ajuste final. O verdadeiro poder da
etalonagem reside em sua capacidade de transcender a mera correcao de imperfeicdes, transformando-se em
uma ferramenta artistica que complementa e eleva a visao do diretor e do diretor de fotografia. E a diferenca entre
ter uma imagem "correta" e ter uma imagem que "sente" algo, que comunica uma emoc¢ao profunda.

Pense em como a luz dourada de um por do sol pode simbolizar esperanca ou o fim de uma era, ou como tons
azulados e dessaturados podem transmitir solidao e melancolia. A etalonagem € a arte de manipular essas nuances
para amplificar a mensagem da historia. Ela ndo apenas padroniza a aparéncia de diferentes tomadas, mas também
cria um universo visual coeso e impactante, que fica gravado na memoria do publico.



Correcao de Cor Primaria vs. Etalonagem
Secundaria: Uma Distincao Crucial

[) Conceito Fundamental: Entender essa separacao € o primeiro passo para dominar a arte de manipular as
cores em suas producoes.

No universo da pds-producao de imagem, € comum que os termos "correcao de cor" e "etalonagem" sejam
usados de forma intercambiavel, mas eles representam etapas distintas e com propdsitos diferentes. Entender
essa separacao é o primeiro passo para dominar a arte de manipular as cores em suas producdes. E como a
diferenca entre um médico que cuida da sua saude geral e um maquiador que realca seus tracos especificos para
uma ocasiao especial. Ambos trabalham com vocé, mas com focos e ferramentas diferentes.

A correcao de cor primaria € o alicerce, a base sobre a qual todo o trabalho de etalonagem sera construido. Seu
objetivo principal é técnico: garantir que a imagem esteja balanceada, com exposicao correta, balanco de branco
neutro e contraste adequado. E a fase onde se "limpa" a imagem, removendo imperfeicdes técnicas para que ela
se aproxime de uma representacao fiel da realidade, ou pelo menos de um ponto de partida neutro e consistente.

Ja a etalonagem secundaria, ou Color Grading propriamente dita, € a fase artistica. Aqui, o objetivo é estético e
narrativo. E onde se manipula as cores para criar um "look" especifico, evocar emocdes, direcionar o olhar do
espectador e dar & producdo uma identidade visual Unica. E a etapa onde se esculpe a atmosfera, se realca
elementos especificos e se imprime a "assinatura" visual do projeto.



Correcao de Cor Primaria: O Alicerce Visual

01 02 03

Equilibrar Exposicao Ajustar Balanco de Branco Definir Contraste

Garantir que nao haja areas nem Fazer com que os tons neutros Dar profundidade a imagem sem
muito escuras (subexpostas) nem (branco e cinza) realmente parecam perder detalhes nas sombras ou nos
muito claras (superexpostas). neutros. realces.

Pense na correcao de cor primaria como o trabalho de um restaurador de arte que limpa uma pintura antiga. Antes
de qualquer intervencao artistica ou estilistica, é preciso remover a sujeira, o amarelado do tempo e restaurar as
cores originais para que a obra possa ser apreciada em sua esséncia. Da mesma forma, na correc¢ao primaria,
nosso foco é trazer a imagem para um estado de neutralidade e equilibrio técnico.

Essa etapa envolve ajustes globais que afetam toda a imagem. Estamos falando de equilibrar a exposicao para que
nao haja areas nem muito escuras (subexpostas) nem muito claras (superexpostas), ajustar o balanco de branco
para que os tons neutros (como o branco e o cinza) realmente parecam neutros, e definir o contraste para que a
imagem tenha profundidade sem perder detalhes nas sombras ou nos realces. E a fase onde garantimos que a
imagem "funcione" tecnicamente antes de qualquer estilizacao.

Por exemplo, se uma cena foi gravada com uma camera digital em um dia nublado, o balanco de branco pode estar
um pouco azulado e a imagem pode parecer "lavada" devido a falta de contraste. Na correcao primaria, usariamos
ferramentas para aquecer a imagem, remover 0 excesso de azul e aumentar o contraste geral, trazendo-a para um
ponto de partida mais agradavel e neutro. E um passo fundamental, especialmente com o workflow digital de alta
resolucao, onde cameras 4K, 6K e 8K em formatos como RAW ou ProRes capturam uma vasta quantidade de
dados que precisam ser "domados" antes da criatividade.



Etalonagem Secundaria: Esculpindo a
Emocao

@ R | ]

Ajustes Cirurgicos Criacao de Atmosfera Preparacao para HDR
Permite focar em areas ou cores Define o estilo visual que Ganha ainda mais importancia com
especificas para criar o "look" caracteriza uma producao, desde HDR, permitindo explorar um
desejado, como realcar o céu sem looks vintage até ambientes alcance de cores e contraste muito
afetar tons de pele. futuristas. maior.

Se a correcéo primaria ¢ o alicerce, a etalonagem secundaria é a arquitetura e a decoracéo do edificio. E aqui que
a magia acontece, onde a imagem transcende a mera representacao e se torna uma ferramenta expressiva.
Enquanto a correcao primaria lida com ajustes globais, a etalonagem secundaria permite que vocé seja cirurgico,
focando em areas ou cores especificas para criar o "look" desejado.

Imagine que vocé quer que o0 ceu em uma cena de por do sol tenha um tom mais dramatico de laranja e roxo, sem
afetar os tons de pele dos atores ou a cor de um objeto no primeiro plano. Ou talvez vocé queira que o vestido de
uma personagem se destaque com um vermelho mais vibrante, enquanto o resto da cena mantém um tom mais
suave. A etalonagem secundaria oferece as ferramentas para fazer exatamente isso, isolando elementos e
manipulando-os individualmente.

Essa etapa é crucial para criar a atmosfera e o estilo visual que definem uma producéao. E onde se pode emular o
visual de filmes antigos com lentes vintage, criar um ambiente futurista com cores neon, ou dar um toque de
nostalgia com tons sépia. Com a crescente demanda por HDR (High Dynamic Range) em plataformas de streaming
como Netflix e HBO, a etalonagem secundaria ganha ainda mais importancia, permitindo explorar um alcance de
cores e contraste muito maior para criar imagens verdadeiramente imersivas e impactantes.



Quadro Comparativo: Correcao Primaria vs.
Etalonagem Secundaria

Conceito Correcao de Cor Primaria Etalonagem Secundaria
Ambito/Aplicacao Ajustes globais que afetam toda a Ajustes localizados em cores ou areas
imagem. especificas.
Base/Origem Técnico: normalizacao, equilibrio. Artistico/Narrativo: criacao de "look" e
emogao.
Exemplo Ajustar exposicao geral, balanco de Mudar a cor de um objeto, realcar tons
branco global, contraste inicial. de pele, criar vinhetas, estilizar o céu.

Para solidificar a compreensao dessas duas etapas cruciais, vamos visualizar suas principais diferencas. Pense
nelas como as duas faces da mesma moeda, ambas indispensaveis para um resultado final de alta qualidade, mas
com propositos e métodos distintos. A correcao primaria € a fundacao solida, enquanto a etalonagem secundaria é
a expressao artistica que da vida a imagem.

Essa distincao é vital no workflow digital moderno. Com a capacidade de capturar imagens em 4K, 6K ou até 8K
em formatos como RAW, temos uma quantidade imensa de dados de cor e luz. A correcao primaria nos ajuda a
organizar e otimizar esses dados brutos, enquanto a etalonagem secundaria nos permite molda-los com precisao
cirdrgica para atingir a visao artistica final. E a unido da ciéncia da imagem com a arte da narrativa.



DaVinci Resolve: Seu Estudio de Cores
Digital

Padrao da Industria Ambiente Completo Versao Gratuita
Estabeleceu-se como referéncia Oferece edicao, efeitos visuais, DaVinci Resolve Studio oferece
mundial para etalonagem etalonagem e mixagem de audio funcionalidades robustas sem
profissional. em um so lugar. custo.

Agora que entendemos a teoria por tras da correcao e etalonagem, é hora de conhecer a ferramenta que nos
permitira aplicar esses conceitos na pratica. No mundo da pds-producao audiovisual, o DaVinci Resolve se
estabeleceu como o padrao da industria para etalonagem, e por boas razées. Ele € um software incrivelmente
poderoso, que oferece ndo apenas recursos de etalonagem de ponta, mas também edicao, efeitos visuais e
mixagem de audio, tudo em um unico ambiente.

A beleza do DaVinci Resolve reside em sua profundidade e flexibilidade. Embora possa parecer intimidante a
primeira vista devido a sua vasta gama de ferramentas, ele é projetado para ser intuitivo e eficiente, permitindo que
tanto iniciantes quanto profissionais experientes atinjam resultados impressionantes. Sua versao gratuita, o DaVinci
Resolve Studio, ja é extremamente robusta e oferece a maioria das funcionalidades que vocé precisara para
comecar sua jornada na etalonagem.

Escolher o DaVinci Resolve para aprender etalonagem é como escolher um estudio de arte completo para um
pintor. Ele oferece todas as tintas, pincéis e telas que vocé poderia desejar, e 0 melhor de tudo, uma comunidade
global de artistas e técnicos que o utilizam diariamente. E a ferramenta perfeita para explorar as tendéncias de
workflow digital de alta resolucao, desde a manipulacao de arquivos RAW até a finalizacao em HDR.



Navegando na Interface do DaVinci Resolve:
O Maodulo Color

) 3

Visualizador Central Media Pool e Galeria

Onde sua imagem é exibida para analise e ajustes em A esquerda: seus clipes e memorias de cor salvas.

tempo real.

Painel de Né6s Ferramentas e Scopes

A direita: onde a etalonagem modular acontece em Na parte inferior: controles de cor e analise técnica.
camadas.

Ao abrir o DaVinci Resolve, vocé sera recebido por uma interface que, a primeira vista, pode parecer complexa. No
entanto, ela € organizada em "maodulos” ou "paginas", cada um dedicado a uma etapa especifica do processo de
pos-producao. Para a etalonagem, nosso foco principal sera o Médulo Color, que € o coracao do software para
qualquer colorista. Pense nele como o painel de controle de uma nave espacial, onde cada botao e tela tem uma
funcao especifica para guiar sua jornada visual.

Ao clicar no icone do Modulo Color (geralmente um circulo com trés cores), a interface se transformara, revelando
uma série de painéis e janelas. No centro, vocé encontrara o Visualizador, onde sua imagem é exibida. A
esquerda, o Media Pool (para seus clipes) e a Galeria (para salvar "stills" ou memérias de cor). A direita, o painel
de N6s (Nodes), que é onde a magica da etalonagem modular acontece, permitindo criar camadas de ajustes.

Na parte inferior, vocé encontrara as Ferramentas de Etalonagem (Color Wheels, Curves, Qualifiers, etc.) e os
Scopes (Waveform, Vectorscope, Histograma), que sao nossos "olhos técnicos" para analisar a imagem.
Familiarizar-se com essa organizacao é crucial, pois ela otimiza o fluxo de trabalho e permite acesso rapido a todas
as funcbes necessarias para esculpir as cores de suas cenas.



Ferramentas Basicas do DaVinci Resolve:
Primaries e Lift/Gamma/Gain

Gamma (Meios-tons)

® Manipula a regiao intermediaria
de brilho, onde esta a maior parte
Lift (Sombras) da informacao visual.
Controla as areas mais escuras {)?7
da imagem, ajustando brilho e
cor das sombras. Gain (Realces)
. Ajusta as areas mais claras,
ESS controlando brilho e cor dos
realces.

Dentro do Mdédulo Color, as ferramentas de Primaries sao o seu ponto de partida para a correcao de cor primaria.
Elas sao a sua primeira linha de defesa para equilibrar a imagem globalmente. As mais comuns sao as Rodas de
Cores Primarias (Primary Wheels) e as Barras de Log (Log Wheels). Imagine que vocé esta ajustando a iluminacao
de um palco inteiro: vocé nao vai focar em um unico refletor, mas sim nos controles mestres que afetam a luz geral.

As Rodas de Cores Primarias sao divididas em Lift (sombras), Gamma (meios-tons) e Gain (realces). Cada roda
permite ajustar a luminancia (brilho) e a crominancia (cor) nessas regides tonais especificas. Por exemplo, se suas
sombras estao muito azuladas, vocé pode arrastar o controle de cor na roda de Lift para o amarelo/laranja para
neutraliza-las. O controle central de cada roda ajusta o brilho daquela regiao.

As Barras de Log funcionam de forma similar, mas sao otimizadas para imagens gravadas em log (como S-Log, V-
Log, C-Log), que sao comuns em cameras profissionais de alta resolucao (4K, 6K, 8K) e formatos RAW. Elas
oferecem um controle mais preciso sobre as regides de sombras, meios-tons e realces, permitindo uma
manipulagcao mais suave e organica da imagem, essencial para um workflow de alta qualidade e para a preparacao
para HDR.



Ferramentas Basicas do DaVinci Resolve:
Contraste, Saturacao e Temperatura

Contraste Saturacao

Aumenta a diferenca entre areas claras e escuras, Controla a intensidade das cores, definindo o tom
dando profundidade e "pop" a imagem. emocional da cena.

Temperatura Matiz (Tint)

Move a imagem entre tons quentes Ajusta entre verde e magenta para neutralizar
(laranja/amarelo) e frios (azul). desvios de cor.

Além das rodas de cores, o DaVinci Resolve oferece controles diretos e intuitivos para ajustes globais que sao
fundamentais na correcao primaria. Pense neles como os botdes de ajuste fino em uma televisao: vocé tem o
controle principal de volume, mas também pode ajustar os graves e agudos para refinar o som. Aqui, estamos
refinando a imagem.

O controle de Contraste € essencial para dar profundidade e "pop" a sua imagem. Ele aumenta a diferenca entre
as areas mais claras e mais escuras. Uma imagem com baixo contraste pode parecer "lavada" ou sem vida,
enquanto um contraste excessivo pode "esmagar" as sombras e "estourar" os realces, perdendo detalhes. O
objetivo € encontrar o equilibrio que revele a textura e a dimensao da cena.

A Saturacao controla a intensidade das cores. Uma imagem dessaturada pode parecer monocromatica ou
desbotada, enquanto uma saturacao excessiva pode tornar as cores artificiais e gritantes. O ajuste de saturacao é
crucial para definir o tom emocional da cena, seja ele vibrante e alegre ou sombrio e melancdlico.

Por fim, a Temperatura e o Matiz (Tint) sdo seus aliados para o balanco de branco. A temperatura move a imagem
entre tons quentes (laranja/amarelo) e frios (azul), enquanto o matiz ajusta entre verde e magenta. Juntos, eles
permitem neutralizar qualquer desvio de cor indesejado, garantindo que os brancos sejam brancos e 0s cinzas
sejam cinzas, um passo vital para uma base sélida antes de qualquer etalonagem criativa.



Os Olhos da Cor: Introducao aos Scopes

Olhos Objetivos Precisao Técnica Preparacao HDR

Fornecem dados concretos nao Garantem a precisao técnica da Indispensaveis para preparar
afetados por ilusées de o6tica ou etalonagem e consisténcia entre material para diferentes padrdes
condicodes de visualizacao. diferentes tomadas. como SDR e HDR.

Vocé ja tentou julgar a temperatura de um ambiente apenas pela sensacdo, sem um termémetro? E possivel, mas
impreciso. Da mesma forma, confiar apenas nos seus olhos para etalonar uma imagem pode ser enganoso. Nossos
monitores podem ter calibracdes diferentes, a iluminacao do ambiente pode afetar nossa percepcao, e a fadiga
visual pode nos levar a erros. E aqui que entram os Scopes, ou medidores de video.

Os scopes sao ferramentas de analise técnica que exibem informacdes precisas sobre a luminancia (brilho) e a
crominancia (cor) da sua imagem em tempo real. Eles sao seus "olhos objetivos", fornecendo dados concretos que
nao sao afetados por ilusdes de otica ou condicdes de visualizacao. Pense neles como os exames de laboratério
que um medico pede: eles revelam o que estd acontecendo "por dentro" da imagem, permitindo diagnosticos
precisos e ajustes cirurgicos.

Dominar a leitura dos scopes é uma habilidade fundamental para qualquer colorista sério. Eles ndo apenas
garantem a precisao técnica da sua etalonagem, mas também sao indispensaveis para garantir a consisténcia entre
diferentes tomadas e para preparar seu material para diferentes padrbées de entrega, como SDR (Standard Dynamic
Range) ou o desafiador HDR (High Dynamic Range), onde a precisao é ainda mais critica.



Waveform: O Pulso Luminoso da Imagem

(J DicaPratica: Se a maior parte do Waveform esta "esmagada" na parte inferior, sua imagem esta muito
escura e precisa de mais exposicao.

Entre os scopes, o Waveform é talvez o mais fundamental. Ele € como um eletrocardiograma da sua imagem,
mostrando a distribuicao do brilho (luminancia) em cada parte da cena. No eixo vertical, temos a intensidade do
brilho, geralmente de 0 (preto puro) a 1023 (branco puro) em um sistema de 10 bits, ou de 0 a 100 IRE (Institute of
Radio Engineers) em sistemas mais antigos. No eixo horizontal, ele mapeia a imagem da esquerda para a direita.

Ao observar o Waveform, vocé pode identificar rapidamente se sua imagem esta subexposta (muito concentrada
na parte inferior), superexposta (muito concentrada na parte superior), ou se tem um bom contraste (distribuicao
equilibrada entre as sombras, meios-tons e realces). As "montanhas" e "vales" no grafico correspondem as areas
claras e escuras da sua imagem, respectivamente.

Por exemplo, se vocé vé que a maior parte do seu Waveform esta "esmagada" na parte inferior, significa que sua
imagem esta muito escura e precisa de mais exposicao. Se ha picos tocando o topo (1023 ou 100 IRE), vocé tem
realces "estourados" (clipping), perdendo detalhes. O Waveform é sua bussola para a exposicao e o contraste,
guiando vocé para uma imagem tecnicamente balanceada, um passo crucial para qualquer workflow de alta
resolucao.



Vectorscope: A Bussola das Cores

Linhas de Alvo

Q—\@ Indicam cores primarias e
. . secundarias para referéncia
Matiz e Saturacao precisa.
Exibe o tipo de cor e sua @
intensidade presentes na

imagem.
Tons de Pele

Linha especifica para verificar se
os tons de pele estao naturais.

Se o Waveform nos mostra o brilho, o Vectorscope € a hossa bussola para as cores. Ele exibe a matiz (o tipo de
cor, como vermelho, verde, azul) e a saturacao (a intensidade da cor) presentes na sua imagem. Imagine um
circulo cromatico: o centro representa a auséncia de cor (cinza), e quanto mais longe do centro um ponto se
afasta, mais saturada é aquela cor. A direcao do ponto a partir do centro indica a matiz.

No Vectorscope, vocé vera um aglomerado de pontos que representam as cores da sua imagem. Linhas de alvo
indicam as cores primarias e secundarias (vermelho, magenta, azul, ciano, verde, amarelo). Se o aglomerado de
pontos estiver muito concentrado no centro, sua imagem tem pouca saturacao. Se estiver espalhado em uma
direcao especifica, ha um desequilibrio de cor (por exemplo, muito vermelho ou muito azul).

Uma aplicacao pratica e muito importante do Vectorscope é a verificacao dos tons de pele. Existe uma linha
especifica no Vectorscope, geralmente entre o0 amarelo e o vermelho, que representa a matiz ideal para tons de
pele humanos. Ao ajustar suas cores para que os tons de pele se alinhem a essa linha, vocé garante que os atores
parecam naturais e saudaveis, independentemente da iluminacéo ou da etalonagem geral da cena. E uma
ferramenta indispensavel para a precisao do balanco de branco e para a consisténcia visual.



Histograma: A Distribuicao Tonal

Distribuicao Identificacao de Complemento ao
Equilibrada Clipping Waveform

Um Histograma "saudavel" Se o grafico toca as bordas Oferece uma visao mais
geralmente tem uma esquerda ou direita, vocé abstrata, mas igualmente
distribuicao equilibrada, sem esta perdendo detalhes valiosa, da integridade tonal
muitos picos nas nessas areas. da imagem.

extremidades.

O Histograma é outro scope poderoso que nos oferece uma perspectiva diferente sobre a distribuicdo de brilho na
imagem. Ao contrario do Waveform, que mapeia o brilho da esquerda para a direita da imagem, o Histograma
mostra a quantidade de pixels em cada nivel de brilho, do preto (esquerda) ao branco (direita). E como um grafico
de barras que conta quantos pixels existem em cada tom.

Um Histograma "saudavel" geralmente tem uma distribuicdo equilibrada, sem muitos picos nas extremidades. Se o
grafico estiver "esmagado" a esquerda, significa que a imagem é predominantemente escura, com poucas
informacdes nas areas claras. Se estiver "esmagado" a direita, a imagem é muito clara, com realces "estourados"
(clipping). Um Histograma com lacunas pode indicar uma imagem com baixo contraste ou uma etalonagem
agressiva que removeu informacdes tonais.

O Histograma é particularmente util para identificar rapidamente problemas de clipping nas sombras e nos realces.
Se o grafico toca as bordas esquerda ou direita, vocé esta perdendo detalhes nessas areas. Ele complementa o
Waveform, oferecendo uma visdo mais abstrata, mas igualmente valiosa, da integridade tonal da sua imagem. E
uma ferramenta essencial para garantir que vocé esteja aproveitando ao maximo o dynamic range capturado por
cameras de alta resolucao e para preparar o conteudo para HDR.



Primeiros Passos na Etalonagem:
Normalizacao de Contraste
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Abrir o Waveform Observar os Picos Ajustar Lift e Gain

Use o Waveform no DaVinci Resolve Identifigue onde estao localizados Use os controles para aproximar as
como seu guia principal para analise  0s picos mais baixos (sombras) e sombras de O e os realces de 1023,
tonal. mais altos (realces). sem tocar.

Com 0s scopes como nossos guias, podemos comecar a dar 0s primeiros passos praticos na etalonagem, focando
ha correcao primaria. O primeiro objetivo € a hormalizacao de contraste. Uma imagem com bom contraste tem
profundidade, separacao entre os elementos e uma sensacao de tridimensionalidade. Sem ele, a imagem pode
parecer plana e sem vida.

Para normalizar o contraste, nosso objetivo &€ garantir que a imagem utilize todo o espectro tonal disponivel, sem
"cortar" informacdes nas sombras ou nos realces. Usaremos principalmente o Waveform para isso. Abra o
Waveform no DaVinci Resolve. Observe onde o0s picos mais baixos (sombras) e mais altos (realces) da sua imagem
estao localizados.

Utilize os controles de Lift (para as sombras) e Gain (para os realces) nas Rodas de Cores Primarias. Ajuste o Lift
para que as partes mais escuras da sua imagem (os picos mais baixos no Waveform) se aproximem, mas nao
toquem, a linha de O (preto puro). Em seguida, ajuste o Gain para que as partes mais claras (os picos mais altos no
Waveform) se aproximem, mas nao toquem, a linha de 1023 (branco puro). Isso garante que vocé esteja
aproveitando todo o dynamic range sem perder detalhes. Lembre-se, em HDR, vocé terd um espaco ainda maior
para trabalhar, mas a logica de nao "clipar" permanece.



Primeiros Passos na Etalonagem: Balanco de
Branco
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Vectorscope Histograma Conta-gotas

Concentre tons neutros o mais Observe se 0s canais RGB estao Use o White Balance eyedropper
proximo possivel do centro do alinhados nas areas neutras. em areas que deveriam ser
grafico. neutras.

Apods normalizar o contraste, o proximo passo crucial na correcao primaria € ajustar o balanco de branco. Um
balanco de branco correto garante que os objetos brancos parecam brancos, os cinzas pare¢cam cinzas, e todas as
outras cores se apresentem de forma natural e precisa. Um balanco de branco incorreto pode dar a sua imagem
um tom azulado (frio) ou alaranjado (quente) indesejado, distorcendo a percepcao da cena.

Para ajustar o balanco de branco, o Vectorscope e o Histograma sao seus melhores amigos. No Vectorscope, 0
objetivo é fazer com que os tons neutros da sua imagem (se houver um branco ou cinza verdadeiro na cena) se
concentrem o mais proximo possivel do centro do grafico, indicando a auséncia de matiz. No Histograma, vocé

pode observar se os canais RGB (Vermelho, Verde, Azul) estao alinhados, especialmente nas areas neutras.

No DaVinci Resolve, vocé pode usar os controles de Temperatura e Matiz para fazer ajustes finos. Se a imagem
estiver muito azulada, aumente a temperatura (movendo para o laranja). Se estiver muito amarelada, diminua a
temperatura (movendo para o azul). Para desvios de verde ou magenta, use o controle de Matiz. Uma ferramenta
poderosa é o Conta-gotas de Balanco de Branco (White Balance eyedropper). Clique nele e selecione uma area
que deveria ser branca ou cinza neutro na sua imagem. O Resolve tentara automaticamente corrigir o balanco de
branco, fornecendo um excelente ponto de partida para ajustes manuais.



Integrando Tendéencias: Workflow Digital de
Alta Resolucao e HDR

8K RAW HDR

Resolucao Maxima Formato Bruto Alto Alcance
Cameras digitais capturam até 8K Dados nao processados do sensor Dynamic range expandido com
com riqueza de detalhes sem oferecem maxima flexibilidade pretos profundos e realces
precedentes. criativa. detalhados.

O mundo da producao audiovisual esta em constante evolucao, e a etalonagem precisa acompanhar. As
tendéncias de Workflow Digital de Alta Resolucao e HDR (High Dynamic Range) ndo sao apenas buzzwords; elas
transformam a forma como capturamos e manipulamos as imagens. Cameras digitais que gravam em 4K, 6K e até
8K, utilizando formatos como RAW e ProRes, oferecem uma riqueza de detalhes e uma latitude de exposicao sem
precedentes.

Isso significa que, na etapa de correcao primaria, temos muito mais "espaco" para trabalhar. Arquivos RAW, por
exemplo, ndo sao "cozinhados" com balanco de branco ou contraste fixos; eles contém os dados brutos do sensor,
permitindo que o colorista faca escolhas criativas sobre a exposicao e a cor que seriam impossiveis com formatos
mais comprimidos. Essa flexibilidade é uma bénc¢ao, mas também exige um entendimento mais profundo das
ferramentas e dos scopes para aproveitar todo o potencial.

A finalizacdo em HDR, impulsionada por plataformas de streaming como Netflix e HBO, eleva ainda mais o patamar.
HDR nao é apenas "mais brilho"; € um alcance dinamico muito maior, com pretos mais profundos e realces mais
detalhados, além de uma gama de cores expandida (Wide Color Gamut). Isso significa que a etalonagem precisa
ser feita com ainda mais precisao, garantindo que os detalhes sejam preservados em todas as extremidades do
espectro tonal e que as cores sejam reproduzidas fielmente em displays compativeis. E um desafio e uma
oportunidade para criar imagens verdadeiramente imersivas.



Integrando Tendeéencias: A Magia das Lentes
Cinematograficas

Lentes Modernas Lentes Vintage

o Nitidez e correcao de aberragoes e Menor contraste e flares pronunciados

e Base limpa para construir qualquer estilo e Visual organico com carater nostalgico

e Precisao técnica maxima o "Defeitos" como caracteristicas expressivas

Além da tecnologia de captura e exibicao, a escolha da éptica cinematografica também desempenha um papel
crucial na etalonagem, influenciando diretamente o "look" final da imagem. A etalonagem nao € um processo
isolado; ela interage com cada decisao tomada na producao, desde a camera até a lente. A tendéncia atual de
explorar tanto lentes modernas quanto vintage € um testemunho da busca por visuais unicos e expressivos.

Lentes anamorficas, por exemplo, criam um bokeh oval caracteristico e flares horizontais, conferindo um visual
cinematografico classico e widescreen. A etalonagem pode realcar esses elementos, acentuando os flares ou
ajustando as cores para complementar a estética anamorfica. Ja as lentes esféricas modernas oferecem nitidez e
correcao de aberracoes, proporcionando uma base limpa para o colorista construir qualquer estilo.

A tendéncia de resgatar lentes vintage é particularmente interessante. Lentes antigas, muitas vezes com
imperfeicbes como menor contraste, flares mais pronunciados e aberracdes cromaticas, sdo usadas
intencionalmente para criar um visual organico, com carater e uma sensac¢ao de nostalgia. A etalonagem, nesse
caso, nao busca "corrigir" essas caracteristicas, mas sim abraca-las e amplifica-las, moldando as cores para
complementar a singularidade dptica da lente e construir um universo visual coeso e auténtico. E a arte de
transformar "defeitos" em caracteristicas expressivas.



Construindo o Seu Olhar: Da Téchnica a
Expressao Artistica

Fundamentos Soélidos Ferramentas Dominadas Primeiros Passos
Diferenca entre correcao DaVinci Resolve e seus scopes Normalizacao de contraste e
primaria (técnica) e etalonagem como guias objetivos para balanco de branco como base
secundaria (artistica). precisao técnica. solida.

Chegamos ao fim da primeira parte da nossa jornada pela etalonagem, e esperamos que vocé ja esteja comecando
a ver o mundo das cores com outros olhos. Comecamos entendendo a diferenca fundamental entre a correcao de
cor primaria, que € o alicerce técnico, e a etalonagem secundaria, que € a expressao artistica. Vimos como o
DaVinci Resolve se posiciona como a ferramenta padrao da industria, e como navegar em sua interface para
acessar os controles basicos.

Mais importante ainda, desvendamos o mistério dos scopes — Waveform, Vectorscope e Histograma — que sao
seus guias objetivos para garantir a precisao técnica, especialmente em um cenario de workflows de alta
resolucao e HDR. Com eles, vocé aprendeu a dar os primeiros passos praticos na normalizacao de contraste e no
balanco de branco, estabelecendo uma base solida para qualquer trabalho futuro.

A etalonagem é uma fusao de ciéncia e arte. E a capacidade de dominar as ferramentas e a teoria para, entao,
libera-las em prol da sua visao criativa. E um processo continuo de aprendizado e experimentacdo. Nao se trata
apenas de apertar botées, mas de desenvolver um "olhar" para a cor, de entender como ela afeta a emocao e a
narrativa. Na proxima aula, continuaremos a explorar ferramentas mais avancadas e técnicas criativas para esculpir
a emogao em suas imagens.



Consolidacao e Proximos Passos

() Em pratica: Comece a observar as cores em filmes e séries, tentando identificar se a cena tem um
balango de branco neutro ou uma etalonagem estilizada. Baixe a versao gratuita do DaVinci Resolve e
importe alguns clipes para praticar.

Nesta Aula 18, mergulhamos no universo da etalonagem, desmistificando seus conceitos fundamentais e as
ferramentas essenciais. Compreendemos a distincao entre correcao de cor primaria e etalonagem secundaria,
exploramos a interface do DaVinci Resolve e aprendemos a interpretar os scopes (Waveform, Vectorscope e
Histograma) como nossos guias técnicos. Demos os primeiros passos praticos na normalizacao de contraste e
balanco de branco, e vimos como as tendéncias de alta resolucao, HDR e lentes cinematograficas influenciam todo
O processo.

Autoavaliacao

1. Qual a principal diferenca entre correcao de cor primaria e etalonagem secundaria?
o a) A correcao primaria é para filmes antigos, a secundaria para filmes novos.

o b) A correcao primaria ajusta globalmente a imagem para neutralidade; a secundaria estiliza areas
especificas.

o ) A correcao primaria é feita no set, a secundaria na pdés-producao.
o d) A correcao primaria usa apenas o Waveform; a secundaria usa apenas o Vectorscope.

2. Qual scope é mais adequado para verificar a distribuicdo de brilho (luminancia) da imagem e identificar clipping
nas sombras e realces?

o a) Vectorscope

)

o b) Histograma

o c¢) Waveform
)

o d) RGB Parade

3. Ao ajustar o balanco de branco de uma imagem que parece muito azulada, qual controle do DaVinci Resolve
VOCé provavelmente usaria para aquecé-la?

o a) Saturacao

o b) Contraste

o ¢) Temperatura (movendo para o laranja)

o d) Matiz (movendo para o verde)

4. Aincorporacao de HDR (High Dynamic Range) em plataformas de streaming como Netflix e HBO impacta a
etalonagem principalmente por:

o a) Reduzir a necessidade de corre¢cao de cor primaria.

)
o b) Exigir menos precisao nos ajustes de contraste.
o ¢) Oferecer um alcance dinamico e gama de cores muito maiores, demandando mais precisao.
)

o d) Limitar o uso de lentes vintage na producao.

5. Explique como a leitura do Waveform pode auxiliar na nhormalizacao do contraste de uma imagem.



Gabarito
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Resposta: b) Resposta: c)

A correcao primaria ajusta globalmente a imagem Waveform é o scope adequado para verificar
para neutralidade; a secundaria estiliza areas distribuicao de brilho e identificar clipping.
especificas.

Resposta: c) Resposta: c)

Temperatura (movendo para o laranja) para HDR oferece alcance dinamico e gama de cores
aquecer uma imagem azulada. maiores, demandando mais precisao.

Resposta 5: O Waveform exibe a distribuicao do brilho da imagem, do preto (base) ao branco (topo). Para
normalizar o contraste, o colorista deve ajustar os controles de Lift (sombras) e Gain (realces) para que os picos
mais baixos do Waveform se aproximem, mas nao toquem, a linha de preto puro (0), e os picos mais altos se
aproximem, mas nao toquem, a linha de branco puro (1023 ou 100 IRE). Isso garante que a imagem utilize todo o
espectro tonal disponivel sem perder detalhes nas extremidades.




Recursos e Proxima Aula

Proxima Aula

Aula 19 - Introducao a
Etalonagem (Color Grading) -
Parte 2: aprofundaremos nas
ferramentas de etalonagem
secundaria, como qualificadores
e janelas, e exploraremos
técnicas criativas para
desenvolver "looks"
cinematograficos.

DaVinci Resolve

Blackmagic Design DaVinci
Resolve (Site Oficial): Para
baixar a versao gratuita e
acessar tutoriais.

Recursos Adicionais

Cursos Online de Color Grading
e Livros sobre Teoria da Cor no
Cinema para aprofundar
conhecimentos praticos e
tedricos.

[ NOTA IMPORTANTE: As informacgdes regulatorias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracdes.



