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Aula 18 - Construindo seu Portfolio e
Carreira na Industria

Vocé ja se imaginou vendo sua arte ganhar vida em um jogo que milhdes de pessoas amam? A industria de jogos é
um universo vibrante, repleto de criatividade e inovacao, mas também é um campo competitivo onde se destacar
exige mais do que apenas talento. Muitos artistas sonham em fazer parte desse mundo, mas se deparam com a
barreira de como transformar sua paixdo e suas habilidades em uma oportunidade real de emprego. E um desafio
comum: como sair do "eu faco arte" para o "eu sou um artista de jogos contratavel"?

A chave para abrir as portas dessa industria esta em duas ferramentas poderosas: um portfolio que fale por vocé e
uma estratégia de carreira bem definida. Nao basta apenas criar pecas incriveis; € preciso saber como apresenta-
las, onde mostra-las e como construir as conexdes certas. Pense no seu portfdlio como o seu curriculo visual, uma
vitrine que nao apenas exibe o que vocé faz, mas também o que vocé pode fazer por uma equipe de
desenvolvimento de jogos.

Nesta aula, embarcaremos juntos em uma jornada para desvendar os segredos da construcao de um portfolio
impactante e da navegacao no mercado de trabalho de jogos. Nosso objetivo é que, ao final, vocé seja capaz de
identificar o que um recrutador busca, utilizar as plataformas certas para expor seu trabalho e desenvolver
estratégias eficazes para networking, entrevistas e crescimento profissional continuo. Prepare-se para transformar
seu talento em uma carreira sélida e promissora.



O Portfolio: Seu Cartao
de Visita Digital

No mundo da arte para jogos, seu portfélio &, sem duvida, a
ferramenta mais crucial para sua carreira. Ele ndo € apenas
uma colecao de imagens bonitas; € a sua narrativa visual, a
prova tangivel das suas habilidades, do seu processo criativo
e do seu potencial para contribuir em um projeto. Imagine-o
como a vitrine de uma galeria de arte exclusiva, onde cada
peca € cuidadosamente selecionada para contar uma histéria
sobre quem vocé é como artista e o que vocé pode oferecer.

Muitos artistas talentosos, no entanto, subestimam o poder de
um portfélio bem curado, ou nao sabem como organiza-lo
para causar a impressao certa. Eles podem ter trabalhos
fantasticos, mas se esses trabalhos nao estiverem
apresentados de forma estratégica, podem passar
despercebidos. O desafio nao é apenas criar arte, mas criar
uma experiéncia para quem a vé&, guiando o recrutador através
do seu melhor trabalho e demonstrando sua capacidade de
resolver problemas artisticos dentro de um contexto de jogo.

[ . Lembre-se: Um portfélio eficaz € aquele que nao
sO exibe o resultado final, mas também o caminho
percorrido. Ele mostra sua capacidade de pensar, de
planejar e de executar, alinhando suas habilidades
com as necessidades especificas da industria de
jogos.




Decifrando a Mente do Recrutador

Para construir um portfélio que realmente se destaque, € fundamental entender o que um recrutador de uma
empresa de jogos esta procurando. Nao se trata apenas de ter pecas visualmente impressionantes; eles buscam
evidéncias de que vocé pode se encaixar em um pipeline de producao, colaborar com uma equipe e entregar
resultados consistentes sob pressao. Pense no recrutador como um curador de uma exposi¢ao que precisa montar
um time de artistas para uma grande obra: ele nao quer apenas talentos individuais, mas pecas que se
complementem e funcionem em harmonia.

Processo Téchico Pipeline de Producao Pensamento Estratégico
Demonstracao clara de Compreensao de PBR Capacidade de transformar
wireframes, mapas de textura, (Physically Based Rendering) e conceitos em assets jogaveis
estudos de cor e integracao em criacao de assets modulares respeitando restricdes técnicas
game engines para otimizacao

Muitos artistas focam excessivamente na beleza final de suas criacdes, esquecendo que 0 processo € a
funcionalidade sao igualmente valorizados. Um recrutador nao esta apenas admirando sua arte; ele esta avaliando
sua capacidade de transformar conceitos em assets jogaveis, de otimizar modelos para performance e de aderir a
um estilo visual especifico. Eles querem ver que vocé entende as restricdes técnicas e as demandas de um projeto
de jogo, nao apenas as liberdades artisticas.

O que realmente captura a atencao: A demonstracao de um pensamento estratégico por tras de cada peca. Ao
invés de apenas um render final, apresente um "making of" visual que detalhe seu processo, desde o rascunho
inicial até a implementacao.




A Importancia do Processo e da

Especializacao

O Processo Criativo

No dinamico universo do desenvolvimento de jogos, o
"como" vocé cria é tao vital quanto o "o qué" vocé
cria. Recrutadores e diretores de arte nao querem
apenas ver o produto final polido; eles anseiam por
vislumbrar o caminho que vocé percorreu para chegar
la. Imagine que vocé esta contratando um chef: vocé
nao quer apenas provar o prato delicioso, mas tambéem
entender sua técnica, a qualidade dos ingredientes e
como ele lida com a cozinha.

A Especializacao

Enquanto ser um generalista pode parecer vantajoso
no inicio, a industria muitas vezes busca especialistas
em areas como modelagem de personagens,
ambientes, efeitos visuais ou UI/UX. Pense em um time
de futebol: todos sao atletas, mas cada um tem uma
posicao e uma funcao especifica.

Sua capacidade de se aprofundar em uma area
especifica, dominando as ferramentas e técnicas mais
recentes, demonstra foco e um valor claro para a

Muitos artistas, na ansia de impressionar, mostram equipe.

apenas os renders mais bonitos, perdendo a

oportunidade de demonstrar sua metodologia e

capacidade de resolucao de problemas.

01 02

Blockout Inicial Modelagem Alta/Baixa

Definicao das formas basicas e proporcoes

03

Criacao de detalhes e otimizacao de poligonos

04

Retopologia

Reconstrucao da malha para melhor performance

05

UV Mapping

Preparacao para aplicacao de texturas

06

Texturizacao PBR

Aplicacao de materiais fisicamente corretos

Integracao & Otimizacao

Implementacao final na game engine



Dominando a Arte Estilizada e a
Versatilidade

A paisagem visual dos jogos esta em constante evolucao, e com ela, a valorizagcao de estilos artisticos diversos. Se
antes o fotorrealismo era o Santo Graal para muitos, hoje a arte estilizada ganha um terreno significativo,
oferecendo uma alternativa vibrante e muitas vezes mais eficiente. Imagine um artista que pode pintar tanto um
retrato classico hiper-realista quanto uma caricatura expressiva; essa versatilidade, com um foco claro, € o que
muitos estudios buscam.

Por que Arte Estilizada? Demonstrando Versatilidade

e Destaque no mercado saturado e Secoes dedicadas por estilo

e Otimizacao de performance e Explicacao de escolhas artisticas

e |dentidade visual memoravel e Aplicacao de fundamentos em contextos
e Expressdo emocional concisa diversos

e Manutencao da qualidade consistente

O erro comum é pensar que a arte estilizada € "mais facil" ou menos profissional que a realista. Pelo contrario, ela
exige um dominio ainda maior de principios de design, cor, forma e silhueta para comunicar emocao e identidade
de forma concisa. A crescente valorizacao de estilos visuais unicos e nao fotorrealistas se deve a sua capacidade
de se destacar no mercado saturado, otimizar o desempenho do jogo e criar uma identidade visual memoravel.



Plataformas Essenciais para Expor seu
Talento

Ter um portfélio impecavel é apenas metade da batalha; a outra metade é saber onde e como apresenta-lo ao

mundo. No cenario digital atual, existem plataformas especificas que se tornaram o padrao da industria para

artistas de jogos. Pense nelas como as grandes galerias de arte do século XXI, onde os curadores (recrutadores)
vao para descobrir novos talentos.

. L

ArtStation

O epicentro da comunidade

Padrao da industria para portfélios
Recursos para exibir processo completo
Quadro de empregos integrado
Visualizagcao de wireframes e mapas

Conexao direta com estudios

Sketchfab

Modelos 3D interativos

e Visualizador 3D em tempo real

e Inspecao de topologia e texturas
e Suportea VR e AR

e Anotacdes e destaques

e Integracao com outras plataformas

.

LinkedIn

Networking profissional

O

Conexao com recrutadores
Curriculo digital atualizado
Grupos da industria

Oportunidades de emprego

Visibilidade profissional

Site Pessoal

Controle total

e Apresentacao personalizada

e Hub central para todas plataformas
e Branding pessoal

e Flexibilidade de design

e Dominio proprio

. Dica Profissional: Diversifique sua presenca online, mas mantenha a consisténcia na qualidade e na
apresentacao. Cada plataforma serve a um propdsito especifico no seu ecossistema profissional.



Explorando o Sketchfab e Outras Vitrines

Enquanto o ArtStation é o palco principal para a maioria dos
artistas de jogos, a apresentacao de modelos 3D interativos
exige uma ferramenta mais especializada. E aqui que o
Sketchfab entra em cena, transformando seu portfdlio de
uma colecao de imagens estaticas para uma experiéncia
imersiva e interativa.

Imagine poder girar, inspecionar e até mesmo entrar em
realidade virtual com os modelos 3D de um artista; essa é a
experiéncia que o Sketchfab oferece.

<

Visualizacao 360° Mapas de Textura

Permite que recrutadores explorem seu modelo de Exiba seus mapas de normal, roughness, metallic e
todos os angulos, inspecionando cada detalhe da outros canais PBR diretamente no visualizador
topologia e das texturas aplicadas. interativo.

Q-

AR

Anotacoes Detalhadas Suporte VR/AR

Adicione marcadores e descricoes para destacar Ofereca uma experiéncia imersiva completa, permitindo
aspectos especificos do seu processo ou decisdes de que visualizadores explorem seus modelos em

design importantes. realidade virtual ou aumentada.

Muitos portfélios 3D ainda se limitam a renders e turnarounds em video, o que, embora util, ndo permite que o
recrutador explore o modelo em profundidade. O Sketchfab preenche essa lacuna, permitindo que vocé carregue
seus modelos 3D diretamente, com texturas, materiais e iluminacao. O visualizador 3D interativo permite que
qualquer pessoa inspecione seu trabalho de todos os angulos, veja a topologia, os mapas de textura e até mesmo
adicione anotacdes para destacar detalhes especificos do seu processo ou design.

A chave é diversificar sua presenca, garantindo que seu trabalho seja facilmente acessivel e apresentavel em
diferentes contextos, sempre com foco na qualidade e na relevancia para a industria de jogos.




Networking: Construindo
Pontes na Industria

No mundo profissional, a maxima "nao € o que vocé sabe, mas quem
VOCé conhece" muitas vezes se mostra verdadeira, e na industria de
jogos, isso nao é diferente. O networking nao é apenas sobre
conseguir um emprego; é sobre construir relacionamentos, trocar
conhecimentos, encontrar mentores e se manter atualizado sobre as
tendéncias e oportunidades. Pense no networking como a
construcao de uma teia de aranha: cada fio € uma conexao, e quanto
mais forte e interligada for sua teia, mais seguro e abrangente sera
seu alcance.

Comunidades Online

8@] Grupos no Linkedln, servidores Discord, foruns
especializados

. Eventos da Industria

: .
GDC, BIG Festival, meetups locais, workshops

o~ Relacionamentos Genuinos

B Compartilhe paixao, aprenda, deixe boa impressao
[ 1 Importante: Muitos artistas, especialmente os mais

introvertidos, veem o networking como uma tarefa
intimidadora ou até mesmo desnecessaria. No entanto, as
melhores oportunidades muitas vezes surgem de
indicacodes, conversas informais ou de pessoas que ja
conhecem e confiam no seu trabalho.



Preparando-se para a Entrevista de Emprego

Apos seu portfolio abrir a porta, a entrevista de emprego € o momento de solidificar sua candidatura e mostrar que
vocé é a pessoa certa para a vaga. E a sua chance de ir além das imagens e demonstrar sua personalidade, suas
habilidades de comunicacao e seu encaixe cultural com a equipe. Imagine a entrevista como a fase final de um
jogo: vocé ja provou suas habilidades nas fases anteriores (portfdlio), e agora precisa mostrar que tem a estratégia
e a mentalidade para vencer o desafio final.

Habilidades Técnicas Soft Skills

o Experiéncia com Unreal Engine e Unity e Comunicacao clara e efetiva

e Dominio de ferramentas 3D (ZBrush, Maya, e Trabalho em equipe colaborativo
Blender)

e Resiliéncia sob pressao

o Conhecimento de pipeline PBR e Proatividade e iniciativa

o Otimizacao de assets para performance e Gestdo de feedback construtivo

e Compreensao de LODs e modulacao

1 Prepare-se paracada 2 Pratique suas 3 Prepare perguntas
peca do portfdlio respostas inteligentes
Esteja pronto para explicar o Ensaie respostas para Demonstre interesse genuino
processo, os desafios perguntas comuns, mas na empresa fazendo
superados e as licoes mantenha a autenticidade. perguntas sobre a cultura,
aprendidas em cada projeto Evite soar robotizado ou projetos futuros e
apresentado. decorado. oportunidades de

crescimento.

Lembre-se: Um artista pode ser tecnicamente brilhante, mas se nao conseguir se comunicar eficazmente ou
trabalhar bem em grupo, pode nao ser a melhor escolha para um ambiente colaborativo.




Desenvolvimento Profissional Continuo

Nunca pare
de aprender

A industria de jogos € um rio caudaloso,
em constante fluxo e transformacao.
Novas tecnologias, ferramentas e
metodologias surgem a cada ano, e o que
é relevante hoje pode ser obsoleto
amanha.

Para um artista de jogos, o desenvolvimento profissional continuo ndo é uma opcao, mas uma necessidade
imperativa. Pense na sua carreira como um jogo de servico ao vivo (live-service game): para se manter relevante e
engajante, ele precisa de atualizacdes constantes, novos conteudos e melhorias continuas.

Cursos Online Palestras GDC

Coursera, Udemy, Gnomon Workshop, Pluralsight Game Developers Conference e outras conferéncias
da industria

Blogs e Canais Experimentacao

Siga artistas renomados e estudios no YouTube e Projetos pessoais com novas ferramentas e

blogs especializados técnicas

[0 1 Alerta: Muitos profissionais, apds conseguirem um emprego, podem cair na armadilha da

complacéncia, parando de aprender e de se atualizar. A estagnacao € o inimigo do progresso em um
campo tao dinamico quanto o desenvolvimento de jogos.

Ferramentas como Unreal Engine e Unity recebem atualiza¢des frequentes, introduzindo novos recursos de
renderizacao, otimizacao e workflows. Ignorar essas evolucdes significa ficar para tras e perder oportunidades
valiosas. Mantenha-se conectado com a comunidade para trocar informacodes e insights. Abrace a mentalidade de
um aprendiz eterno, sempre curioso e disposto a explorar novos horizontes.



Integrando-se aos Game Engines e Fluxos
de Trabalho

Para um artista de jogos, a arte ndo existe no vacuo; ela precisa viver e respirar dentro de uma game engine. E ali
gue seus modelos, texturas e animacdes se unem para formar o mundo interativo que os jogadores
experimentarao. Entender como suas criacées se comportam e sao implementadas em engines como Unreal
Engine e Unity € um diferencial enorme, mostrando que vocé nao apenas cria arte, mas arte jogavel.

Importacéo de Assets 1

Configuracao correta de formatos e
parametros de importacao

2 Materiais PBR
Setup de shaders e texturas fisicamente
corretas
Otimizacao 3
Criacao de LODs e reducao de draw calls
4 lluminacéo

Configuragao basica de lighting e baking

Implementacao 5

Montagem de cenas e testes de performance

O que demonstrar no portfolio: Habilidades valorizadas:

e Screenshots de assets na engine e Criacao de materiais procedurais

e Videos curtos de cenas interativas e Sistema de particulas basico

e Demos jogaveis simples e Montagem de cenarios modulares

e Comparativos de performance e Otimizacao para diferentes plataformas
e Breakdown técnico do processo e Debugging visual de problemas

Dominar os fundamentos de Unreal Engine e Unity do ponto de vista artistico € um investimento valioso que o
tornara um membro mais versatil e procurado em qualquer equipe de desenvolvimento.




Desafios e Oportunidades na Carreira de
Artista de Jogos

A jornada para se tornar um artista de jogos de sucesso € repleta de emocao e criatividade, mas também
apresenta seus proprios desafios. E importante ter uma visao realista do caminho & frente, compreendendo que
havera obstaculos, mas também inumeras oportunidades para crescimento e realizacao. Pense na carreira como
um jogo de RPG: vocé enfrentara inimigos (desafios), mas cada vitéria (oportunidade) o tornara mais forte e o
levara a novos niveis de experiéncia.

) Desafios

Competicao Intensa Diversidade de Caminhos

Mercado saturado com muitos talentos Estudios AAA, equipes indie, freelance, trabalho
disputando as mesmas vagas remoto

Feedback Constante Especializacao

Necessidade de lidar com criticas e revisoes Nichos especificos como arte técnica, VFX, Ul/UX
frequentes do trabalho design

Prazos Apertados Impacto Criativo

Periodos de crunch e trabalho intenso antes de Chance de influenciar projetos e ver sua arte
langamentos ganhar vida

Atualizacao Tecnologica Alcance Global

Constante necessidade de aprender novas Trabalho apreciado por milhoes de jogadores ao
ferramentas e técnicas redor do mundo

[ . Chave para o Sucesso: Construir resiliéncia, manter a paixdo acesa e buscar constantemente o

aprendizado sdo as chaves para navegar com sucesso por este emocionante e desafiador universo.

O burnout é uma preocupacao real na industria, e aprender a gerenciar o tempo e a manter um equilibrio entre vida
pessoal e profissional é crucial para a longevidade da carreira. No entanto, as oportunidades sao igualmente
vastas e gratificantes, oferecendo uma gama diversificada de caminhos e a satisfacao de ver sua arte ganhar vida
e ser apreciada por milhdes de jogadores.



Consolidacao e Proximos Passos

Chegamos ao fim de nossa jornada sobre como construir seu portfélio e carreira na industria de jogos. Vimos que
ser um artista de jogos vai muito além de criar belas imagens; é sobre entender o que os recrutadores buscam,
dominar as plataformas de exposicao, como ArtStation e Sketchfab, e desenvolver habilidades de networking e
entrevista. Exploramos a importancia de um portfélio que mostre seu processo, a relevancia da especializacao e da
arte estilizada, e a necessidade de se manter atualizado com as tendéncias e ferramentas como Unreal Engine e
Unity.

Em pratica:

1 Revise seu portfélio 2 Otimize suas plataformas
Certifique-se de que ele conta uma historia Atualize seu ArtStation e Sketchfab com seus
sobre seu processo e suas habilidades. melhores trabalhos e descricdes detalhadas.

3 Comece afazer networking 4 Invista em aprendizado continuo
Conecte-se com profissionais da industria no Explore novas técnicas e ferramentas,
LinkedIn e participe de comunidades online. especialmente em game engines.

Autoavaliacao

1. Qual das seguintes opcdes € considerada o padrao da industria para a exposicao de portfolios de arte para
jogos? a) Instagram b) Facebook c) ArtStation d) Pinterest

2. Ao apresentar um modelo 3D em seu portfdlio, qual plataforma permite que recrutadores inspecionem o modelo
interativamente, incluindo sua topologia e texturas? a) YouTube b) Sketchfab c) Behance d) DeviantArt

3. Qual conceito de pipeline de producao moderno foca na criacao de materiais que reagem a luz de forma
fisicamente precisa, resultando em texturas mais realistas? a) Low Poly Modeling b) PBR (Physically Based
Rendering) c¢) Vertex Painting d) Cel Shading

4. Qual das seguintes habilidades é considerada uma "soft skill" crucial para um artista de jogos durante uma
entrevista de emprego? a) Dominar 10 softwares 3D diferentes b) Ter um portfélio com 50 pecas c) Capacidade
de comunicacao e trabalho em equipe d) Conhecer todos os atalhos do Photoshop

5. Expligue a importancia de demonstrar o processo de criacao de um asset em seu portfolio, em vez de apenas o
resultado final, e como isso pode influenciar a percepcao de um recrutador.



Gabarito e Recursos
Adicionais

Gabarito:

—_—
.

el

c) ArtStation
b) Sketchfab
b) PBR (Physically Based Rendering)

c) Capacidade de comunicacao e trabalho em equipe

Recursos Adicionais:

GDC Vault

Para acesso a palestras e insights de profissionais da industria.

The Art of Game Design: A Book of Lenses

Por Jesse Schell - Para entender a perspectiva de design por
trds dos jogos.

80 Level

Para noticias e tutoriais sobre arte e desenvolvimento de jogos.

[J & NOTA IMPORTANTE: As informacdes técnicas e de
tendéncias desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte
sempre fontes oficiais e as comunidades da industria para
verificar as ultimas atualizacdes e melhores praticas.

Sua jornada comeca agora. Transforme seu talento em uma
carreira solida e promissora na industria de jogos. O futuro esta
em suas maos! M

~= 801002 .




