Aula 14 - Do Papel para a Tela: Digitalizando
e Limpando Esbocos

Vocé ja dedicou horas a um esboco no papel, sentindo a textura, o cheiro do grafite, a fluidez do traco. E um
processo magico, quase tatil, que conecta diretamente sua mente a folha. Mas, e se eu te dissesse que a magia
nao precisa parar por ai? Que aquele desenho que vocé tanto ama pode ser o ponto de partida para um universo
de possibilidades digitais, ganhando novas cores, texturas e até mesmo movimento?

Muitos artistas se veem em uma encruzilhada: como levar a riqueza e a espontaneidade do trabalho manual para o
ambiente digital sem perder a esséncia? A transicao do papel para a tela pode parecer um abismo tecnolégico,
repleto de termos e ferramentas desconhecidas. No entanto, com as técnicas certas, esse processo se torna uma
ponte, e nao um obstaculo, permitindo que suas criacées analdgicas florescam em um novo meio.

Nesta aula, vamos desmistificar essa jornada. Vocé aprendera a capturar seus desenhos com a melhor qualidade
possivel, seja com um scanner ou até mesmo com seu celular. Em seguida, mergulharemos nos segredos da
limpeza digital, transformando esbocos "sujos" em linhas nitidas e prontas para a proxima etapa. Ao final, vocé tera
as ferramentas para preparar seu traco para a pintura digital ou para a arte-final, abrindo um leque de
oportunidades para sua expressao artistica. Prepare-se para ver seus esbocos ganharem uma nova dimensao!



O Desafio da Digitalizacao: Capturando a
Esséncia do Seu Traco

[)' Ponto-chave: A digitalizacdo é o primeiro passo crucial - a "matéria-prima" que vocé usara para todo o
trabalho futuro.

Imagine que vocé passou horas criando um esboc¢o detalhado, cheio de nuances e personalidade. Vocé esta
orgulhoso do resultado no papel. Agora, a tarefa é transferir essa obra para o computador. E nesse momento que
muitos artistas sentem um frio na barriga. Uma foto mal tirada pode achatar o desenho, distorcer as cores, ou pior,
adicionar sombras indesejadas que desvalorizam todo o seu esforco. O desafio ndo é apenas "tirar uma foto", mas
sim capturar a esséncia do seu traco.

O problema central aqui € a fidelidade. Como garantir que a versao digital do seu esboco seja tao boa, ou ate
melhor, que a original? A resposta esta em entender que a digitalizacao é o primeiro passo crucial, a "matéria-
prima" que vocé usara para todo o trabalho futuro. Assim como um chef de cozinha que seleciona os melhores
ingredientes, vocé precisa garantir que a qualidade da sua entrada digital seja impecavel. Uma base sdlida é
fundamental para evitar retrabalho e frustracdes mais adiante no processo criativo.

Nesta secao, vamos explorar as duas principais abordagens para essa captura: o uso de scanners e a fotografia
com cameras (incluindo as de celular). Cada método tem suas particularidades, vantagens e desvantagens, e
saber qual escolher — e como otimiza-lo — fara toda a diferenca. Prepare-se para transformar seus desenhos em
arquivos digitais de alta qualidade, prontos para serem lapidados e transformados.



Escaneando com Precisao: Seu Estudio em
Casa

Quando pensamos em digitalizacao de documentos ou imagens, o scanner € a primeira ferramenta que vem a
mente. E por um bom motivo! Ele é projetado para capturar imagens com alta fidelidade, minimizando distorcdes e
garantindo uma iluminacao uniforme. Para o artista, o scanner € como ter um mini estudio fotografico dedicado a
reproducao de seus desenhos, oferecendo um controle que poucas outras ferramentas podem igualar.

Configuracoes Essenciais Vantagens do Scanner
e Resolucao: 300-600 DPI e lluminacao uniforme
 Modo: Escala de Cinza o Alta fidelidade

e Alinhamento: Perfeito e Controle preciso

e Sem distorcoes

A chave para um bom escaneamento reside nas configuracoes corretas. Nao basta apenas colocar o desenho e
apertar "escanear". Vocé precisa pensar na resolucao (DPI), no modo de cor e em como o software do scanner
interpreta a imagem. Para esbocos a lapis ou grafite, por exemplo, escanear em "Escala de Cinza" geralmente é
mais eficaz do que em "Cores", pois evita a captura de tons amarelados ou azulados do papel, focando apenas na
intensidade do traco. A resolucao é outro ponto critico: para trabalhos que serao impressos ou terao detalhes
ampliados, 300 DPI (dots per inch) € o minimo recomendado, mas 600 DPI ou até mais pode ser ideal para
ilustracdes muito detalhadas ou para garantir flexibilidade em futuras edicdes.

Exemplo Pratico: Para digitalizar um esboco em grafite no formato A4, configure seu scanner para "Escala de
Cinza" e uma resolucao de 600 DPI. Certifique-se de que o desenho esteja bem alinhado e que a tampa do
scanner esteja completamente fechada para evitar vazamentos de luz.




Eotografia de Esbocos: A Arteda Luz e do
Angulo

Nem todo mundo tem um scanner em casa, € muitas vezes a necessidade de digitalizar um esboco surge de
repente. E ai que a cAmera do seu celular, ou uma camera digital comum, entra em cena como uma ferramenta
poderosa e acessivel. No entanto, fotografar um desenho nao € o mesmo que tirar uma selfie ou uma foto de
paisagem. Requer atencao especial a iluminacao, ao angulo e a estabilidade para evitar sombras, distorcdes e
cores indesejadas.

Elementos Essenciais Evite

e lluminacao: Luz natural difusa e Luz solar direta

« Angulo: Perfeitamente paralelo e Flash da camera

o Estabilidade: Use suporte ou tripé e Sombras da mao

o Configuracao: Grade ativada e Distorcao de perspectiva

Pense na fotografia do seu esbo¢co como uma pequena sessao de fotos. A iluminacao € o seu principal aliado. A
luz natural difusa, como a que entra por uma janela em um dia nublado ou em um ambiente bem iluminado, € ideal.
Evite a luz direta do sol, que cria sombras duras, e o flash da camera, que pode gerar reflexos e achatar a imagem.
Posicione o desenho em uma superficie plana e certifique-se de que a fonte de luz esteja distribuida
uniformemente sobre ele, preferencialmente vindo de cima ou dos lados, para nao criar sombras da sua propria
mao ou do celular.

[ DicaPro: Use dois livros para elevar o celular e garantir que ele esteja perfeitamente paralelo ao desenho.
Ative a grade da camera para ajudar no alinhamento e use o temporizador para evitar tremor.



Primeiros Socorros Digitais: Ajustando
Niveis e Contraste

Depois de digitalizar seu esboco, seja por scanner ou fotografia, € comum que a imagem nao esteja perfeita. O
papel pode parecer um pouco acinzentado, as linhas podem estar palidas, ou o contraste geral pode estar
"lavado". E como se vocé tivesse uma fotografia excelente, mas que precisa de um pequeno ajuste para realmente
brilhar. Aqui, entramos no territorio dos "primeiros socorros digitais", e uma das ferramentas mais fundamentais
para isso sao os Niveis (Levels).

01 02 03

Abra a ferramenta Niveis Analise o histograma Ajuste os controles

Encontre no menu Ajustes ou Image  Observe a distribuicao de pixels na Mova os sliders de preto, cinza e
> Adjustments imagem branco

Os Niveis sdo uma ferramenta poderosa presente em praticamente todos os softwares de edicao de imagem
(como Photoshop, GIMP, Krita, etc.). Eles permitem que vocé ajuste o balanco tonal da sua imagem, controlando os
pontos de preto, branco e tons médios. Pense nos Niveis como um equalizador de audio para a luz e a sombra da
sua imagem. Assim como vocé ajusta graves, médios e agudos para obter o som perfeito, vocé ajusta os Niveis
para definir o preto mais profundo, o branco mais claro e a intensidade dos tons de cinza. O objetivo é eliminar o
"véu" acinzentado e fazer com que suas linhas se destaquem.

Exemplo Pratico: Se o seu esboco esta palido, arraste o controle deslizante do preto para a direita, tornando as
linhas mais escuras. Se o papel esta acinzentado, arraste o controle deslizante do branco para a esquerda,
clareando o fundo.




A Magia das Curvas: Refinando o Contraste
com Maestria

Enquanto os Niveis sao excelentes para ajustes gerais de contraste, as Curvas (Curves) oferecem um nivel de
controle muito mais granular e sofisticado. Se os Niveis sdo como um equalizador de dudio com trés bandas, as
Curvas sao como um equalizador paramétrico, onde vocé pode ajustar pontos especificos do espectro tonal com
precisao cirurgica. Para o artista que busca o maximo de controle sobre a aparéncia do seu esboco digital, dominar
as Curvas é um passo fundamental.

A ferramenta Curvas é representada por uma linha diagonal em um Curvaem"S"
grafico. O eixo horizontal representa os tons originais da sua

imagem (do preto a esquerda ao branco a direita), e o eixo vertical Escurece as sombras
representa como esses tons serao alterados. Ao clicar e arrastar » Clareia os realces
pontos nessa linha, vocé a curva, dai o nome. Pense nisso como e Aumenta o contraste
moldar uma corda para controlar a intensidade da luz em

e Preserva detalhes
diferentes partes da sua imagem.

[JJ Técnica Classica: Para aumentar o contraste, crie uma curva em formato de "S" suave. Adicione um
ponto nos tons médios-escuros e arraste para baixo, depois outro ponto nos tons médios-claros e arraste
para cima.

Um exemplo classico para aumentar o contraste de um esboco é criar uma curva em formato de "S" suave. Para
fazer isso, clique na linha para adicionar um ponto na area dos tons medios-escuros e arraste-o ligeiramente para
baixo. Em seguida, adicione outro ponto na area dos tons medios-claros e arraste-o ligeiramente para cima. Isso
escurece as sombras e clareia os realces, resultando em um contraste mais vibrante e linhas mais definidas, sem
perder detalhes importantes. A pratica com essa ferramenta revelara sua versatilidade para diferentes tipos de
esbocos e efeitos desejados.



Desvendando a "Sujeira" do Papel: Limpeza
Digital

Vocé ja digitalizou seu esboco, ajustou os Niveis e Curvas, e ele estd com um contraste muito melhor. Mas, ao
olhar de perto, percebe que ainda ha um problema: a "sujeira" do papel. Sdo aquelas pequenas manchas de
borracha, a textura granulada do papel que se tornou visivel, ou até mesmo pequenas imperfeicdes que no
analogico passavam despercebidas, mas no digital se destacam. O objetivo agora é isolar o seu traco, deixando-o
limpo e puro, pronto para ser a estrela do show.

@) N G
Identificar Selecionar Limpar
Localizar manchas e texturas Usar ferramentas de selecao por Remover ou mascarar areas
indesejadas cor problematicas

O problema aqui é que, para o software, tudo o que foi capturado é "informacao". Nao importa se € o seu traco
principal ou uma manchinha acidental. Nossa tarefa € ensinar o programa a distinguir entre o que € essencial e o
qgue é ruido. Pense em vocé como um escultor que, apds moldar a forma principal, comeca a remover o0 excesso de
material para revelar a obra-prima. No digital, usamos ferramentas de selecdo e mascaras para "esculpir" nosso
esboco, eliminando o que nao serve e preservando o que importa.

Uma das abordagens mais diretas para a limpeza é usar ferramentas de selecao baseadas em cor ou brilho. Por
exemplo, a Varinha Magica ou a Selecao por Gama de Cores (presentes em softwares como Photoshop) podem
ser usadas para selecionar as areas brancas ou acinzentadas do papel. Uma vez selecionadas, vocé pode deleta-
las ou, melhor ainda, criar uma mascara de camada a partir dessa selecao. Isso permite que vocé "esconda" as
areas indesejadas sem realmente apaga-las, mantendo a flexibilidade para ajustes futuros. O resultado é um
esboco onde apenas suas linhas permanecem, flutuando em um fundo transparente ou branco puro.



Técnicas Avancadas de Limpeza: O Poder
das Mascaras e Modos de Mesclagem

A limpeza inicial com ferramentas de selecdo € um bom comeco, mas para um controle mais refinado e nao-
destrutivo, as Mascaras de Camada e os Modos de Mesclagem sao seus melhores amigos. Imagine que vocé esta
pintando uma parede e quer proteger uma area especifica. Vocé usaria fita crepe, certo? A mascara de camada
funciona de forma semelhante: ela permite que vocé "esconda" ou "revele" partes de uma camada sem apagar
permanentemente os pixels, como uma fita adesiva digital que vocé pode remover a qualquer momento.

Nao-Destrutividade Controle Preciso Integracao Perfeita
EdicOes reversiveis sem perda Ajustes finos em areas Modos de mesclagem para
de dados originais especificas resultados profissionais

O grande beneficio das mascaras € a nao-destrutividade. Se vocé cometer um erro ao limpar, ndo precisa
desfazer tudo ou recomecar. Basta pintar na mascara com preto (para esconder) ou branco (para revelar). Isso é
crucial quando se lida com detalhes finos ou areas complexas do esboc¢o. Além disso, os Modos de Mesclagem
das camadas podem ser usados para integrar o esboco de forma mais eficaz com as camadas de pintura ou arte-
final que virdo. O modo "Multiplicar", por exemplo, € um dos mais populares para esbocos, pois ele faz com que as
areas brancas da camada do esboco se tornem transparentes, enquanto as areas escuras (suas linhas)
permanecem visiveis e se misturam com as cores das camadas abaixo.

Fluxo de Trabalho Avancado: Duplique a camada do esboco, aplique Limiar na camada superior, mude para
modo "Multiplicar" e adicione uma mascara. Use um pincel macio com cor preta na mascara para remover
suavemente qualquer residuo indesejado.




Isolando o Traco: De Esboco a Linha Pura

Chegamos a um ponto crucial na jornada do seu esboco: transforma-lo em uma linha pura, sem tons de cinza
intermediarios, sem a textura do papel. O objetivo é ter um contorno nitido, preto sobre branco (ou transparente),
que servird como a espinha dorsal para sua arte digital. E como filtrar o café para ter apenas o liquido puro, sem os
graos que podem atrapalhar a experiéncia. Essa etapa é especialmente importante se vocé planeja fazer a arte-
final (inking) digitalmente.

Limiar (Threshold) Para alcancar essa pureza, uma ferramenta extremamente eficaz € o Limiar
(Threshold), presente na maioria dos softwares de edi¢cao. O Limiar pega

* Preto puro todos os pixels da sua imagem e os transforma em preto puro ou branco puro,

e Branco puro com base em um valor de corte que vocé define. Qualquer pixel mais escuro

e Sem tons de cinza que esse valor se torna preto, e qualquer pixel mais claro se torna branco.

Controle preciso

[ Passo aPasso: Va até Imagem > Ajustes > Limiar. Mova o slider para a direita até que todas as suas linhas
estejam visiveis e nitidas, mas sem que as "sujeiras" do papel reaparecam.

Um exemplo pratico: Com a camada do seu esboco selecionada, va até o menu de Ajustes (ou Imagem > Ajustes) e
selecione "Limiar" (Threshold). Uma janela com um controle deslizante aparecera. Ao mover esse controle, vocé
vera seu esboco se transformar em uma imagem de alto contraste, preto e branco. Comece movendo o slider para
a direita até que todas as suas linhas estejam visiveis e nitidas, mas sem que as "sujeiras" do papel comecem a
reaparecer. Se 0 seu esboco original ja estava bem limpo e com bom contraste (gracas aos ajustes de Niveis e
Curvas), essa etapa sera ainda mais facil e eficaz, resultando em uma linha perfeita para o préximo passo.



Preparando o Terreno: O Esboco para a
Pintura Digital

Com seu esboco digitalizado, ajustado, limpo e com o traco isolado, vocé tem agora uma fundacao sélida para a
proxima fase criativa: a pintura digital. Pense no seu esbo¢co como o mapa de uma cidade que vocé vai colorir. O
mapa precisa ser claro, legivel e nao pode interferir nas cores que vocé vai aplicar. A forma como vocé prepara
essa camada de esboco é crucial para um fluxo de trabalho eficiente e resultados profissionais.

1 Posicione o esbhoco no topo 2 Reduza aopacidade
Coloque a camada do esboco limpo acima de Ajuste para 10-30% para tornar o esboco mais
todas as outras camadas discreto

3 Aplique modo "Multiplicar" 4 Crie camadas de pintura
Torna as areas brancas transparentes, mantendo Adicione novas camadas abaixo do esboco para
as linhas visiveis comecar a colorir

O principal objetivo aqui é usar o esbo¢co como um guia visual, sem que ele se misture ou atrapalhe as cores da
sua pintura. Para isso, trabalhamos com camadas de referéncia, opacidade e modos de mesclagem. A ideia € que
0 esboco fique visivel o suficiente para orientar seus pinceladas, mas discreto o bastante para nao ser o foco
principal ou criar "sujeira" visual na sua pintura. E como ter um rascunho transparente por baixo da sua tela final.

Configuracao Ideal: Esboco no topo com opacidade 20-30% e modo "Multiplicar". Camadas de pintura abaixo
do esbogo. Assim suas cores nao serao afetadas pelo tragco guia.




Preparando o Terreno: O Esboco para a
Arte-Final (Inking)

Se o seu objetivo final ndo € a pintura, mas sim a arte-final digital (inking) — ou seja, tracar linhas limpas e precisas
sobre 0 seu esboco —, a preparacao da camada de referéncia € igualmente vital. Neste caso, o esboco nao é
apenas um guia para cores, mas sim o esqueleto sobre o qual vocé construira a musculatura da sua linha final. A
precisao e a clareza do seu esboco digitalizado farao toda a diferenca na qualidade do seu inking.

Para Pintura Digital Para Arte-Final (Inking)
e Opacidade: 10-30% e Opacidade: 20-40%

e Foco: Guia para cores e Foco: Guia para linhas

e Camadas: Pintura abaixo e Camadas: Inking acima

e Resultado: Arte colorida e Resultado: Line art limpa

A transicdo do esboco para o inking digital ¢ um dos momentos mais satisfatérios para muitos artistas. E onde o
traco solto e exploratério se transforma em uma linha definida e expressiva. Para isso, 0 esboco precisa ser uma
referéncia clara, mas que nao se confunda com a linha que vocé esta criando. Ele deve ser como um mapa de
estradas que vocé segue para construir uma nova rodovia, sem que 0 mapa se torne parte da rodovia.

[ Proxima Aula: Esta preparacao ¢ a ponte perfeita para nossa proxima aula, onde mergulharemos fundo
nas técnicas de Line Art Digital, transformando seus esbocos em arte-final profissional.

Um exemplo pratico: Com seu esboco limpo e, idealmente, com o Limiar aplicado (para ter linhas pretas puras),
cologue-o0 em uma camada separada no seu software. Reduza a opacidade dessa camada para cerca de 20-40%,
o suficiente para que vocé possa ver as linhas, mas sem que elas sejam muito dominantes. Mude o modo de
mesclagem para "Multiplicar" para que o fundo branco do esboco se torne transparente. Agora, crie uma nova
camada vazia acima da camada do esboco. E nesta nova camada que vocé fara sua arte-final digital, tracando
suas linhas com pincéis digitais. O esboco por baixo servira como um guia perfeito, e vocé podera desativa-lo ou
exclui-lo assim que sua arte-final estiver completa.



Mao na Massa: Sua Atividade Pratica

A teoria, por mais bem explicada que seja, sé se solidifica de verdade quando colocamos a mao na massa. E na
pratica que surgem as duvidas, que experimentamos as ferramentas e que realmente compreendemos o potencial
de cada técnica. Esta aula foi desenhada para ser um guia pratico, e agora é a sua vez de aplicar tudo o que
aprendeu. Nao se preocupe em ser perfeito de primeira; o importante é experimentar e se familiarizar com o
processo.

A atividade proposta € um convite para vocé revisitar seu proprio trabalho. Escolha um dos desenhos que vocé fez
nos modulos anteriores — pode ser um esboco a lapis, grafite, ou até mesmo um desenho a caneta. O ideal € que
seja algo que vocé goste e queira ver transformado digitalmente. Este é o seu momento de aplicar as técnicas de
digitalizacao, ajuste e limpeza, transformando seu trabalho analégico em uma base digital pronta para futuras
exploracoes.

o5 [©) )

Escolha seu Desenho Digitalize Ajuste Niveis e Curvas
Selecione um esboc¢o que vocé Use scanner ou camera seguindo as  Otimize contraste e clarear o fundo
tenha feito anteriormente dicas de iluminacao e angulo no software de edicao

i h

Limpe a "Sujeira" Prepare para o Proximo Passo

Use selecao, mascaras e Limiar para remover Salve em formato adequado e configure para pintura ou
imperfeicdes inking

Lembre-se: A experimentacao é a chave. Teste diferentes valores de Limiar, explore as Curvas, veja como as
mascaras funcionam. Cada esboco € unico, e a melhor abordagem pode variar. Divirta-se nesse processo de
transicao e veja como seus desenhos ganham uma nova vida no mundo digital!




CONSOLIDACAO - Seu Esboco, Sua Tela
Digital

Chegamos ao fim de uma jornada fascinante, onde transformamos o tangivel em digital, o papel em pixels. Nesta
aula, vocé aprendeu que a ponte entre o analogico e o digital ndo é um mistério, mas um processo ldgico e criativo.
Comecamos entendendo a importancia de uma boa captura, seja com a precisao de um scanner ou a versatilidade
de uma camera de celular, sempre buscando a fidelidade do seu traco original. Em seguida, desvendamos 0s
segredos dos ajustes de Niveis e Curvas, ferramentas poderosas para refinar o contraste e a clareza dos seus
esbocos.

Aprofundamos na arte da limpeza digital, removendo as "sujeiras" do papel e isolando o traco principal com
técnicas como mascaras de camada e o Limiar, transformando esbocos em linhas puras e prontas. Finalmente,
exploramos como preparar esses esbocos limpos para as proximas etapas da sua arte digital, seja como guias para
a pintura ou como base para a arte-final (inking). Vocé agora possui um arsenal de conhecimentos para dar uma
nova vida aos seus desenhos, abrindo portas para um universo de possibilidades criativas.

Captura de Qualidade Ajustes Precisos

Scanner ou fotografia com boa iluminacao sao Niveis e Curvas otimizam contraste e clareiam o
fundamentais para uma base sélida fundo do papel

Limpeza Profissional Preparacao Inteligente

Mascaras e Limiar isolam o traco e removem Camada de referéncia com opacidade e modo
imperfeicoes "Multiplicar" para proximos passos

[ DicaFinal: Experimente e adapte as técnicas as suas necessidades e ao seu estilo. Cada esboc¢o é unico
e pode requerer abordagens ligeiramente diferentes.



Autoavaliacao

1. Qual das seguintes opcoes é a mais recomendada para garantir a fidelidade de um esboco a lapis ao

digitaliza-lo para um trabalho que exige alta qualidade de impressao?

2

a) Fotografar com flash em ambiente escuro para realcar o contraste.
b) Escanear em "Escala de Cinza" com 600 DPI.
c) Escanear em "Cores" com 72 DPI para economizar espaco.

)
)
)
)

d) Fotografar com celular em luz solar direta para maxima iluminacao.

. Apds digitalizar um esboco, qual ferramenta é ideal para fazer ajustes gerais no balanco tonal, definindo os

pontos de preto, branco e tons médios?

3

a) Filtro de Desfoque Gaussiano
b) Ferramenta de Carimbo
c) Niveis (Levels)

)
)
)
)

d) Saturacao de Cores

. Para remover manchas e a textura do papel de um esboco digitalizado de forma nao-destrutiva, qual técnica é

mais indicada?

4

a) Apagar diretamente com a borracha na camada do esboco.
b) Aplicar o Limiar (Threshold) sem ajustes prévios.
c) Utilizar Mascaras de Camada para esconder as areas indesejadas.

d) Inverter as cores da imagem.

. Ao preparar um esboco limpo para a pintura digital, qual modo de mesclagem é comumente usado na camada

do esboco para que as areas brancas se tornem transparentes e as linhas escuras se misturem com as cores

das camadas abaixo?

5

a) Tela (Screen)

b) Multiplicar (Multiply)
c) Sobrepor (Overlay)

d) Luz Suave (Soft Light)

. Explique brevemente a diferenca entre usar a ferramenta Niveis (Levels) e a ferramenta Curvas (Curves) para

ajustar o contraste de um esboco digitalizado, e em que situacao cada uma seria mais vantajosa.

(Espera-se uma resposta de 3 a 5 linhas)



Gabarito e Proximos Passos

Respostas Resposta Dissertativa

1. b) Escanear em "Escala de Cinza" com 600 DPI Niveis oferece controle basico sobre pontos de

2. ¢) Niveis (Levels) preto, branco e tons médios, ideal para ajustes
rapidos. Curvas permite controle granular e preciso

3. c¢) Utilizar Mascaras de Camada > o .p < N > ’
possibilitando ajustar pontos especificos do

4. b) Multiplicar (Multiply)

espectro tonal. Curvas é vantajoso para refinamento
maior e controle artistico.

() Proxima Aula: Aula 15 - Line Art Digital (Inking): Técnicas e Ferramentas

Na proxima aula, vocé mergulhara no universo da arte-final digital, aprendendo a transformar seus
esbocos limpos em linhas digitais nitidas e expressivas, utilizando as ferramentas e técnicas mais atuais

do mercado.
.. , . o, :
® | Tutoriais em Video Artigos sobre fC‘D Foruns de Artistas
Para ver as ferramentas de lluminacao Para trocar experiéncias e
Niveis, Curvas e Mascaras Para aprimorar suas fotos tirar duvidas com a
em agao de esbogos com técnicas comunidade digital

profissionais

NOTA IMPORTANTE: As informacdes técnicas e as melhores praticas desta aula estao atualizadas até 2025. As
interfaces de software podem variar ligeiramente entre versées e programas, mas os principios e ferramentas
fundamentais permanecem os mesmos. Consulte sempre a documentacao oficial do seu software para detalhes
especificos.




