Aula 1-Introducao a Arte Digital e Novas
Midias

Vocé ja parou para pensar como a tecnologia transformou ndo apenas a nossa comunicagcao, mas também a forma
como criamos e experimentamos a arte? Em um mundo onde telas e algoritmos fazem parte do nosso dia a dia, a
arte nao poderia ficar de fora dessa revolucao. Ela se reinventa, se expande e nos convida a explorar novas
fronteiras, muitas vezes invisiveis a olho nu, mas profundamente impactantes.

Esta aula € o seu ponto de partida para desvendar esse universo fascinante. Sabemos que o seu tempo é valioso e
que, apds um dia corrido, a energia para aprender pode ser um desafio. Por isso, prepare-se para uma jornada que
nao s6 cumprira seus objetivos académicos ou profissionais, mas que também acendera sua curiosidade sobre
como a criatividade humana se entrelaca com o avanc¢o tecnoldgico. Vamos explorar juntos as raizes e as
vertentes mais vibrantes da arte contemporanea.

Ao final desta introducao, vocé sera capaz de identificar os conceitos fundamentais de arte digital, novas midias e
arte tecnologica, contextualizar historicamente sua evolugcao e reconhecer as principais categorias que moldam o
cenario artistico atual. Mais do que isso, vocé comecara a enxergar o perfil do artista digital do século XXI,
compreendendo as habilidades e o pensamento que o impulsionam. E uma oportunidade para expandir seu
repertorio cultural e técnico, essencial para quem busca se destacar em qualquer area.

Nesta aula, faremos um panorama desde a apresentacao do curso e seus objetivos, passando pelas definicdes
cruciais, um breve mergulho na histéria, uma visao das diversas categorias e, finalmente, um olhar sobre o artista
contemporaneo. Prepare-se para conectar o que vocé ja sabe sobre arte e tecnologia com um campo de
conhecimento em constante ebuligao.



Onde a Criatividade Encontra o Codigo:
Entendendo a Arte Digital

Imagine por um momento que vocé esta diante de uma tela em branco, mas em vez de pincéis e tintas tradicionais,
suas ferramentas sao um mouse, uma mesa digitalizadora e softwares complexos. O que vocé cria ali ainda é arte?
A resposta é um retumbante sim, e é exatamente essa a esséncia da Arte Digital. Ela surge da fusao entre a
expressao artistica e as possibilidades infinitas que os meios eletrénicos e computacionais oferecem.

[J Mas, para além da ferramenta, o que realmente define a arte digital? Pense nela como um rio que, ao
invés de seguir seu curso natural, foi desviado para um novo leito construido pela engenharia. A agua (a
criatividade) continua a mesma, mas o caminho e as paisagens que ela molda sdo completamente novos.

A arte digital utiliza tecnologias digitais em qualquer etapa do seu processo de criagao ou exibicao, seja na
manipulacdo de imagens, na criacao de animacdes, ha modelagem 3D ou até mesmo na programacao de
algoritmos que geram formas e cores.

Um exemplo classico é a fotografia digital. Antes, um fotégrafo precisava de cameras analdgicas, filmes e um
laboratério escuro para revelar suas imagens. Hoje, com uma camera digital ou mesmo um smartphone, ele
captura a imagem e pode edita-la em softwares como Photoshop, ajustando cores, contrastes e até adicionando
elementos que seriam impossiveis no mundo analdgico. Essa manipulacao digital nao apenas agiliza o processo,
mas abre portas para estéticas e narrativas visuais inteiramente novas, transformando a fotografia em uma forma
de arte digital por exceléncia.

A relevancia pratica disso é imensa. Para estudantes, compreender a arte digital € fundamental para entender as
tendéncias do mercado de trabalho em design grafico, animacao, desenvolvimento de jogos e até mesmo
publicidade. Para profissionais, € uma porta para a inovacao e a diferenciacao em um cenario cada vez mais
competitivo, onde a fluidez entre o analdgico e o digital se tornou uma habilidade indispensavel.



Além da Tela: O Conceito de Novas Midias

Se a arte digital ja nos parece um campo vasto, as Novas Midias expandem ainda mais esse horizonte. Elas nao se
limitam apenas a criacao de imagens ou sons digitais, mas englobam todo um ecossistema de comunicacao e
expressao que emergiu com a digitalizacao e a internet. Pense em como a musica, por exemplo, evoluiu: de discos
de vinil para CDs, depois para arquivos MP3 e, hoje, para plataformas de streaming interativas que personalizam
sua experiéncia.

Interatividade Nao-linearidade Distribuicao Multipla

O publico nao € apenas A experiéncia ndo segue uma Conteudo pode ser acessado
espectador, mas participante ordem fixa, permitindo multiplos em diversas plataformas
ativo da obra caminhos simultaneamente

As Novas Midias sao, em sua esséncia, as formas de comunicacao e expressao que utilizam a tecnologia digital e a
internet para criar, distribuir e interagir com conteudo. Elas sdo caracterizadas pela interatividade, pela ndo-
linearidade e pela capacidade de serem distribuidas em multiplas plataformas. Imagine um livro que nao tem uma
ordem fixa de leitura, onde vocé escolhe o caminho da histoéria, ou uma exposicao de arte que reage aos seus
movimentos. Isso é o poder das Novas Midias.

Um exemplo pratico e muito presente em nosso cotidiano sao os videogames. Eles ndo sao apenas entretenimento;
muitos sao verdadeiras obras de arte interativas, com narrativas complexas, graficos impressionantes e trilhas
sonoras imersivas. O jogador ndo € um mero espectador, mas um participante ativo que influencia o desenrolar da
historia e a experiéncia visual. Outro caso sao as instalacdes de arte interativas, onde sensores e projecdes
respondem a presenca do publico, transformando o espectador em co-criador da obra.

Compreender as Novas Midias é crucial para qualquer profissional que lide com comunicacao, marketing,
educacao ou entretenimento. Elas representam as ferramentas e 0s canais pelos quais a informacao e a cultura
sao disseminadas hoje, exigindo uma nova forma de pensar a producao de conteudo e a interacao com o publico.
Isso nos leva a uma categoria ainda mais abrangente: a Arte Tecnoldgica.



A Interseccao de Ciencia e Estetica: A Arte
Tecnologica

Agora que entendemos a Arte Digital e as Novas Midias, vamos dar um passo adiante para a Arte Tecnologica.
Este termo € mais abrangente e, por vezes, se sobrepde aos anteriores, mas possui uma nuance importante: ele
enfatiza o uso da tecnologia nao apenas como ferramenta, mas como parte integrante do conceito e da prépria
materialidade da obra. Se a arte digital usa a tecnologia para criar, € as novas midias para interagir, a arte
tecnoldgica muitas vezes questiona a propria tecnologia, seus limites e suas implicacoes.

Pense em um escultor que, em vez de cinzelar marmore, utiliza impressoras 3D para criar formas complexas, ou
um artista que usa biotecnologia para cultivar obras de arte a partir de organismos vivos. A tecnologia aqui nao é
apenas um meio, mas um co-autor, um elemento intrinseco que define a forma e o significado da obra. E como um
chef que nao s6 usa utensilios modernos, mas que também experimenta com a ciéncia da culinaria, usando
nitrogénio liquido ou esferificacao para criar texturas e sabores inéditos.

Conceito Ambito/Aplicacao Base/Origem Exemplo
Arte Digital Criacao e manipulacao Ferramentas e Pintura digital,
de imagens/sons softwares digitais fotografia digital,
digitais animacao 2D/3D
Novas Midias Conteudo interativo e Internet, multimidia, Videogames,
distribuido digitalmente plataformas digitais instalagoes interativas,
web art, realidade
virtual
Arte Tecnologica Uso da tecnologia como Ciéncia, engenharia, Bioarte, arte generativa,
conceito e material da biotecnologia, robdtica arte robdtica,
obra instalacdes com
IA/sensores

A Arte Tecnoldgica abrange desde a robdética e a inteligéncia artificial até a bioarte e a arte generativa, onde
algoritmos criam obras de forma autbnoma. Um exemplo notavel € a arte robdtica, onde robés sao programados
para pintar, esculpir ou até mesmo interagir com o publico, questionando a autoria e a natureza da criatividade.
Outro caso fascinante € a bioarte, que utiliza tecidos vivos, bactérias ou processos bioldgicos como meio artistico,
provocando reflexdes sobre a vida, a ética e a ciéncia.

Essa vertente artistica é fundamental para entender como a arte dialoga com os avanc¢os cientificos e éticos de
nossa era. Para quem busca uma formacao completa, seja para concursos ou para a vida académica,
compreender a Arte Tecnoldgica € mergulhar nas discussdes mais contemporaneas sobre o papel da arte na
sociedade e seu potencial de questionar e inovar.



Uma Viagem no Tempo: Dos Pioneiros da
Computacao Grafica a Popularizacao da
Internet

Para entender onde estamos, precisamos saber de onde viemos. A historia da arte digital e tecnoldgica nao é tao
recente quanto parece; ela se entrelaca com o préprio desenvolvimento da computacao. Imagine que, antes de
termos smartphones e computadores pessoais, existiam maquinas gigantescas, ocupando salas inteiras, que eram
usadas para calculos complexos. Foi nesse ambiente, quase como um laboratério secreto, que 0s primeiros
experimentos artisticos com computadores comecaram a surgir.

Anos 1950-60: Pioneiros da 1
Computacao Grafica

Cientistas e engenheiros comegcam
experimentos artisticos com computadores 2
gigantescos, usando cartdes perfurados e

Décadas de 70-80: Primeiros

, Artistas Visionarios
linguagens complexas

John Whitney Sr. e Vera Molnar abrem

] B caminho com filmes experimentais e desenhos
Anos 1990: Popularizagao da 3 algoritmicos

Internet

A internet democratiza a arte digital,
transformando-a de exclusiva para acessivel
globalmente

Os pioneiros da computacao grafica eram cientistas, engenheiros e alguns artistas visionarios que, 1a pelos anos
1950 e 60, comecaram a ver o potencial estético nas linhas e formas geradas por computadores. Eles nao tinham
interfaces graficas amigaveis; trabalhavam com cartdes perfurados e linguagens de programacao complexas. Era
como tentar pintar um quadro usando apenas coordenadas matematicas. Nomes como John Whitney Sr., com seus
filmes experimentais gerados por computador, ou Vera Molnar, com suas séries de desenhos algoritmicos, abriram
caminho para o que viria a ser a arte digital.

Mas a verdadeira explosao e popularizacao da internet nos anos 1990 foi o catalisador que levou a arte digital
para fora dos laboratérios e galerias de elite, diretamente para as casas das pessoas. A internet agiu como uma
vasta galeria global, permitindo que artistas de qualquer lugar do mundo compartilhassem suas criacdes e que 0
publico as acessasse com um clique. Isso democratizou a arte, transformando-a de algo exclusivo para algo
acessivel, quase como a invencao da prensa de Gutenberg democratizou a leitura.

Essa transicao historica é crucial porque ela mostra como a tecnologia ndo apenas oferece novas ferramentas, mas
também redefine o publico, a distribuicao e a prépria natureza da arte. A capacidade de compartilhar e interagir
globalmente transformou a arte digital em um fenébmeno cultural de massa, abrindo portas para novas vertentes e
categorias que exploraremos a seguir.



Navegando pelas Correntes: Visao Geral das
Principais Categorias e Vertentes da Arte
Digital

Com a evolucdo da tecnologia e a popularizagao da internet, a arte digital se ramificou em inumeras dire¢des, cada
uma com suas caracteristicas e propostas estéticas. E como um grande rio que se divide em afluentes, cada um

explorando uma paisagem diferente, mas todos conectados a mesma fonte. Conhecer essas vertentes é
fundamental para apreciar a diversidade e a riqgueza desse campo.

/ovcf) Net Art % Arte Generativa

Utiliza a propria rede como meio e suporte. O artista cria regras ou algoritmos, e 0
Sites que sao obras de arte em si, projetos que computador gera a obra autonomamente.
so existem online, desafiando a ideia de uma Como um maestro que compde uma partitura
obra fisica e permanente. para uma orquestra que improvisa.

O[] videoarte @ Instalag3o Interativa
Ganha novas dimensdes com ferramentas Utiliza sensores e projecdes para criar
digitais sofisticadas e possibilidade de ambientes que respondem a presenca do
projecdes imersivas que transformam o publico, transformando o espectador em parte
espaco. ativa da obra.

Uma das primeiras a surgir com a internet foi a Net Art, que utiliza a propria rede como meio e suporte. As obras
de Net Art sao frequentemente interativas, efémeras e exploram a arquitetura da web, os codigos e a experiéncia
online. Pense em sites que sao obras de arte em si, ou em projetos que so existem enquanto estao conectados a
internet, desafiando a ideia de uma obra de arte fisica e permanente.

Outra vertente fascinante é a Arte Generativa, onde o artista cria um conjunto de regras ou algoritmos, e 0
computador (ou outro sistema) gera a obra de arte de forma autdnoma. E como um maestro que compde uma
partitura, mas a orquestra tem liberdade para improvisar dentro daquelas regras, criando uma performance unica a
cada vez. Isso pode resultar em imagens, sons ou até mesmo textos que evoluem e se transformam.

A Videoarte e a Instalacao Interativa também ganharam novas dimensdes com o digital. A videoarte, que ja existia
no analdgico, agora se beneficia de ferramentas de edicdo mais sofisticadas e da possibilidade de projecdes
imersivas. As instalacdes interativas, por sua vez, utilizam sensores, projecdes mapeadas e sistemas de feedback
para criar ambientes que respondem a presenca e aos movimentos do publico, transformando o espectador em
parte ativa da obra.

Essas categorias sdo apenas a ponta do iceberg. Existem também a Realidade Virtual (RV) e Realidade
Aumentada (RA) na arte, a Bioarte (que manipula organismos vivos), a Arte de Dados (que transforma grandes
volumes de dados em visualizacdes estéticas) e muitas outras. Cada uma delas oferece uma perspectiva unica
sobre a relacao entre arte, tecnologia e sociedade, desafiando nossas percepcodes e expandindo os limites da
criatividade.



Explorando Novas Fronteiras: Mais
Vertentes e a Convergéencia Artistica

Continuando nossa exploracao pelas vertentes da arte digital, € importante notar como elas frequentemente se
misturam e se influenciam, criando hibridos e novas possibilidades. A arte digital € um campo fluido, onde as
fronteiras sao constantemente redefinidas, refletindo a propria natureza da tecnologia que a impulsiona.

Arte de Software Arte com IA Arte de Performance
Concentra-se no proprio Utiliza algoritmos de Digital

codigo-fonte como obra de aprendizado de maquina para Integra elementos digitais como
arte, ou em softwares criados gerar imagens, textos, musicas. projecoes interativas, realidade
especificamente para fins A lA pode ser ferramenta, aumentada ou avatares virtuais
artisticos. Questiona a colaborador ou até mesmo o em performances ao vivo,
funcionalidade e a estética do "artista" principal. borrando linhas entre fisico e
software em si. virtual.

A Arte de Software € uma vertente que se concentra no préprio coédigo-fonte como a obra de arte, ou em
softwares criados especificamente para fins artisticos. Aqui, o artista pode programar um aplicativo que gera
imagens aleatérias, ou criar um virus de computador que se espalha de forma estética. E uma forma de arte que
guestiona a funcionalidade e a estética do software em si, transformando o invisivel em visivel.

Com o avanco da inteligéncia artificial, a Arte com IA emergiu como um campo de grande interesse. Artistas
utilizam algoritmos de aprendizado de maquina para gerar imagens, textos, musicas ou até mesmo para criar
performances interativas. A IA pode ser uma ferramenta, um colaborador ou até mesmo o "artista" principal,
levantando questdes profundas sobre autoria, criatividade e o futuro da arte. E como ter um assistente que nao
apenas executa suas ideias, mas também sugere novas direcdes baseadas em milhdes de referéncias.

A Arte de Performance Digital integra elementos digitais, como projecdes interativas, realidade aumentada ou
avatares virtuais, em performances ao vivo. Isso permite que artistas explorem novas formas de presenca,
interacao e narrativa, borrando as linhas entre o fisico e o virtual. Um dancarino pode interagir com projecdes que
reagem aos seus movimentos, criando uma coreografia que existe em multiplos planos.

A relevancia dessas vertentes para o seu desenvolvimento € clara: elas demonstram a amplitude e a profundidade
da arte digital, mostrando que ela vai muito além de simplesmente "desenhar no computador". Para quem busca
certificacao ou conhecimento aprofundado, entender essas categorias € essencial para contextualizar e analisar
criticamente as obras contemporaneas e as tendéncias futuras.



O Artista Digital no Seculo XXI: Um Perfil em
Constante Evolucao

Quem é o artista digital de hoje? Longe da imagem romantica do pintor solitario em seu atelié, o artista digital do
século XXI é muitas vezes um ser multifacetado, um explorador de tecnologias e um pensador critico. Ele ndo
apenas domina ferramentas digitais, mas também compreende os conceitos por tras delas, sendo capaz de
programar, projetar, colaborar e, acima de tudo, inovar.

Habilidades Técnicas Pensamento Curiosidade Constante

Interdisciplinar

Dominio de softwares de edicao, Capacidade de aprender

modelagem 3D, animacao e, em Dialoga com ciéncia, filosofia, continuamente, pois a

muitos casos, linguagens de sociologia e engenharia para tecnologia avanca a uma

programacgao criar obras que provocam velocidade vertiginosa
reflexao

Pense no artista digital como um arquiteto que nao s6 desenha edificios, mas também projeta os materiais, os
sistemas elétricos e até mesmo a experiéncia dos usuarios dentro da construcao. Ele precisa ter uma base sélida
em principios artisticos — composicao, cor, forma — mas também deve ser fluente em softwares de edicao de
imagem, modelagem 3D, animacao, e, em muitos casos, linguagens de programacao. A curiosidade e a
capacidade de aprender continuamente sao suas maiores ferramentas, pois a tecnologia avang¢a a uma velocidade
vertiginosa.

Além das habilidades técnicas, o artista digital contemporaneo precisa ser um pensador interdisciplinar. Ele
dialoga com a ciéncia, a filosofia, a sociologia e a engenharia. Suas obras frequentemente abordam temas como
inteligéncia artificial, privacidade de dados, sustentabilidade, identidade digital e a relacdo humana com a maquina.
Ele ndo apenas cria beleza, mas também provoca reflexdao e questionamento.

Um exemplo pratico é o artista que utiliza algoritmos de |IA para criar retratos que parecem humanos, mas que
nunca existiram. Ele ndo esta apenas usando um software; ele esta explorando a natureza da identidade, da
representacao e da criatividade em um mundo onde maquinas podem "criar". Outro caso é o artista que
desenvolve instalacdes interativas que respondem a dados ambientais, transformando informacdes cientificas em
experiéncias estéticas e conscientizadoras.

O perfil do artista digital €, portanto, o de um inovador, um pesquisador e um comunicador. Ele ndo tem medo de
experimentar, de falhar e de se reinventar, sempre buscando novas formas de expressao que ressoem com 0S
desafios e as possibilidades do nosso tempo.



Desafios e Oportunidades: O Futuro do
Artista Digital

A jornada do artista digital no século XXI nao é isenta de desafios, mas as oportunidades sao igualmente vastas e
empolgantes. Um dos maiores desafios é a necessidade de constante atualizacao. As ferramentas e as tecnologias
mudam rapidamente, exigindo que o artista esteja sempre aprendendo e se adaptando. E como um surfista que
precisa estar sempre atento as novas ondas, ajustando sua prancha e sua técnica para nao ser deixado para tras.

Desafios Oportunidades

e Necessidade de constante atualizacao tecnologica e Mercados inovadores (games, UX/UI, VR/AR)
e Questdes de autoria e originalidade com IA e Democratizacao das ferramentas digitais

e Competicdo com algoritmos automatizados e Alcance global através da internet

e Preservacao de obras digitais efémeras e Colaboracao com IA como ferramenta criativa

Outro ponto crucial é a questao da autoria e originalidade em um mundo de inteligéncia artificial. Com a IA
gerando imagens e textos cada vez mais sofisticados, surge a pergunta: quem é o autor da obra? O programador, a
|A, ou o artista que a utilizou como ferramenta? Essa discussao € vital e moldara o futuro do direito autoral e da
propria definicao de criatividade. No entanto, a IA também se apresenta como uma poderosa ferramenta de
colaboracao, permitindo que artistas explorem ideias e gerem prototipos em velocidades antes inimaginaveis.

As Novas Midias e a Arte Tecnologica abrem portas para mercados de trabalho inovadores. Alem das galerias e
museus tradicionais, o artista digital pode atuar em estudios de desenvolvimento de jogos, agéncias de
publicidade, empresas de design de experiéncia do usuario (UX/UI), producao de conteudo para realidade virtual e
aumentada, e até mesmo em projetos de pesquisa e desenvolvimento. A capacidade de pensar criativamente com
tecnologia € uma habilidade altamente valorizada em diversas industrias.

A democratizacao das ferramentas digitais e das plataformas de distribuicado também oferece uma oportunidade
sem precedentes para artistas independentes. Com um computador e acesso a internet, é possivel criar e
compartilhar obras com um publico global, construindo uma carreira sem depender das estruturas tradicionais do
mercado de arte. Isso nos leva a reflexao de que o artista digital ndo € apenas um criador, mas também um
empreendedor, um comunicador e um visionario.



Consolidando o Conhecimento e Olhando
para o Futuro

Chegamos ao fim da nossa primeira aula, e esperamos que vocé tenha sentido a energia e a relevancia da arte
digital e das novas midias. Percorremos um caminho que nos levou desde as definicbes essenciais até a
compreensao do perfil do artista contemporaneo, passando pela histéria e pelas diversas vertentes que compdem
esse universo vibrante. Vimos que a tecnologia nao é apenas uma ferramenta, mas um parceiro na criacao, um
meio de expressao e um catalisador para a reflexao sobre 0 nosso tempo.

D Em pratica

A arte digital é a fusao de criatividade e tecnologia. As novas midias expandem essa fusao para a
interatividade e distribuicdo. A arte tecnoldgica usa a tecnologia como parte intrinseca da obra. A historia
nos mostra uma evolucao de pioneiros a um cenario globalizado pela internet. O artista digital de hoje é
um ser multifacetado, técnico e interdisciplinar, que enfrenta desafios e abraca oportunidades em um
campo em constante transformacgao.

Autoavaliacao

1. Qual das seguintes opcoes MELHOR descreve a principal caracteristica das "Novas Midias" em comparacao
com a "Arte Digital" tradicional?
a) Foco exclusivo na criacao de imagens estaticas.
b) Enfase na interatividade e na distribuicdo através de plataformas digitais.
c) Utilizacao apenas de ferramentas analdgicas digitalizadas.
d) Restricao a obras que nao podem ser exibidas online.

2. Um artista que utiliza algoritmos para gerar padroes visuais complexos sem intervencao manual direta esta
praticando qual vertente da arte digital?
a) Net Art
b) Videoarte
c) Arte Generativa
)

d) Bioarte

3. A popularizacao da internet nos anos 1990 teve um impacto significativo na arte digital, principalmente por:
a) Limitar o acesso a softwares de criacao.
b) Reduzir o numero de artistas digitais.
c) Democratizar a distribuicao e o acesso as obras de arte digital.
d) Focar a arte digital apenas em instalacdes fisicas.

4. Qual das seguintes habilidades é considerada ESSENCIAL para o perfil do artista digital no século XXI?
a) Dominar apenas técnicas de pintura a éleo.
b) Ter conhecimento exclusivo em historia da arte classica.
c) Ser um pensador interdisciplinar e estar em constante atualizacao tecnoldgica.
d) Evitar o uso de softwares complexos.

5. Explique, com suas palavras, a diferenca entre "Arte Digital" e "Arte Tecnoldgica", fornecendo um exemplo para
cada uma.



Gabarito e Proximos Passos
Gabarito:

1 b) Enfase na interatividade e na distribuicio através de plataformas digitais.

2 c) Arte Generativa

3 c¢) Democratizar a distribuicdo e o acesso as obras de arte digital.

4 c) Ser um pensador interdisciplinar e estar em constante atualizacao tecnoldgica.

5 A Arte Digital refere-se a arte criada ou manipulada usando ferramentas digitais (ex: uma pintura feita no
Photoshop). A Arte Tecnholodgica é um termo mais amplo que enfatiza a tecnologia ndo apenas como
ferramenta, mas como parte integrante do conceito e da materialidade da obra, muitas vezes questionando
a propria tecnologia (ex: uma instalacao robdtica que interage com o publico, ou bioarte que usa organismos
Vivos).

Proxima Aula

Na Aula 2 - Pioneiros da Arte Computacional, aprofundaremos nossa jornada histoérica, explorando em detalhes
0s visionarios que, com recursos limitados, lancaram as bases para a arte digital que conhecemos hoje. Prepare-se
para conhecer as mentes brilhantes por tras das primeiras obras e experimentos que desafiaram os limites da
criatividade e da tecnologia.

Recursos Adicionais

e Livro: "Arte e Tecnologia: Uma Introducao" (para aprofundar conceitos).
o Documentario: "Ways of Seeing" de John Berger (para expandir a visao sobre a arte e sua percepcao).

o Plataforma online: Artnet (para explorar obras e artistas contemporaneos).

NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatorias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025. Consulte
sempre fontes oficiais para verificar alteracodes.



