Aula 8 — Historias com Recursos Visuais:
Fantoches e Dedoches

Objetivos de Aprendizagem
Ao final desta aula, vocé sera capaz de:

o Identificar diferentes tipos de fantoches e dedoches e suas potencialidades pedagdgicas.

e Selecionar o recurso visual mais adequado para cada tipo de historia e faixa etaria.

e Aplicar técnicas basicas de manipulacao para conferir vida e expressividade aos bonecos.
e Confeccionar fantoches simples e criativos utilizando materiais acessiveis e de baixo custo.

e Estruturar um roteiro basico para uma apresentacao de contacao de historias com fantoches.

Relevancia Pratica

Para vocé, estudante universitario, esta aula € um convite a criatividade. Dominar o uso de fantoches pode
transformar seus projetos de extensao e estagios, rendendo nao apenas horas complementares, mas também
experiéncias marcantes com as crian¢as. Para quem almeja um cargo publico, esta € uma habilidade pratica
extremamente valorizada em provas didaticas. Demonstrar a capacidade de criar e utilizar recursos visuais como
os fantoches evidencia proatividade, didatismo e conhecimento sobre o desenvolvimento infantil.

Mapa da Aula

1. O Universo dos Fantoches: Um Desfile de Personagens

2. A Escolha Certa: Combinando Fantoche e Narrativa

3. A Alma do Boneco: Técnicas de Manipulacao

4. Oficina Criativa: Mao na Massa para Criar seus Fantoches
5

Luz, Camera, Acao: Planejando sua Apresentacao
Conexao com a Aula Anterior

Na Aula 7 — O Livro como Protagonista, focamos em como dar vida a histéria que ja existe nas paginas de um livro.
Agora, vamos um passo além: traremos os personagens para fora das paginas, dando-lhes corpo, movimento e
voz propria através do fascinante mundo dos fantoches e dedoches.



O Universo dos Fantoches: Um Desfile de
Personagens

Mais do que Bonecos, Personagens

Fantoches sao recursos cénicos milenares que, na educacao, funcionam como poderosas ferramentas de
mediacao. Eles nao sao apenas brinquedos; sao personagens que podem quebrar a barreira da timidez, explicar
conceitos complexos e tornar qualquer historia mais dindmica e interativa. Ao colocar um fantoche na mao, o
contador se torna um diretor de cena, e a crianca, uma espectadora imersa na magia.

Conhecendo a Familia dos Fantoches

Existem inumeros tipos de fantoches, cada um com caracteristicas e formas de manipulacao distintas. Conhecer
0s principais tipos é o primeiro passo para escolher o ideal para seus objetivos.

Dedoches (Fantoches de Dedo) Fantoches de Luva

Pequenos e simples, vestidos nos dedos. Sao O tipo mais classico. O manipulador veste o

ideais para histérias com muitos personagens, fantoche como uma luva, usando os dedos para
cancdes e parlendas. Perfeitos para interacdes mover a cabeca e 0s bracos. Sao excelentes para
mais proximas e individuais com as criancas. didlogos e expressividade.

Fantoches de Vara Fantoches de Saco (ou Boca)

O corpo do boneco é sustentado por uma vara Feitos geralmente de sacos de papel ou feltro, onde
principal (geralmente presa a cabeca), e outras a mao do manipulador entra e forma a boca do
varas mais finas podem ser usadas para mover 0s personagem. Sao extremamente expressivos e
bracos. Permitem movimentos mais amplos e sao otimos para personagens "falantes".

otimos para apresentacdes em palcos ou
teatrinhos.



Detalhando os Tipos de Fantoches

Vantagens e Aplicacoes de Cada Tipo

A escolha do fantoche impacta diretamente no tipo de histéria que vocé pode contar e na interacao que pode
estabelecer. Vamos aprofundar as caracteristicas de cada um.

Tabela Comparativa de Fantoches

Tipo de Fantoche Nivel de Ideal Para Exemplo de
Dificuldade Historia
(Manipulacao)
Dedoche * % % (Muito Musicas, poemas, historias curtas "Os Dez
Facil) com muitos personagens. Interacao Sacizinhos", "A
proxima. Dona Aranha".
Fantoche de Luva % % % (Facil a Didlogos, expressao de emocoes, "Os Trés
Médio) historias com 1a 3 personagens Porquinhos",
principais. "Chapeuzinho
Vermelho".
Fantoche de Vara % % % (Médio a Apresentacdes em palco, Histérias de fadas,
Dificil) personagens que precisam "voar" aventuras em
ou se mover pelo cenario. florestas.
Fantoche de Saco % % % (Facil a Personagens muito comunicativos, Historias com um
Médio) comildées, monstros, contadores de narrador-
piadas. personagem
engracado.

Pergunta para Reflexao: Considerando uma histéria infantil classica que vocé goste, como "O Patinho Feio", qual

tipo de fantoche vocé escolheria para representar o protagonista e por qué?



A Escolha Certa: Combinando Fantoche e
Narrativa

O Fantoche a Servico da Historia

A escolha do fantoche nao deve ser aleatoéria. Ela precisa ser uma decisao pedagdgica e dramaturgica. O recurso
visual deve potencializar a narrativa, e nao competir com ela. Fazer a combinacao certa entre o tipo de fantoche, a
historia e a faixa etaria € a chave para uma apresentacao de sucesso.

Fatores a Considerar na Escolha

1 Numero de Personagens 2 Acoes dos Personagens

Se a historia tem muitos personagens que
aparecem ao mesmo tempo (como "A Galinha
Ruiva" e seus amigos), os dedoches ou
fantoches de vara simples sdo mais praticos do
que tentar manipular varios fantoches de luva.

Faixa Etaria da Audiéncia

Para criancas muito pequenas (bercario),
dedoches e fantoches de luva feitos de tecido
macio sao mais seguros e convidativos. Criancas
mais velhas podem apreciar a complexidade e os
movimentos dos fantoches de vara.

O que os personagens fazem na historia? Se um
personagem precisa pegar objetos, o fantoche
de luva é ideal. Se ele precisa voar ou pular alto,
o de vara oferece mais possibilidades.

O Espaco da Apresentacao

Vocé contara a histéria em uma roda de
conversa, de forma mais intima? Dedoches e
luvas sao perfeitos. Vocé usara um teatrinho de
fantoches? Os de vara e de luva ganham
destaque.

Mini-Desafio: Pense na historia "Cachinhos Dourados e os Trés Ursos". Liste os personagens e sugira o tipo de
fantoche mais adequado para cada um, justificando sua escolha com base nas acdes que eles realizam na
narrativa.



A Alma do Boneco: Dando Vida a Matéria

Técnicas Fundamentais de Manipulacao

Um fantoche, por mais bem feito que seja, € um objeto inanimado. E a sua mao, sua intengdo e sua técnica que lhe
conferem alma, personalidade e vida. A manipulacao vai muito além de simplesmente mexer o boneco. Trata-se de
fazé-lo agir e reagir como um ser vivo.

O Tripé da Manipulacao Expressiva

Toda a expressividade de um fantoche de luva ou de boca, por exemplo, se baseia em trés eixos de movimento.

Foco do Olhar

Onde o fantoche "olha"? Este é
o elemento mais importante. O
topo da cabeca do fantoche é a
sua linha de visao. Se ele esta
"falando" com outro fantoche,
suas cabecas devem estar
viradas uma para a outra. Se ele
esta "olhando" para uma
crianca, sua cabeca deve se
inclinar na direcao dela. Um
fantoche que olha para o teto ou
para o chao parece distraido e
quebra a magia.

Movimento da Cabeca

A cabeca nao se mexe apenas
para olhar. Ela concorda
(movimento para cima e para
baixo), nega (movimento de um
lado para o outro), demonstra
curiosidade (inclinacao lateral) e
expressa emocoes. Uma cabeca
baixa pode significar tristeza;
uma cabeca erguida, orgulho.

Respiracao

Um ser vivo respira. Incorpore
um movimento sutil e constante
no pulso para simular a
respiracao do fantoche, mesmo
quando ele esta parado, apenas
ouvindo. Isso cria uma ilusao de
vida incrivelmente poderosa.



A Gramatica do Movimento

Movimentos que Contam Historias

Assim como a voz, os movimentos do fantoche devem servir a narrativa. Cada gesto deve ter uma intengao.
Movimentos aleatérios e excessivos poluem a cena e distraem a audiéncia. Menos é mais.

Construindo a Personalidade pelo Movimento:

Personagem Timido Personagem Curioso

Move-se lentamente, esconde-se atras da Move-se e para, move-se e para. Inclina a

cortina do palco ou atras da sua outra mao. Olha cabeca para os lados. Usa os "bracos" (seus

mais para baixo do que para os lados. dedos) para "tocar" e explorar objetos
imaginarios.

Personagem Agitado

_ _ Personagem Triste
Move-se rapidamente, com pequenos pulinhos.

Sua cabeca se vira para todos os lados, como se Seus movimentos sao lentos e pesados. A
estivesse sempre procurando por algo. cabeca fica baixa. O corpo parece "murcho".

(@ Dica Pratica: O Espelho é seu Melhor Amigo

Pratique em frente a um espelho. Coloque o fantoche na mao e tente fazé-lo expressar "sim", "nao",
"talvez". Depois, tente emocdes: alegria, tristeza, raiva, medo. Observe o0 que sua mao e seu pulso fazem
para criar essas ilusdes. A auto-observacao é fundamental.



A Voz dos Personagens

Dando uma Voz Unica a Cada Fantoche

Assim como na leitura em voz alta, a voz € um componente crucial na contacao com fantoches. A diferenca é que,
aqui, a voz nao precisa estar atrelada ao narrador. Ela pode (e deve) emanar diretamente do boneco, criando uma
identidade sonora unica para cada personagem.

Estrategias para a Caracterizacao Vocal

Nao é preciso ser um dublador profissional, mas algumas variacdes simples podem fazer toda a diferenca.

7 | Altura (Tom) =13 Velocidade da Fala
Associe vozes mais agudas a personagens Um personagem ansioso ou assustado pode
pequenos ou jovens e vozes mais graves a falar mais rapido. Um personagem sabio ou
personagens grandes, mais velhos ou cansado pode falar mais devagar.
poderosos.

ZZ

Qﬂ Qualidade da Voz Sincronia Labial
A voz é suave? Aspera? Soprada (como um A dica de ouro para fantoches de boca é abrir a
fantasma)? Anasalada (como um pato)? Brinque "boca" do boneco a cada silaba (ou a cada
com as possibilidades sem forcar sua garganta. palavra-chave), e ndo manté-la aberta ou

fechada o tempo todo. A boca se abre na vogal.
Pratique em frente ao espelho: "O-LA".

[)' Lembre-se de aquecer sua voz antes de uma apresentacao e de se hidratar. Mudar de voz
constantemente pode ser desgastante. Encontre vozes que sejam confortaveis para vocé manter.



Oficina Criativa: Mao na Massa!

Confeccionando seus Proprios Personagens

Criar seus proprios fantoches € uma atividade riquissima que pode, inclusive, ser feita com as criancas
(dependendo da faixa etaria e da complexidade). Para vocé, futuro educador, saber confeccionar recursos com
materiais de baixo custo € uma habilidade valiosa, que demonstra criatividade e sustentabilidade.

Projeto 1: Dedoches de Feltro (Sem Costura)

Esses dedoches sao extremamente simples, rapidos de fazer e exigem poucos materiais. Sao ideais para quem
busca uma solucao pratica para enriquecer uma canc¢ao ou uma histoéria curta.

Materiais Necessarios:

o Retalhos de feltro de varias cores

e Tesoura

e Cola quente ou cola para tecido/artesanato
e Caneta permanente de ponta fina

e Itens para decorar: botées pequenos, 13,
lantejoulas, etc.




Passo a Passo do Dedoche de Feltro

Criando um Personagem em Minutos

Passo 2: A Colagem
Passo 1: O Corpo

Dobre o retangulo ao meio e passe cola nas duas

Corte um retangulo de feltro com aproximadamente laterais, deixando a parte de baixo aberta (por onde
4 cm de largura por 8 cm de altura. Ele precisa ser seu dedo vai entrar). Pressione bem até secar. O
grande o suficiente para envolver seu dedo resultado serd um pequeno "saquinho" para o dedo.

indicador e ter uma pequena sobra.

Passo 4: O Rosto

Passo 3: A Personalizacao Com a caneta permanente, desenhe os olhos e a

Agora vem a parte divertida! Use outros pedacos de boca. Se preferir, vocé pode usar micangas ou
feltro para cortar orelhas, cabelos, focinhos, asas... pequenos botdes para os olhos (atencao: evite

O que sua imaginagao mandar! Cole esses pecas pequenas se for para criangas com menos de
elementos no "corpo" do dedoche. 3 anos). Use um pingo de |a para fazer o cabelo.

© Ideia para Projeto de Extensdo Universitaria: Organize uma "Oficina de Dedoches" em uma escola ou
comunidade. A atividade une artes, contacao de historias e interagao, gerando um excelente relatorio de
horas complementares e um impacto positivo real.



Oficina Criativa: O Fantoche de Meia

Projeto 2: O Classico Fantoche de Meia

Este &, talvez, o mais tradicional e afetivo dos fantoches caseiros. E uma 6tima forma de reciclar meias sem par e
criar personagens expressivos com movimento de boca.

Materiais Necessarios:

e Uma meia velha (de preferéncia lisa ou com poucas
estampas, que chegue até o meio da canela)

e Um pedaco de papelao ou feltro grosso
e L& de varias cores

e Botdes grandes para os olhos

e Cola quente ou agulha e linha

e Tesoura

Pergunta para Reflexao: Que tipo de personagem vocé criaria com uma meia? Uma cobra? Um monstro falante?
Um vovd? Como as cores e a textura da meia podem inspirar a personalidade do boneco?




Passo a Passo do Fantoche de Meia

Dando Vida a uma Meia Solitaria

Passo 1: A Boca

Desenhe e recorte um formato oval no papelao (ou
feltro grosso), com cerca de 8-10 cm de
comprimento. Dobre-o ao meio. Esta sera a
estrutura da boca.

Passo 3: Os Olhos

Escolha onde serao os olhos do seu personagem.
Geralmente, eles ficam na parte de cima da
"cabeca" (onde estaria o calcanhar da meia ou um
pouco antes). Cole ou costure dois botdes grandes
para criar os olhos.

Passo 2: Inserindo a Boca

Vista a meia na sua mao, com o calcanhar para
cima. A ponta da meia, onde ficam seus dedos e a
base da sua mao, formara a boca. Cole o oval de
papelao dobrado nessa area, por dentro da meia,
para dar firmeza.

Passo 4: Cabelo e Detalhes

Use a la para criar o cabelo. Vocé pode enrolar a la
em seus dedos, amarrar no meio e colar o tufo no
topo da cabeca do fantoche. Use retalhos de feltro
para fazer uma lingua, orelhas ou nariz. Seja
criativo!

() NOTA IMPORTANTE: Ao trabalhar com ferramentas como tesoura e pistola de cola quente, especialmente

em projetos que possam envolver criangas, a supervisao de um adulto é indispensavel. As informacdes de

seguranga para o manuseio desses itens devem ser sempre seguidas. A seguranca deve ser sempre a

prioridade maxima em qualquer atividade pedagdgica.



Tendéncias 2025: Fantoches e
Sustentabilidade

A Contacao de Historias como Ato Ecologico

A tendéncia de sustentabilidade e a valorizacao do "faca vocé mesmo" (DIY) estdo cada vez mais fortes na
educacao. Em 2025, o educador que demonstra consciéncia ecoldgica e criatividade no reaproveitamento de
materiais se destaca. Confeccionar fantoches a partir de reciclaveis nao € apenas econémico, € um ato
pedagdgico.

Ideias com Materiais Reciclados

Fantoches de Caixa Fantoches de Rolo Fantoches de Colher Fantoches de

de Leite de Papel Higiénico de Pau Garrafa PET

A parte que abre e fecha Podem ser pintados e Com um pouco de tinta e A parte superior da

da caixa pode se tornar decorados para se la, uma simples colher de garrafa pode virar um

uma boca falante tornarem personagens de  pau se transforma em um personagem com um

excelente. todos os tipos. Sdo 6timos  rei, uma rainha ou grande nariz, e 0 corpo
para as criancas mesmas qualquer personagem da pode ser decorado com
confeccionarem. realeza. diferentes materiais.

@ Dica para Concursos Publicos: Em uma prova pratica, se tiver a oportunidade de apresentar um recurso,
apresentar um fantoche bem feito de material reciclado e justificar a escolha com base na
sustentabilidade e na possibilidade de envolvimento dos alunos na confeccao pode render pontos extras
por criatividade, consciéncia ambiental e alinhamento com as novas diretrizes pedagdgicas.



Luz, Camera, Acao: O Palco dos Fantoches

Criando o Espaco Cénico

Onde a magica acontece? A apresentacao com fantoches pode ser mais impactante se criarmos um "palco" que
ajude a focar a atencao das criancas e a esconder o manipulador. No entanto, o palco nao precisa ser uma
estrutura complexa. A simplicidade pode ser muito eficaz.

Tipos de Palcos e Suas Adaptacoes

L T S

O Teatrinho Classico A Mesa Virada

Uma estrutura de madeira ou PVC com uma cortina. Uma solucao simples e genial. Vire uma mesa de
E 6timo, mas nao é indispensavel. Pode ser lado, e vocé tera um palco instantaneo. O
comprado ou construido. manipulador fica ajoelhado atras dela, escondido.
O Lencol no Batente da Porta O "Palco de Corpo"

Estique um lencol ou um tecido escuro em um O proprio contador pode ser o palco. Usando um
batente de porta, prendendo-o0 na altura do seu avental de histérias ou simplesmente seu colo, 0s
peito. Vocé fica atras do tecido, e seus fantoches fantoches atuam em um espaco proximo e afetivo,
atuam por cima dele. ideal para os menores.

Pergunta para Reflexdo: Qual dessas opcdes de palco seria mais viavel na sua realidade atual (em casa, na sala
de estagio, etc.)? Como vocé poderia adapta-la para torna-la ainda mais interessante?




Planejando sua Apresentacao

Do Roteiro a Performance

Uma boa apresentacao com fantoches, mesmo que curta, se beneficia de um planejamento minimo. Isso nao

significa que vocé precisa decorar um script palavra por palavra, mas sim ter uma estrutura clara do que vai

acontecer. Isso da seguranca ao contador e fluidez a histéria.

Roteirizacao Simplificada

Um roteiro para fantoches pode ser dividido em 5 partes essenciais. Pense nele como um mapa para sua historia.

Q
M

0

Abertura (Introducao)

Como a historia comeca? Apresente o cenario e o personagem principal. Pode ser uma musica, uma
frase de efeito ("Era uma vez..."). O fantoche aparece e se apresenta.

Conflito (O Problema)

O que acontece com o personagem? Ele perde algo? Encontra um obstaculo? Surge um vildo? E o
momento que gera tensao e prende a atencao.

Desenvolvimento (A Jornada)

O que o personagem faz para resolver o problema? Ele encontra outros personagens? Pede ajuda?
Viaja para outros lugares? E a maior parte da histéria.

Climax (O Ponto Alto)

O momento de maior tensdo. O personagem enfrenta o vildo? Encontra o que procurava? E a virada da
histoéria.

Resolucao (O Final)

Como a historia termina? O problema é resolvido, e 0os personagens vivem felizes para sempre (ou
aprendem uma licado). E o momento de acalmar os animos e concluir a narrativa.



Exemplo de Roteiro Simplificado

Aplicando a Estrutura em uma Historia

Vamos usar a estrutura de roteirizacao para um esboco rapido da historia dos "Trés Porquinhos" com fantoches de
luva.

(G Histéria: Os Trés Porquinhos
Fantoches: 3 Porquinhos (luva), 1 Lobo (luva)
Palco: Mesa virada

ABERTURA

e Cena: Narrador apresenta a historia. Entra o Porquinho 1 (Cicero).

1 e Fala (Fantoche): "OI3, criancas! Eu sou o Cicero! Vou construir uma casa bem rapidinho, de palha,
para poder brincar o dia todo!"

e Acdo: Fantoche "pega" palha imaginaria e a empilha.

CONFLITO

e Cena: Entra o Lobo. Ele se aproxima da casa de palha.
e Fala (Lobo): "Humm, cheirinho de porco! Abra a porta!"

e Acao: Lobo sopra (manipulador faz o som), e o fantoche do porquinho treme e "foge" de cena.

DESENVOLVIMENTO

3 e Cena: Repete-se a estrutura com o Porquinho 2 (Heitor) e a casa de madeira. Ocorre a fuga para a
casa do Porquinho 3.

CLIMAX

e Cena: Lobo na frente da casa de tijolos do Porquinho 3 (Pratico).
4 e Fala (Lobo): "Eu vou soprar, soprar, e sua casa vou derrubar!"

e Acdao: Lobo sopra com muita forca, fica cansado, tenta descer pela chaminé imaginaria. Os
porquinhos comemoram.

RESOLUCAO
e Cena: O Lobo foge. Os trés porquinhos aparecem juntos e acenam.
e Fala (Porquinhos): "Conseguimos! Tchau, criancas!"

e Acao: Os fantoches fazem uma reveréncia e saem de cena.



Interacao com a Plateia

Quebrando a Quarta Parede

A maior vantagem dos fantoches sobre outras midias é a possibilidade de interacao em tempo real. Os fantoches
podem (e devem) conversar com as criancas, fazer perguntas, pedir ajuda e reagir as suas respostas. Isso
transforma as criancas de espectadoras em participantes ativas da historia.

Formas de Promover a Interacao

Pedir Ajuda Fazer Perguntas
"Criancas, para qual lado o coelhinho foi? Para a O fantoche pode se virar para a plateia e perguntar:
direita ou para a esquerda? Me ajudem!" "Vocés acham que eu devo entrar na caverna

escura? Estou com um pouco de medo..."

Criar um Bordao ou Cancao Reacao Direta

Crie uma frase ou uma musica simples para um Se uma crianca grita "Cuidado, o lobo esta atras de
personagem e convide as criancas a cantarem vocé!", o fantoche deve reagir! Ele pode se virar
juntas toda vez que ele aparecer. assustado, procurar pelo lobo e agradecer a crianca

pela ajuda. Essa validacao é extremamente
poderosa.

() Mini-Desafio de Roteiro: Escolha uma histéria infantil e escreva um momento especifico do roteiro em que
um fantoche quebraria a quarta parede para pedir ajuda a plateia. O que ele perguntaria?



Fantoches no Desenvolvimento Infantil

O Impacto Pedagogico do Teatro de Bonecos

Utilizar fantoches vai muito além do entretenimento. E uma pratica pedagogica com impactos profundos e

comprovados em diversas areas do desenvolvimento infantil, o que justifica seu uso em qualquer planejamento

escolar ou projeto de extensao.

Beneficios Comprovados:

Desenvolvimento da
Linguagem

As criancas ampliam o vocabulario,
praticam a escuta ativa e se sentem
mais a vontade para se expressar
oralmente, muitas vezes "através" do
boneco.

Funcao Terapéutica

Para muitas criancas, especialmente
as mais timidas ou que passaram por
algum trauma, o fantoche pode se
tornar um "amigo" seguro, um canal
de comunicacgao atraves do qual elas
conseguem expressar o0 que nao
conseguem com palavras.

Desenvolvimento
Socioemocional

Os fantoches permitem trabalhar
emocdes (medo, raiva, alegria) de
forma segura. A crianca pode
projetar seus sentimentos no boneco
e aprender a lidar com eles. Conflitos
sociais (como dividir um brinquedo)
podem ser encenados e discutidos.

Estimulo a Criatividade e
Imaginacao

Tanto ao assistir quanto ao
manipular, a crianca esta imersa em
um mundo de faz de conta que
estimula o pensamento criativo e a
capacidade de resolver problemas
de forma ludica.



Lidando com o Inesperado

O Jogo de Cintura do Contador

Mesmo com o melhor planejamento, imprevistos acontecem. Uma crianca pode chorar, outra pode tentar pegar o
fantoche, ou vocé pode esquecer uma fala. A habilidade de lidar com o inesperado com calma e criatividade ¢é a
marca de um educador experiente.

O que fazer se...?
1 1 14

...uma crianca tenta
pegar o fantoche?

Solucao: Faca o fantoche
"reagir". Se for um
personagem timido, ele pode
se esconder. Se for um
brincalhao, pode "dar um
beijo" na mao da crianca e
voltar para o palco. Mantenha
a situacao dentro da
narrativa.

...uma crianca fica com
medo do fantoche (ex:
lobo)?

Solucao: Nunca force a
interacao. Faca o fantoche
"mau” parecer um pouco
bobo ou atrapalhado para
diminuir a tensao. Vocé, como
narrador, pode tranquilizar a
crianca: "Nao se preocupe, é
sO uma historia, e o porquinho
€ muito esperto."

...VOCé esquece o
roteiro?

Solucao: Improvise! Lembre-
se da estrutura basica da
histéria e continue. Ou,
melhor ainda, use o fantoche
para pedir ajuda as criangas:
"Criancas, eu sou um
peixinho com a memoria
curta... O que eu tinha que
fazer mesmo?" Isso
transforma seu lapso em um
momento interativo.



Avaliacao e Registro da Pratica

Documentando a Aprendizagem

Para estudantes universitarios, registrar e refletir sobre a pratica € fundamental para a construcao do portfélio e
para os relatérios de estagio. Para os servidores publicos, a documentacao pedagogica é parte essencial do
trabalho.

Como Registrar uma Atividade com Fantoches?

Relatorio Descritivo

Escreva um relatério detalhando o planejamento
(escolha da histdria, dos fantoches, roteiro), a
execucao (como foi a apresentacao, quais foram
as reacoOes das criancas) e a avaliacao (quais
objetivos foram atingidos? O que poderia ser
melhorado?).

Registro Fotografico e em Video

Com a devida autoriza¢ao de uso de imagem dos
responsaveis, fotos e pequenos videos sao
registros riquissimos. Eles capturam a expressao
das criangas, 0 engajamento e a qualidade da

sua manipulacao.

@ Dica de Ouro: A documentacéo da sua

Portfdlio de Recursos capacidade de criar e aplicar recursos

didaticos € um material de altissimo valor
Crie um portfélio (fisico ou digital) com fotos dos para comprovar sua competéncia em
fantoches que vocé confeccionou. Para cada um, processos seletivos e de avaliacao de titulos
adicione uma pequena ficha técnica: nome do e

personagem, histéria em que € usado, materiais
de confeccdo e dicas de manipulacao.



Consolidacao e Proximos Passos

Perguntas para Reflexao e Autoavaliacao

1. Qual tipo de fantoche vocé se sente mais inspirado(a) a confeccionar e usar primeiro? Por qué?

2. Ao manipular um fantoche, qual vocé acredita que seria seu maior desafio: 0 movimento, a voz ou a interacao?
3. Como a habilidade de criar fantoches com materiais de baixo custo pode ser um diferencial em sua carreira?
4. Pense em um conceito curricular (ex: formas geométricas, ciclo da agua) que poderia ser ensinado de forma

mais ludica usando uma pequena historia com fantoches.

5. De que forma a interacdo com um fantoche pode ajudar uma crianca a desenvolver sua confianca e oralidade?

Conexao com a Proxima Aula

Exploramos hoje como dar corpo e movimento aos personagens com os fantoches. Na Aula 9 — O Teatro de
Sombras e a Magia da Luz, vamos trabalhar com uma forma ainda mais misteriosa e encantadora de recurso
visual. Deixaremos o objeto de lado para focar na sua silhueta, aprendendo a contar historias usando apenas luz,
sombra e imaginagao.

Recursos Adicionais Recomendados

1. Livro: "Teatro de Fantoches na Escola", de Olga Reverbel. Uma referéncia tedrica e pratica fundamental sobre o
tema no Brasil.

2. Canal no YouTube: Pesquise por "Oficina de Fantoches" ou "DIY Puppets" para encontrar centenas de tutoriais
visuais, dos mais simples aos mais complexos.

3. Filme: "O Cristal Encantado" (de Jim Henson). Uma obra-prima que mostra o potencial artistico e narrativo do
teatro de bonecos em seu mais alto nivel.

4. Perfil para Seguir: Busque por perfis de arte-educadores e contadores de histéria em redes como Instagram e
Pinterest para inspiracdes diarias.

5. Site: Visite o site do "Grupo Sobrevento", uma das mais importantes companhias de teatro de animacao do
Brasil, para conhecer seus espetaculos e pesquisas.

Mensagem Final

Ao dar vida a um simples pedaco de pano ou a uma meia solitaria, vocé nao esta apenas contando uma historia.
Vocé esta dizendo a crianca que a imaginacao tem o poder de transformar o ordinario em extraordinario.
Continue praticando, criando e brincando. O mundo precisa de mais educadores que, como Vocé, entendem
que um fantoche na mao é uma porta aberta para o coracao de uma crianca.




