Aula 3 - A Heranca Classica: Grecia e Roma
- Pilares da Arte Ocidental

Vocé ja parou para pensar de onde vém as ideias de beleza, proporcao e grandiosidade que ainda hoje nos
cercam, seja na arquitetura de um prédio governamental, na narrativa de um filme épico ou até mesmo na estrutura
de um argumento logico? Muitas dessas raizes profundas nos levam diretamente a Grécia e Roma Antigas. Essas
civilizacdes nao apenas moldaram o pensamento ocidental, mas também deixaram um legado artistico e cultural
que continua a inspirar e a ser reinterpretado.

Nesta aula, embarcaremos em uma jornada fascinante para desvendar os segredos da arte e do patrimoénio dessas
duas poténcias classicas. Entenderemos como a busca grega pela harmonia e idealismo se manifestou em suas
esculturas e templos, e como o pragmatismo e a engenhosidade romana transformaram a arte em um instrumento
de poder e funcionalidade. Mais do que apenas memorizar nomes e datas, nosso objetivo € que vocé seja capaz
de identificar as caracteristicas distintivas de cada periodo, analisar a influéncia dessas culturas no mundo
contemporaneo e, crucialmente, desenvolver um olhar critico sobre as narrativas tradicionais da histéria da arte.

Ao final desta aula, vocé nao apenas tera cumprido uma etapa importante em sua formacao académica ou
preparacao para concursos, mas também tera expandido sua compreensao sobre as bases da nossa cultura visual.
Vamos explorar a evolucao da arte grega, desde o rigor arcaico até a expressividade helenistica, e depois
mergulhar na arte romana, com sua énfase no realismo e nha engenharia monumental. Abordaremos também como
as perspectivas atuais, como a visao decolonial e o patriménio digital, nos ajudam a reinterpretar e preservar essa
heranca milenar. Prepare-se para ver o passado sob uma nova luz!



DESENVOLVENDO A ARTE GREGA: A BUSCA

PELO IDEAL

Imagine por um momento que vocé esta tentando criar a versao perfeita de algo — seja um aplicativo, um carro ou

até mesmo uma receita culinaria. Vocé busca o equilibrio, a funcionalidade, a estética que agrada a todos. Essa

busca pela perfeicao, pela harmonia ideal, foi a forca motriz por tras de grande parte da arte grega. Eles nao
estavam apenas construindo edificios ou esculpindo estatuas; estavam, na verdade, tentando materializar seus

ideais filosoficos de beleza, proporcao e ordem.

Periodo Arcaico (c. 800-500 a.C.)

As figuras eram mais rigidas, frontais, quase
como blocos de pedra que ganhavam forma
humana. Pense nelas como as primeiras
versdes de um software: funcionais, mas ainda
um pouco limitadas em sua flexibilidade e
expressao.

Evolucao Continua

Essa rigidez inicial era apenas o comeco de
uma jornada em direcao a uma representacao
mais dinamica e naturalista. A cada nova
geracao de artistas, atécnicae a
compreensao do corpo humano se
aprofundavam.

Figuras Emblematicas

Os Kouros (figuras masculinas nuas) e as Koré
(figuras femininas vestidas) sao exemplos
classicos, com seus sorrisos enigmaticos e
posturas estaticas.

Essa evolucao nao foi um acidente, mas sim o resultado de uma cultura que valorizava o debate, a filosofia e a

busca incessante pelo conhecimento e pela exceléncia em todas as areas, incluindo a artistica.



AS ORDENS ARQUITETONICAS GREGAS:
LINGUAGENS DA PEDRA

Quando vocé entra em um edificio imponente, seja um tribunal, um museu ou até mesmo um banco, é provavel que
seus olhos se deparem com colunas. Essas colunas nao sao apenas elementos de suporte; elas comunicam uma
sensacao de solidez, tradicao e, muitas vezes, autoridade. Essa linguagem visual das colunas tem suas raizes
profundas na Grécia Antiga, onde as ordens arquitetdnicas nao eram meros estilos, mas sim sistemas completos de
proporcao e estética que definiam o carater de um edificio.

Ordem Jonica Ordem Corintia

Um pouco mais elegante e A mais ornamentada e
"curvilinea", como uma fonte elaborada, como uma fonte
com serifa e um toque de decorativa e cheia de detalhes,
sofisticacao. Seus capitéis sao ideal para transmitir luxo e
adornados com volutas grandiosidade. Seus capitéis
(espirais) e seus fustes sao mais sao ricamente decorados com

esguios, com uma base. folhas de acanto.

O Partenon, em Atenas, é o exemplo supremo da ordem Dérica, um simbolo de harmonia e proporcao que resiste
ao tempo, mostrando como a matematica e a arte se uniram para criar uma obra-prima.

Conceito Caracteristica Principal Ambito/Aplicacao Exemplo Notavel
Comum
Dérica Robustez, simplicidade, Templos antigos, forca Partenon

austeridade

Jonica Elegéncia, volutas, Templos, edificios Templo de Atena Nice
esbeltez publicos
Corintia Ornamentacao, folhas Luxo, grandiosidade Templo de Zeus

de acanto Olimpico



ESCULTURA GREGA: DO RIGOR A EMOCAO

Pense na evolucao da fotografia, de retratos posados e formais do século XIX para as selfies espontaneas e cheias

de emocao de hoje. A escultura grega passou por uma transformacao similar, evoluindo de representacdes rigidas

e idealizadas para figuras que pulsavam com vida, movimento e até mesmo drama. Essa jornada € um testemunho

da crescente maestria técnica dos artistas e de uma mudanca cultural que permitiu a exploracao de emocoes

humanas mais complexas.

Periodo Classico (c. 500-323 a.C.)

Um verdadeiro "Renascimento" da forma humana.
Artistas como Fidias e Policleto buscaram o ideal de
beleza e proporcao, desenvolvendo o conceito de
contrapposto, onde a figura humana repousa o0 peso
em uma perna, criando uma curva natural e um senso
de movimento latente.

O Discébolo de Miron, por exemplo, captura o atleta
no auge de sua acao, mas com uma serenidade quase
divina, representando o equilibrio perfeito entre o
fisico e o mental. E como se eles tivessem encontrado
a "formula secreta" para a representacao do corpo
humano em seu estado mais perfeito.

Periodo Helenistico (c. 323-31a.C.)

Apos a morte de Alexandre, o Grande, 0 mundo grego
se expandiu e se tornou mais complexo. A arte refletiu
essa nova realidade, abandonando o idealismo sereno
em favor de uma expressividade dramatica e
emocional.

As esculturas helenisticas sao cheias de movimento,
dor, éxtase e paixao. A famosa escultura do
Laocoonte e Seus Filhos, que retrata o sacerdote
troiano e seus filhos lutando contra serpentes
marinhas, € um exemplo vivido dessa intensidade
emocional, mostrando o sofrimento humano em sua
forma mais crua.

Essa mudanca nos mostra como a arte € um espelho da sociedade, refletindo suas aspiracdes e suas angustias.



A VISAO DECOLONIAL DA ARTE CLASSICA:
REPENSANDO NARRATIVAS

Ao longo de séculos, a histéria da arte ocidental foi contada sob uma perspectiva predominantemente
eurocéntrica, colocando a Grécia e Roma no topo de uma hierarquia cultural, como se fossem a unica fonte de
"civilizacao" e "beleza". Essa narrativa, embora poderosa, muitas vezes obscurece as ricas interacdes culturais e
as influéncias mutuas que existiam entre diferentes povos. E como se estivéssemos lendo um livro de histéria que
s6 conta o lado de um personagem, ignorando as contribuicoes e as perspectivas de todos os outros.
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Questionamento Reconhecimento Valorizacao

A visao decolonial da historia da A propria arte grega nao surgiu Essa perspectiva nos permite
arte nos convida a questionar a do nada; ela foi influenciada por valorizar a producao artistica e
narrativa hegemonica. Ela nos culturas do Egito, do Oriente cultural de outras regidoes do
desafia a olhar para a arte Préximo e até mesmo da Africa. A mundo - Africa, Asia e América
classica nao como um fenémeno rigidez dos Kouros arcaicos, por Latina — que foram historicamente
isolado e superior, mas como exemplo, tem paralelos notaveis marginalizadas ou vistas apenas
parte de um complexo mosaico com a arte egipcia. como "exoticas".

de trocas e interacdes globais.

Ao invés de um caminho linear e unico do "progresso" artistico, a visao decolonial propde uma rede de
interconexdes, onde diferentes culturas se influenciam e se enriquecem mutuamente. Para um estudante
universitario ou candidato a concurso, adotar essa lente critica € fundamental para uma compreensao mais
completa e justa da histéria da arte, preparando-o para um mundo cada vez mais interconectado e plural. E sobre
expandir nosso mapa mental, percebendo que a beleza e a inovacao floresceram em muitos jardins, ndao apenas
em um.



A ARTE ROMANA: PRAGMATISMO E PODER

Se a arte grega era a busca pelo ideal, a arte romana pode ser
vista como a expressao do pragmatismo e do poder. Roma nao era
apenas uma cidade, mas um império em constante expansao, e
sua arte refletia essa ambicao. Eles nao estavam tao preocupados
com a perfeicao filosofica ou a harmonia abstrata; seu foco era a
funcionalidade, a celebracao de seus lideres, a documentacao de
suas conquistas e a construcao de uma infraestrutura que
sustentasse seu vasto dominio.

A arte romana, portanto, ndo € uma mera copia da arte grega,
embora tenha absorvido muito dela. Pense em Roma como um
"remix artist" genial: eles pegaram os elementos que gostavam da
cultura grega (e também da etrusca, que os precedeu na peninsula

Italica) e os adaptaram as suas proprias necessidades e valores.
Da influéncia etrusca, herdaram a habilidade com o bronze e a
énfase em retratos realistas. Dos gregos, aprimoraram as técnicas
de escultura e as ordens arquitetbnicas, mas as aplicaram com
uma finalidade diferente.

Realismo Romano

O que realmente distingue a
arte romana € seu realismo,
especialmente no retrato.
Enquanto os gregos
idealizavam seus deuses e
herdis, 0s romanos queriam ver
seus imperadores e cidadaos
como realmente eram, com
suas rugas, cicatrizes e
expressoes individuais.

Mentalidade Pratica

Isso nao era apenas uma
questao de técnica, mas de
mentalidade: os romanos
valorizavam a individualidade e
a histoéria pessoal, e a arte
servia para registrar essa
realidade.

Contraste Cultural

Essa abordagem mais
"documental" da arte € um
contraste marcante com o
idealismo grego e nos mostra
como diferentes culturas
podem usar a arte para
propoésitos muito distintos.




ARQUITETURA E ENGENHARIA ROMANA:
CONQUISTANDO O ESPACO

Imagine a necessidade de construir uma rede de estradas que conectasse um império vastissimo, ou de levar agua

potavel para milhdes de habitantes em cidades densamente povoadas. Os romanos hao apenas imaginaram, eles

construiram. Sua arquitetura e engenharia nao eram apenas sobre beleza, mas sobre funcionalidade, durabilidade
e a capacidade de dominar o ambiente para servir aos propoésitos do império. Eles foram os verdadeiros mestres

da "arquitetura de impacto", projetando estruturas que nao sé cumpriam sua funcao, mas tambéem impressionavam

e afirmavam o poder de Roma.
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Arco e Abobada

A grande inovacao romana foi o uso
do arco e da abébada. Enquanto os
gregos dependiam de blocos de
pedra macicos e da estrutura de
"pilar e lintel" (duas colunas e uma
viga horizontal), os romanos
descobriram que o arco podia
distribuir o peso de forma mais
eficiente, permitindo a construcao
de vaos maiores e estruturas mais
complexas e leves.

Concreto

O desenvolvimento do concreto
revolucionou a construcao,
tornando-a mais rapida, barata e
resistente. E como se eles tivessem
inventado a "impressora 3D" da
antiguidade, permitindo-lhes
construir em uma escala sem
precedentes.
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Obras Monumentais

Essas inovacdes permitiram a
construcao de aquedutos
monumentais que transportavam
agua por quildmetros, pontes que
atravessavam rios caudalosos, e
edificios publicos como termas,
basilicas e anfiteatros que serviam a
milhdes de pessoas.

O Coliseu, por exemplo, ndo € apenas um anfiteatro; € um testemunho da engenhosidade romana, capaz de

abrigar dezenas de milhares de espectadores e de ser esvaziado em minutos. A arquitetura romana, portanto, € a

materializacdo do seu espirito pratico e da sua capacidade de transformar desafios em solucdées grandiosas.



O COLISEU E O PANTEAO: SIMBOLOS DE

UMA CIVILIZACAO

Se vocé tivesse que escolher dois edificios para representar a esséncia de Roma, o Coliseu e o Panteado seriam

fortes candidatos. Eles sao mais do que meras construcdes; sao capsulas do tempo que nos contam sobre o0s

valores, as crencas e as capacidades técnicas de uma das maiores civilizacdes da historia. Cada um, a sua
maneira, revela uma faceta diferente do génio romano, mostrando como a arquitetura pode ser um espelho da

sociedade que a criou.

O Coliseu

O Coliseu, ou Anfiteatro Flaviano, € o simbolo maximo
do poder e do entretenimento romano. Inaugurado em
80 d.C., era um palco para espetaculos grandiosos,
como lutas de gladiadores e encenacdes de batalhas
navais. Sua estrutura eliptica, com capacidade para
50.000 a 80.000 espectadores, é um prodigio de
engenharia, utilizando uma complexa rede de arcos,

abdbadas e rampas para gerenciar o fluxo de pessoas.

E como um moderno estadio de futebol, mas
construido ha quase dois milénios, refletindo a paixao
romana por espetaculos de massa e a organizacao
militar aplicada a vida civil.

Conceito Funcao Principal

Coliseu Entretenimento de
massas

Panteao Templo religioso

Ja o Panteao, construido entre 118 € 125 d.C., é um
templo dedicado a todos os deuses romanos, e hoje
uma igreja. Sua verdadeira maravilha, no entanto, esta
em sua cupula. Com um diametro de 43,3 metros, foi a
maior cupula de concreto nao reforcado do mundo por
mais de 1.300 anos.

O éculo no centro da cupula, uma abertura circular de
9 metros de diametro, € a unica fonte de luz natural e
cria um efeito dramatico, conectando o interior do
templo com o céu. O Panteao é um testemunho da
maestria romana em manipular o espaco e a luz,
criando uma experiéncia quase mistica, e demonstra
sua capacidade de inovar em escala monumental,
superando os limites da engenharia da época.

Caracteristica Significado Cultural

Arquitetonica Chave

Anfiteatro eliptico, Poder imperial,

arcos, concreto espetéculo

Cupula monumental Inovacao técnica,

com o6culo espiritualidade



A ESCULTURA ROMANA: RETRATOE
NARRATIVA HISTORICA

Se os gregos buscavam o ideal de beleza na escultura, os romanos tinham uma abordagem mais "pé no chao". A
escultura romana, embora muitas vezes inspirada nas formas gregas, tinha um propaosito distinto: o registro fiel da
realidade e a glorificacdo do individuo e do Estado. E como se a escultura grega fosse um "selfie" idealizado e

retocado, enquanto a romana fosse um "documentario" sem filtros, mostrando a pessoa como ela realmente era,
com todas as suas marcas de vida.

Realismo no Retrato Narrativas Histéricas em Relevo

Uma das caracteristicas mais marcantes da A Coluna de Trajano, por exemplo, € um

escultura romana. Imperadores, generais e monumento impressionante que narra em espiral as
cidadaos comuns eram representados com suas campanhas militares do imperador Trajano na Dacia.
feicdes exatas, incluindo rugas, calvicie e outras Cada cena é detalhada, quase como uma historia
imperfeicdes. Isso ndo era uma falha, mas uma em quadrinhos monumental, fornecendo um
virtude, pois demonstrava a experiéncia, a registro visual das taticas militares, da vida dos
sabedoria e a individualidade do retratado. soldados e dos costumes dos povos conquistados.

Essa funcao narrativa e documental da escultura romana a diferencia significativamente da busca grega pela
beleza idealizada, mostrando como a arte pode servir a propositos muito diferentes em contextos culturais
distintos.

Pense nos bustos romanos: eles sao quase como fotografias em 3D, capturando a personalidade e o carater de
forma vivida. Essa énfase no realismo também se estendia as estatuas equestres e aos relevos, que celebravam as
conquistas militares e politicas.



PA'I:RIMf)NIO DIGITAL E A HERANCA
CLASSICA: PRESERVANDO O PASSADO NO
FUTURO

Em um mundo cada vez mais digital, como podemos garantir que a heranca milenar da Grécia e Roma continue
acessivel e protegida para as futuras geracdes? A resposta esta na interseccao entre o patriménio cultural e as
novas tecnologias. O Patrimonio Digital e a Cultura Virtual ndo sao apenas tendéncias; sao ferramentas poderosas
que estao revolucionando a forma como interagimos, estudamos e preservamos a arte e a histéria. E como se
estivéssemos criando uma "cépia de seguranca" global de todo o nosso legado cultural, mas com a capacidade de

explora-lo de maneiras antes inimaginaveis.

Realidade Virtual e Digitalizacao e Modelagem  Acervos Digitais
Aumentada 3D A digitalizacao de acervos permite
A Realidade Aumentada (RA) e a Modelos 3D de esculturas e qgue milhdées de pessoas em todo o
Realidade Virtual (RV) nos edificios classicos, criados a partir mundo acessem colecdes de
transportam para dentro de templos  de varreduras a laser de alta museus e sitios arqueologicos sem
e anfiteatros antigos, permitindo precisao, permitem que sair de casa.

uma imersao que simula a pesquisadores e entusiastas

experiéncia de estar Ia, mesmo que  examinem detalhes que seriam
o local original esteja em ruinas. impossiveis de ver a olho nu ou em
fotos bidimensionais.

Mas os desafios nao sao poucos. Como garantir a autenticidade de um patriménio digital? Como preservar dados
digitais que podem se tornar obsoletos com a evolug¢ao da tecnologia? E como as novas tecnologias, como 0s
NFTs (Tokens Nao Fungiveis), podem impactar a propriedade e 0 acesso a réplicas digitais de obras de arte?
Essas sao questdes complexas que o campo do patriménio digital busca responder. Para vocé, como futuro
profissional ou cidadao engajado, entender essas dinamicas é crucial para participar ativamente da construcao do
futuro da preservacao cultural, garantindo que a heranca classica continue viva e relevante.



DESAFIOS E OPORTUNIDADES NO CAMPO
DO PATRIMONIO CULTURAL

A preservacao do patriménio cultural, especialmente o classico, € uma tarefa complexa que vai muito além da
simples manutencao fisica. Ela envolve lidar com questdes de acesso, interpretacao, financiamento e, cada vez
mais, com as implicacdes da era digital. E como ser um guardido de um tesouro antigo, mas que precisa ser
constantemente adaptado para ser relevante e acessivel em um mundo em constante mudanca.

Desafios

milenares, que sofrem com a acao do tempo, da
poluicao, do turismo excessivo e até mesmo de
conflitos.

A interpretacao do patriménio: como contar a
historia de forma inclusiva, sem perpetuar
narrativas coloniais ou eurocéntricas?

A digitalizacao oferece uma oportunidade de criar
"gémeos digitais" que podem ser estudados e
apreciados mesmo que o original sofra danos.

e A conservacao fisica de sitios e artefatos e A demanda por profissionais que combinem

conhecimentos em historia da arte, arqueologia,
conservacao e tecnologia digital esta em alta.

Carreiras em museus digitais, desenvolvimento de
experiéncias imersivas em RV/RA para sitios
histéricos, gestao de acervos digitais, ou até
mesmo consultoria em politicas de patriménio
cultural.

A capacidade de conectar o passado ao presente,
utilizando as ferramentas do futuro, € uma
habilidade valiosa.

A visao decolonial, que discutimos anteriormente, é essencial aqui, pois nos for¢ca a considerar multiplas
perspectivas e a reconhecer as complexas interacdes culturais. E um campo dindmico, onde a paixao pela histdria
se encontra com a inovacao tecnoldgica, abrindo portas para novas formas de engajamento e aprendizado.



CONECTANDO O PASSADO AO PRESENTE: A
HERANCA CLASSICA HOJE

Vocé pode pensar que a arte e a cultura da Grécia e Roma Antigas sao apenas assuntos para livros de historia,
distantes da nossa realidade. No entanto, a verdade é que a heranca classica esta profundamente enraizada em

nosso cotidiano, muitas vezes de formas que nem percebemos. E como o sistema operacional de um computador:

ele funciona em segundo plano, invisivel, mas é fundamental para tudo o que fazemos.

Arquitetura e Urbanismo

Pense na arquitetura de edificios governamentais,
tribunais e universidades em todo 0 mundo: muitos
deles exibem colunas, frontdes e cupulas que
remetem diretamente aos templos gregos e
romanos.

Linguagem

Até mesmo a linguagem que falamos,
especialmente o portugués, é rica em palavras de
origem latina e grega.

Politica e Direito

A prépria ideia de democracia, com seus principios
de cidadania e debate publico, tem suas raizes na
Grécia. O direito romano, com seus conceitos de
justica e legislacao, forma a base de muitos
sistemas juridicos modernos.

Cultura Popular

No campo da arte e da cultura popular, a influéncia
€ ainda mais evidente. Filmes épicos, séries de TV,
videogames e até mesmo a moda frequentemente
buscam inspiracao nos mitos, herodis e estética
classica.

A busca grega pela harmonia e proporcao continua a influenciar o design e a estética contemporanea, enquanto o

pragmatismo romano nos lembra da importancia da funcionalidade e da engenharia. Compreender essa heranca

nao é apenas uma questao de conhecimento historico; € uma forma de entender melhor a nés mesmos, as
estruturas que nos cercam e as ideias que moldam nossa sociedade. E uma lente poderosa para interpretar o

mundo.



CONSOLIDACAO

Nesta aula, viajamos no tempo para explorar a rica heranca artistica e cultural da Grécia e Roma Antigas. Vimos
como a Grécia buscou o ideal de beleza, proporcao e harmonia em sua arquitetura e escultura, evoluindo do rigor
arcaico a expressividade helenistica. Em contraste, Roma demonstrou um pragmatismo notavel, adaptando
influéncias e desenvolvendo inovacdes como o arco, a abdbada e o concreto para construir um império e celebrar
seus lideres com um realismo marcante. Discutimos também a importancia de uma visao decolonial para
reinterpretar essas narrativas e como as tecnologias digitais estao transformando a preservacao e o acesso ao
patrimonio.

Em pratica:

A capacidade de identificar estilos arquitetdnicos classicos em edificios modernos, de analisar a influéncia da arte
antiga em obras contemporaneas e de discutir criticamente as narrativas historicas sao habilidades valiosas para
sua formacao e para o mercado de trabalho.

Arte Grega Arte Romana
Busca pelo ideal, harmonia e Pragmatismo, poder e realismo
proporgao e Inovacgoes: arco, abobada,
e Periodo Arcaico: rigidez concreto
e Periodo Classico: equilibrio O< % e Retratos realistas
e Periodo Helenistico: expressao e Narrativas histoéricas

. . Visao Decolonial
Patrimonio Digital

3 Questionamento de narrativas
Novas formas de preservacao e

eurocéntricas
acesso @

C . e Reconhecimento de
o Digitalizagcao de acervos . A
influéncias

e Realidade Virtual e Aumentada ) 3
e Valorizacao de outras culturas

o Desafios e oportunidades . o .
e Perspectiva mais inclusiva



AUTOAVALIACAO

B T S

Qual das seguintes caracteristicas é A principal inovacao arquitetonica

mais associada a escultura grega do romana que permitiu a construcao de

Periodo Helenistico? grandes vaos e estruturas complexas

1. Rigidez e sorriso arcaico. foi:

2. Busca pela harmonia e proporcao ideal 1. O uso exclusivo da ordem Dorica.
(contrapposto). 2. O desenvolvimento do contrapposto.

3. Expressividade dramatica e emocao intensa. 3. Alinvencao do arco e da abdbada, e o uso do

4. Realismo no retrato de imperadores. concreto.

4. A énfase na simetria e no idealismo.

R L

A visao decolonial da historia da arte Qual das seguintes tecnologias é mais
sugere que: relevante para a criacao de "gémeos
digitais" de obras de arte e sitios

1. A arte grega e romana é superior a todas as o
arqueologicos?

outras.

2. Devemos ignorar a arte europeia em favor de 1. Impressao 2D.

outras culturas. Varredura a laser 3D e modelagem virtual.

3. As narrativas histéricas devem ser Fotografia analdgica.

WD

guestionadas, valorizando influéncias e
contribuicdes nao eurocéntricas.

Escrita cuneiforme.

4. O patrimoénio digital € a unica forma de
preservar a arte classica.

Questao Discursiva:

Expligue como a arte romana, apesar de absorver influéncias gregas, desenvolveu caracteristicas distintas que
refletiam os valores e as necessidades do Império Romano. Cite pelo menos dois exemplos especificos.




GABARITO
1 2 3 4

Questao 1 Questao 2 Questao 3 Questao 4

Resposta correta: c) Resposta correta: c) Resposta correta: c) Resposta correta: b)

Resposta Sugerida (Discursiva):

A arte romana se distinguiu da grega por seu pragmatismo e foco no poder. Enquanto os gregos buscavam o
idealismo e a harmonia, os romanos priorizavam a funcionalidade e o realismo. Isso é evidente no realismo de
seus retratos, que mostravam imperadores e cidadaos com suas feicdes exatas, e em sua arquitetura e
engenharia, com a invencao do arco, da abdbada e do concreto, que permitiram a constru¢cao de obras
monumentais como o Coliseu e aquedutos, essenciais para a infraestrutura do império.

PROXIMA AULA E RECURSOS ADICIONAIS

Proxima Aula:

Aula 4 - A Arte na Idade Média: Entre o Sagrado e o e Khan Academy - Historia da Arte: Para aprofundar
Poder. Na proxima aula, exploraremos como a fé e as conceitos e ver mais exemplos visuais.

novas estruturas de poder moldaram a produgao « Google Arts & Culture: Para explorar museus e
artistica apos a queda do Império Romano, sitios arqueoldgicos classicos virtualmente.

mergulhando nos misterios e na grandiosidade da arte « Livros de E.H. Gombrich (A Histéria da Arte) e

Ernst Kris & Otto Kurz (Lenda, Mito e Magia na
Imagem do Artista): Para uma visao mais

medieval.

aprofundada e critica.

[)' NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estdo atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracdes.



