Aula 21 - Identidade Gamer e Memaorias em
Mundos Virtuais

Bem-vindo(a) a Aula 21 do Curso de Memoria e Identidade Cultural!

Vocé ja parou para pensar em como as horas dedicadas a um jogo online podem moldar quem vocé &, ou como as
historias vividas em mundos virtuais se tornam memoarias tao vividas quanto as da vida real? Para muitos, os
videogames sao mais do que um passatempo; sao espacos de construcao de identidade, de formacao de
comunidades e de vivéncia de narrativas que se entrelacam com a propria historia pessoal e coletiva.

Nesta aula, vamos mergulhar no fascinante universo dos jogos digitais para entender como eles se tornaram
verdadeiros laboratorios sociais e culturais. Nosso objetivo é desvendar a complexidade da identidade gamer e
explorar como as memorias em mundos virtuais sao formadas, preservadas e, por vezes, até distorcidas. Ao final,
vOCé sera capaz de analisar criticamente a relacao entre jogos, memoria e identidade, e reconhecer o papel dos
videogames como arquivos vivos da cultura contemporanea.

Prepare-se para uma jornada que vai além da tela, conectando suas experiéncias digitais com conceitos
académicos importantes. Abordaremos desde a formacao de comunidades em MMORPGs até a representacao
histérica nos jogos, sempre com um olhar atento as tendéncias de 2025, como a interseccionalidade e a pds-
verdade no ambiente digital. Esta aula € um convite para refletir sobre como o virtual e o real se entrelacam na
construcao de quem somos e do que lembramos.



O Chamado do Avatar: Construindo
Identidades Digitais

Imagine que vocé esta prestes a entrar em um novo ambiente
social, talvez uma nova universidade ou um novo emprego. Uma
das primeiras coisas que vocé faz é pensar em como se
apresentar, que imagem quer transmitir. No mundo dos jogos
online, especialmente nos MMORPGs (Massively Multiplayer
Online Role-Playing Games), essa escolha é ainda mais profunda:
VOCé Nao apenas se apresenta, vVocé cria um novo eu.

A construcao de um avatar € o primeiro passo para a formacao da
identidade gamer. Ele ndo é apenas uma representacao grafica; é
uma extensao de sua personalidade, um alter ego digital que
permite experimentar papéis, testar limites e expressar facetas que
talvez vocé nao explore no cotidiano.

Pense no seu avatar como uma que, paradoxalmente, pode revelar mais sobre vocé do que a sua
propria face. Ao interagir com outros jogadores através dessa persona, vocé nao so constréi uma reputacao dentro
do jogo, mas também desenvolve habilidades sociais, de lideranca e de colaboracao. Essas experiéncias, embora
virtuais, geram memoarias e aprendizados reais, impactando a forma como vocé se percebe e interage fora da tela.
E um ciclo continuo de experimentacao e autodescoberta.



Além do Nickname: Comunidades e Lacos
Virtuais

Entrar em um MMORPG é como mudar para uma nova cidade. Vocé pode comecar sozinho, mas logo percebe que
a verdadeira riqgueza da experiéncia esta nas interacdes com os outros. Nao demora muito para que vocé se junte a
uma guilda, um cla ou um grupo de amigos, e € nesse ponto que a identidade individual se entrelaca com a
identidade coletiva.

Normas Sociais Hierarquias Histdéria Compartilhada
Cada comunidade desenvolve Estruturas de lideranca Vitérias, derrotas e momentos
suas proprias regras nao emergem naturalmente, marcantes criam um repertorio
escritas, codigos de conduta e baseadas em experiéncia, comum de memorias.
tradicdes unicas. habilidade e confianca.

As memdrias mais marcantes em jogos online frequentemente nao sao sobre um item raro ou uma conquista
individual, mas sim sobre as risadas compartilhadas em uma missao dificil, a emocao de derrotar um chefe épico
com sua equipe, ou o apoio recebido em momentos de dificuldade. Essas relacoes sociais virtuais geram um
senso de pertencimento e lealdade que transcende a tela, com muitos jogadores mantendo amizades duradouras
que se estendem para a vida offline. E a prova de que, mesmo em um mundo de pixels, as conexdes humanas sdo
0 que realmente importa.



Memoria em Pixels: Eventos e Narrativas
Inesqueciveis

Pense em um evento marcante da sua vida. Pode ser uma formatura, um casamento, ou até mesmo uma viagem
inesquecivel. O que torna essas experiéncias memoraveis nao sao apenas os fatos, mas as emocoes, as pessoas
envolvidas e as narrativas que construimos em torno delas. Nos mundos virtuais, acontece algo muito semelhante:
eventos, sejam eles planejados pelos desenvolvedores ou emergentes das interacdes dos jogadores, tornam-se
marcos na memoria coletiva da comunidade gamer.

1 2 3
Narrativas Epicas Narrativas Emergentes Meméria Cultural
Historias criadas pelos Historias que nascem das acdes e Repertorio compartilhado que
desenvolvedores que marcam interacdes espontaneas dos define a identidade de uma
geracoes de jogadores jogadores comunidade

Os jogos, nesse sentido, funcionam como um grande album de fotografias digital, onde cada "print" ou “clip" de
video captura um momento que sera revisitado e compartilhado. A repeticao dessas histoérias, a nostalgia por
"tempos de ouro" de um jogo, e a celebracao de marcos importantes demonstram como as memarias em mundos
virtuais sao ativamente construidas e mantidas. Elas nao sao apenas lembrancas individuais, mas parte de um
repertorio cultural compartilhado que define a identidade de uma geracao de jogadores.



O Jogo como Testemunha: Arquivos da
Cultura Pop

Se vocé quisesse entender a cultura dos anos 80,
provavelmente olharia para filmes, musicas e
programas de TV da época. Da mesma forma, para
compreender a cultura pop e a evolucao tecnhologica
das ultimas décadas, os videogames sao uma fonte
riquissima. Eles ndo sao apenas produtos de seu
tempo; sao arquivos vivos que refletem e, por vezes,
moldam as tendéncias sociais, estéticas e
tecnoldgicas.

Pense em como os graficos evoluiram, de pixels
rudimentares a mundos hiper-realistas. Essa trajetéria
nao é apenas um avanco técnico; ela espelha o
desenvolvimento da capacidade computacional e as
expectativas do publico.

Os videogames também funcionam como um da tecnologia. Eles incorporam e popularizam
inovacdes como a inteligéncia artificial, a realidade virtual, a computacao em nuvem e as redes sociais. A forma
como as narrativas sao contadas, a interacao com personagens hao-jogaveis e a propria mecanica de jogo
refletem as abordagens artisticas e de design de cada era. Preservar esses jogos &, portanto, preservar uma parte
fundamental da nossa histéria cultural e tecnoldgica, permitindo que futuras geracées compreendam nao apenas
COMO jogavamos, mas como Vviviamos e pensavamos.



Jogos e Historia: Entre a Recriacao e a
Distorcao

Muitos videogames nos transportam para épocas passadas, permitindo-nos vivenciar eventos histéricos, batalhas
épicas ou a vida em civilizacbes antigas. Titulos como a série Assassin's Creed, Age of Empires ou Red Dead
Redemption sao elogiados por sua pesquisa e detalhamento de cenarios historicos. Eles oferecem uma forma
imersiva e interativa de aprender sobre o passado, tornando a historia mais acessivel e envolvente para um publico

amplo.
Precisao vs. Dramatizacao Impacto ha Memoria
Entretenimento Eventos podem ser VersOes romantizadas podem
A precisao histérica muitas simplificados ou exagerados se fixar como "verdade" na
vezes é sacrificada em nome para criar uma narrativa mais mente dos jogadores
da jogabilidade e do apelo envolvente
comercial

Essa dualidade entre recriacao e distorcao levanta questdes importantes sobre a formacao da memoria coletiva.
Se um jogador passa centenas de horas em um jogo que retrata uma versao romantizada ou imprecisa de um
periodo histérico, essa versio pode se fixar em sua mente como a "verdade". E fundamental que os jogadores
desenvolvam um senso critico para discernir entre o que € historicamente acurado e 0 que € uma licenca criativa.



O Lado Sombrio da Memoria Digital: Pos-
Verdade e Narrativas

No ambiente digital, a velocidade com que as informacdes se espalham é impressionante, mas essa agilidade vem
com um custo: a proliferacao da pos-verdade. Este fendmeno, onde fatos objetivos tém menos influéncia na
formacao da opiniao publica do que apelos a emocao e crencas pessoais, é particularmente relevante quando
pensamos na construcdo da memaoria coletiva em mundos virtuais e nas redes sociais.

Camaras de Eco

Rumores
y N . QE Jogadores se cercam de
Informacdes nao verificadas se A . y :
) a informacdes que confirmam suas
espalham rapidamente
crencgas
Pensamento Critico @&} Desinformacao
: . ® .
Necessidade de questionar e }@:g Narrativas falsas podem moldar a
verificar informacdes percepcao da comunidade

Essa dinamica nos forca a questionar: o que é "real" em um mundo virtual? E como as narrativas construidas e
compartilhadas nesses espacos influenciam a memaria que temos deles? A capacidade de discernir informacoes
confiaveis, de questionar narrativas dominantes e de buscar multiplas perspectivas torna-se uma habilidade
essencial, tanto para o jogador quanto para o cidadao digital. A memoria digital ndao € apenas um registro; € uma
construcao ativa, suscetivel a manipulacdes e interpretacoes.



Interseccionalidade nos Mundos Virtuais:
Quem Joga e Como?

Por muito tempo, a imagem do "gamer" foi estereotipada como um jovem branco, cisgénero, do sexo masculino.
No entanto, a realidade dos mundos virtuais € muito mais rica e diversa. A interseccionalidade nos convida a
analisar como diferentes marcadores sociais — como raca, género, classe, sexualidade e deficiéncia — se cruzam e
influenciam a experiéncia dos jogadores, tanto na representacao dentro dos jogos quanto nas interacdes nas

comunidades.

Representacao Comunidades Acessibilidade

Como personagens sao retratados Toxicidade online frequentemente Necessidade de jogos inclusivos
pode reforcar ou desafiar direcionada a grupos para pessoas com deficiéncia
estereodtipos marginalizados

Compreender a interseccionalidade é fundamental para construir ambientes de jogo mais inclusivos e para analisar
criticamente as narrativas que 0s jogos nos apresentam. Ao reconhecer que a experiéncia de jogo nao € universal,
mas profundamente moldada pela identidade de cada individuo, podemos promover discussdes mais ricas sobre
representatividade, acessibilidade e o papel dos jogos ha formacao de uma memoria coletiva que seja

verdadeiramente plural e justa.



Descolonizando o Joystick: Memorias
Silenciadas nos Jogos

Quando pensamos em historia e cultura nos videogames, € comum que as narrativas dominantes sejam aquelas
com uma perspectiva eurocéntrica ou ocidental. Jogos ambientados na Roma Antiga, na Europa Medieval ou em
conflitos mundiais sao abundantes, enquanto a riqueza de histdrias e culturas de outras partes do mundo, como a
Africa, a América Latina ou a Asia, muitas vezes é marginalizada, estereotipada ou simplesmente ignorada.

. Questionamento

- Por que certas narrativas sao priorizadas?
Dar Voz

QO

Incluir perspectivas de grupos subalternizados

Diversidade

Promover desenvolvedores de diferentes origens

Memorias Resgatadas

Celebrar historias silenciadas

Os Estudos Decoloniais nos oferecem uma lente critica para questionar essa hegemonia. Eles nos convidam a
refletir sobre quais memarias sao priorizadas e quais sao silenciadas nos jogos. Por que vemos tantos jogos sobre
cavaleiros medievais e tdo poucos sobre impérios africanos pré-coloniais? Por que a histéria da escravidao, por
exemplo, é frequentemente abordada de uma perspectiva eurocéntrica, sem dar voz e agéncia as vitimas e aos
movimentos de resisténcia?

Ao "descolonizar o joystick", buscamos nao apenas a inclusao de novas narrativas, mas uma reavaliacao da forma

como as historias sao contadas. O objetivo € resgatar e celebrar as de grupos
subalternizados, construindo um universo gamer que seja um espelho mais fiel da diversidade humana e de sua

complexa historia.



Neurociéncia e o Cerebro Gamer: Como
Jogos Moldam a Memoria

Vocé ja se perguntou por que consegue se lembrar de cada detalhe de um mapa de jogo complexo, ou da
sequéncia exata de botdes para um combo dificil, mas esquece onde deixou as chaves? A neurociéncia da
memoria nos ajuda a entender como 0s videogames, com sua natureza interativa e recompensadora, ativam e
moldam nossos processos cognitivos, influenciando a forma como aprendemos e lembramos.

Hipocampo Cortex Pré-frontal
Navegacao 3D estimula a ({D @O Resolucao de problemas exercita
memoria espacial a memoria de trabalho
Memoria Emocional Dopamina
Emocdes tornam experiéncias @ Q Recompensas reforcam o
mais memoraveis aprendizado

Essa ativacao cerebral continua ndo apenas melhora habilidades cognitivas como atencao, raciocinio e
coordenacao motora, mas também fortalece as redes neurais associadas a formacao e recuperacao de memorias.
E como um treino intensivo para o cérebro. As emocdes vivenciadas durante o jogo - a euforia da vitéria, a
frustracao da derrota, a camaradagem com a equipe —também desempenham um papel crucial, pois a memoria
emocional € uma das mais potentes e duradouras. Os jogos, portanto, ndo sao apenas passatempos; sao
ambientes ricos para a experimentacao e o fortalecimento da nossa capacidade de lembrar.



Estudos de Caso: MMORPGs como

Laboratorios Sociais

Para ilustrar como a identidade e a memoria se manifestam em mundos virtuais, vamos analisar dois gigantes dos
MMORPGs: World of Warcraft (WoW) e Final Fantasy XIV (FFXIV). Esses jogos nao sao apenas plataformas de
entretenimento; eles sao ecossistemas complexos que funcionam como verdadeiros laboratérios sociais, onde

milhdes de jogadores interagem, formam comunidades e constroem historias coletivas.

World of Warcraft

Final Fantasy XIV

No World of Warcraft, lancado em 2004, a
longevidade do jogo permitiu a formacao de uma vasta
e rica memoria coletiva. Guildas lendarias, eventos
épicos que mudaram o mundo do jogo e até mesmo a
ascensao e queda de lideres de comunidade se
tornaram parte do folclore do WoW.

e Historias de guerra das primeiras raids
e Momentos marcantes com amigos

e |dentidade definida por guilda e conquistas

Ja o Final Fantasy XIV, especialmente apos seu
relancamento em 2013, construiu uma comunidade
conhecida por sua acolhimento e forte senso de
pertencimento. FFXIV é notavel por suas narrativas
complexas e pelo envolvimento emocional dos
jogadores.

e Experiéncias narrativas compartilhadas
e Eventos sazonais memoraveis

e Construcao de lares virtuais

Ambos os jogos demonstram como os MMORPGs sao mais do que apenas jogos; sao espacos onde a identidade é
negociada, a memoaria € construida e as relagcdes sociais florescem, criando um legado digital que ressoa por anos.



O Futuro da Identidade Digital: Metaverso e
Além

A evolucao dos mundos virtuais nao para. O conceito de Metaverso, popularizado nos ultimos anos, aponta para
um futuro onde as experiéncias digitais serdao ainda mais imersivas, persistentes e interconectadas. Isso levanta
questdes fascinantes sobre como nossa identidade e memoria serao moldadas em um ambiente onde as fronteiras
entre o fisico e o digital se tornam cada vez mais ténues.

Identidade Persistente IA Avancada

Avatares e personas que transitam entre Companheiros e NPCs mais
diferentes plataformas digitais sofisticados com comportamentos
realistas

Bens Virtuais Narrativas Dinamicas

Propriedades digitais que acompanham Historias geradas por IA que se
0 usuario através do metaverso adaptam as acdes dos jogadores

No Metaverso, a ideia é que vocé possa transitar entre diferentes plataformas e experiéncias digitais mantendo sua
identidade, seus avatares e até mesmo seus bens virtuais. Isso significa que a construcao da identidade digital se
tornara ainda mais complexa e multifacetada. Além disso, a ascensao da Inteligéncia Artificial (IA) promete
revolucionar a forma como interagimos nesses mundos, mas também levanta questdes sobre a autenticidade das
interacdes e a natureza das memoarias formadas.



Desafios e Oportunidades: Preservando a
Memoria Gamer

Assim como documentos histéricos e obras de arte, os videogames sao artefatos culturais que merecem ser
preservados. No entanto, a preservacao da memaoria gamer apresenta desafios unicos. Jogos sao softwares
complexos que dependem de hardware especifico, sistemas operacionais e, muitas vezes, de servidores online
que podem ser desativados. Quando um jogo se torna inacessivel, uma parte da nossa memoria cultural e
tecnoldgica se perde.

Obsolescéncia Dependéncia Online Arqueologia Digital
Tecnologica Servidores podem ser Iniciativas para arquivar jogos e
Hardware antigo quebra e desativados pelos documentar comunidades
formatos se tornam ilegiveis desenvolvedores

A oportunidade reside em reconhecer 0s jogos como . Ao preservar esses mundos virtuais, hao

estamos apenas salvando cédigos; estamos salvando as historias, as interacées sociais, as inovacdes artisticas e
as memorias coletivas que eles contém. Isso permite que pesquisadores, historiadores e o publico em geral
continuem a explorar a rica tapecaria da cultura gamer, garantindo que as licoes e as experiéncias desses mundos
virtuais nao se percam no tempo, mas continuem a informar nossa compreensao da identidade e da memoria na

era digital.



Reflexoes Criticas: O Papel do Gamer na
Construcao da Memoria Coletiva

Chegamos a um ponto crucial de nossa jornada: a compreensao de que 0 gamer nao € apenas um consumidor de
conteudo, mas um agente ativo na construcao da memoria coletiva. Suas escolhas, interacdes e a forma como
ele compartilha suas experiéncias contribuem diretamente para a narrativa maior que se forma em torno dos jogos
e de suas comunidades.

01 02

Compartilhamento Interpretacao

Cada clipe, post ou discussao contribui para a memoria  Jogadores atuam como historiadores informais dos

coletiva jogos

03 04

Resisténcia Transformacao

Capacidade de desafiar narrativas e exigir mudancas Poder de moldar comunidades e criar espacos
inclusivos

Pense na sua propria experiéncia. Cada vez que vocé compartilha um clipe de uma jogada épica, escreve sobre
uma aventura em um férum, ou discute a lore de um jogo com amigos, vocé esta contribuindo para a perpetuacao
e a evolucao da memoria daquele jogo. Vocé estd, de certa forma, atuando como um historiador informal,
registrando e interpretando eventos que, para vocé e sua comunidade, sao significativos.

Essa agéncia também se manifesta na capacidade de desafiar narrativas. Se um jogo apresenta uma
representacao estereotipada, os jogadores podem se organizar para exigir mudancas. Se uma comunidade se
torna toxica, os jogadores podem trabalhar para criar espacos mais inclusivos. O poder de moldar a meméria e a
identidade nos mundos virtuais esta nas maos de quem os habita. E uma responsabilidade que vai além do
entretenimento, impactando a forma como a cultura digital € percebida e como as futuras geracdes se lembrarao
de nossa era gamer.



Consolidacao e Proximos Passos

Nesta aula, exploramos a profunda conexao entre a identidade gamer e as memorias construidas em mundos
virtuais. Vimos como avatares se tornam extensdes de nés mesmos, como comunidades online forjam lacos
duradouros e como eventos em pixels se transformam em narrativas inesqueciveis. Discutimos o papel dos jogos
como arquivos culturais e tecnolégicos, e a importancia de uma analise critica sobre a representacao histérica e a
influéncia da pés-verdade.

Q
& Identidade Digital CCCé] Comunidades Virtuais

Avatares como extensdes da personalidade e Lacos sociais que transcendem a tela e geram
ferramentas de autoexploracao memoarias duradouras

% Memoria Coletiva @ Neurociéncia
Narrativas compartilhadas que definem a Como jogos moldam nossos processos
cultura gamer cognitivos e de memoria

(G Em pratica: Reflita sobre suas proprias experiéncias em jogos online. Quais memarias sdo mais vividas?
Como seu avatar ou sua guilda moldaram sua identidade? Pense criticamente sobre as narrativas que os
jogos que voceé joga apresentam. Vocé consegue identificar elementos de pos-verdade ou
representacdes que poderiam ser mais inclusivas?



Autoavaliacao

1. Qual dos seguintes conceitos melhor descreve a forma como os jogadores criam e experimentam diferentes
personas em mundos virtuais?

a) Preservacao digital

b

Interseccionalidade

c) Identidade gamer

)
)
)
)

d) Arqueologia digital

2. A principal razao pela qual os jogos histéricos podem distorcer eventos reais é:

a) Falta de pesquisa por parte dos desenvolvedores.

b

Necessidade de equilibrar precisao com jogabilidade e narrativa.

c) Dificuldade em obter licencas para eventos historicos.

)
)
)
)

d) Desinteresse do publico por fatos histoéricos exatos.

3. O fendmeno da "pds-verdade" em ambientes digitais, como os jogos online, refere-se principalmente a:

a) A dificuldade de distinguir entre graficos realistas e a realidade.

b) A prevaléncia de fatos objetivos sobre emocdes na formacao da opinido.

)
)

c) A influéncia de apelos emocionais e crencas pessoais sobre fatos objetivos.
)

d) A capacidade dos jogos de prever eventos futuros com precisao.

4. Qual das seguintes tendéncias abordadas na aula foca na analise de como marcadores sociais como raca,
género e classe influenciam a experiéncia dos jogadores?

e a) Neurociéncia da Memodria

)

e Db) Estudos Decoloniais

e ¢) Memoria Digital e Pés-verdade
)

e d) Interseccionalidade

5. Explique, em 3 a 5 linhas, como os MMORPGs podem ser considerados "laboratorios sociais" e dé um exemplo
de como a meméoria coletiva € construida nesses ambientes.




Gabarito

Questao 1 Questao 2

c) Identidade gamer b) Necessidade de equilibrar precisao com

jogabilidade e narrativa.

Questao 3 Questao 4

c) A influéncia de apelos emocionais e crencas d) Interseccionalidade
pessoais sobre fatos objetivos.

©

Resposta da Questao 5:

Os MMORPGs sao "laboratorios sociais" porque permitem que milhdes de jogadores interajam em um
ambiente persistente, formando comunidades com suas proprias regras, hierarquias e culturas. A
memoria coletiva é construida através de eventos compartilhados, como a derrota de um chefe lendario
por uma guilda, que se torna uma histéria recontada e celebrada por anos, solidificando a identidade e o
legado daquela comunidade dentro do jogo.



Conexoes e Recursos Adicionais

Conexao com a Proxima Aula

Na préxima aula, "Aula 22 - A Memdria da Escravidao e a
Identidade Afro-Brasileira", aprofundaremos a discussao sobre
como a memoria é construida e, por vezes, silenciada, focando em
um tema de profunda relevancia historica e social para o Brasil.
Veremos como o0s conceitos de memoria coletiva, narrativas

hegemonicas e estudos decoloniais se aplicam a compreensao da

identidade afro-brasileira.

Recursos Adicionais

D e "

1T

(1T

Livro Artigo Académico Documentario

"Homo Ludens: O Jogo como Pesquise por "identidade em "Indie Game: The Movie" (para
Elemento da Cultura" de Johan jogos online" em bases de ver 0 processo criativo e a
Huizinga (para entender a base dados como Scielo ou Google paixao por tras dos jogos).

do jogo na cultura). Scholar (para aprofundar em

pesquisas recentes).

/N NOTA IMPORTANTE: As informacdes regulatérias/legais/técnicas desta aula estao atualizadas até 2025.
Consulte sempre fontes oficiais para verificar alteracodes.



