Aula 13: Para Alem do "Fim": Atividades
Pos-Contacao (Parte 2)

Bem-vindo(a) a continuacao da nossa jornada criativa! Na aula anterior, exploramos as primeiras camadas do que
acontece apds a palavra "Fim". Agora, vamos aprofundar ainda mais, transformando a escuta passiva em uma
explosao de criatividade, movimento e expressao.

Objetivos de Aprendizagem:

Ao final desta aula, vocé sera capaz de:

e Planejar atividades de "faz de conta" baseadas em narrativas, estimulando o jogo simbdlico.

e Aplicar técnicas de expressao corporal e dramatizacao para recontar e expandir historias.

e Integrar elementos musicais, como trilhas sonoras e cancdes, nas experiéncias pos-contacao.
o Desenvolver propostas para a construcao de cenarios e personagens com materiais diversos.

o Analisar o papel dessas atividades no desenvolvimento integral da crianca.

Relevancia Pratica:

Para vocé, estudante universitario, dominar estas técnicas significa enriquecer seu portfoélio de praticas
pedagdgicas, garantindo experiéncias de estagio mais significativas e alinhando-se as competéncias exigidas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Para futuros concursados, este conhecimento € um diferencial em
provas praticas e na avaliacao de titulos, demonstrando uma compreensao aprofundada da ludicidade na
aprendizagem.

Mapa da Aula:

1. Brincadeiras e Jogos Simboélicos: O Poder do "Faz de Conta".
2. Corpo em Movimento: Expressao Corporal e Dramatizacao.
3. A Trilha Sonora da Historia: Exploracao Musical Criativa.

4. Maos na Massa: Construcao de Cenarios e Personagens.

Conectando Saberes:

Na Aula 12, focamos em atividades de artes visuais e rodas de conversa. Agora, vamos dar vida a essas criacoes,
colocando o corpo, a voz e a imaginagao em movimento.



Brincadeiras e Jogos Simbalicos: O "Faz de
Conta" Inspirado na Historia

O jogo simbdlico, popularmente conhecido como faz de conta, € uma das atividades mais importantes na

Educacao Infantil. Apds uma contacao de histoérias, ele se torna um laboratério fértil onde a crianca pode processar

a narrativa, experimentar papeéis e resolver problemas em um ambiente seguro.

Definicao

O jogo simbdlico € a capacidade da crianca de
representar mentalmente objetos, situacdes e
personagens que nao estao presentes no
momento. Uma caixa de papelao vira um navio
pirata; um graveto, uma varinha de condao. A
historia contada fornece o roteiro inicial para essa
rica exploracao.

Exemplo Pratico:

Explicacao

Quando uma crianca assume o papel de um
personagem da historia, ela nao esta apenas
imitando. Ela esta internalizando suas
caracteristicas, dilemas e emocoées. Essa vivéncia
permite que ela explore sentimentos como
coragem, medo ou alegria de uma forma
controlada. Segundo Vygotsky, € no brinquedo que
a crianca se comporta de maneira mais avancada
do que sua idade, impulsionando seu proprio
desenvolvimento.

Apos contar a historia de "Chapeuzinho Vermelho", em vez de apenas perguntar "Quem era o Lobo Mau?", o
educador pode propor: "Vamos criar a floresta aqui na nossa sala? O que podemos usar para fazer as arvores? E a

casa da vovo?". As criancas podem usar cadeiras, tecidos e almofadas para construir o cenario.

Aplicacao:

A sua intervencao como educador é fundamental. Nao se trata de dirigir a brincadeira, mas de enriquecé-la.

Ofereca materiais nao estruturados (caixas, tecidos, potes) e faca perguntas abertas como: "E 0 que aconteceu

depois que o cacador chegou? Como a Chapeuzinho se sentiu?".



Do Roteiro a Improvisacao no "Faz de
Conta"

Uma das grandes poténcias do jogo simbdlico pds-contacao € a possibilidade de ir além do roteiro original. A
crianca pode criar finais alternativos, introduzir novos personagens ou explorar o "e se...?".

Criacao e Improvisacao
or e Exploragao de Papels Gradualmente, elas se sentem
Reconstituicao da

Histori Em seguida, elas comecam a seguras para improvisar,
Istoria focar em papéis especificos, modificando a historia. "E se o
Inicialmente, as criancas tendem experimentando as falas e Lobo Mau fosse vegetariano?".
a recriar a historia exatamente acoOes dos personagens. "E se a Chapeuzinho fosse
como ouviram. Essa fase é amiga dele?".

importante para a apropriacao
da narrativa.

Exemplo para o Publico-Alvo:

Em um plano de aula para um estagio supervisionado, vocé pode descrever a atividade da seguinte forma:

() Plano de Atividade: "O Outro Lado da Histéria"

o Objetivo: Fomentar a criatividade e o pensamento divergente através do jogo simbdlico.

e Atividade: Apods a leitura de "Os Trés Porquinhos", dividir a turma em grupos e lancar o desafio:
"Como seria essa historia contada pelo ponto de vista do Lobo?".

e Recursos: Fantoches simples dos personagens e materiais para construcao de cenarios (blocos de
montar para as casas, tecidos azuis para o "sopro").

Mini-Desafio:

Pense em uma historia classica infantil. Que pergunta "E se...?" vocé poderia fazer para as criancas para estimular
a improvisacao e a criacao de uma nova versao da narrativa?



O Corpo Fala: Expressao Corporal e
Dramatizacao

A historia nao precisa ficar apenas na mente ou na fala. O corpo inteiro pode e deve participar! A expressao
corporal e a dramatizacao sao ferramentas poderosas para que as criangas se apropriem da narrativa de forma
cinestésica e emocional.

Definicao Explicacao

Expressao corporal € 0 uso de gestos, posturas e Para a crianca pequena, o pensamento é acao. Ela
movimentos para comunicar ideias e sentimentos sem compreende o mundo ao interagir fisicamente com ele.
o uso da fala. A dramatizacao (ou teatro) envolve a Pedir que ela mostre como o gigante da historia
representacao de uma historia, incorporando andava (com passos pesados e lentos) ou como a fada
personagens, dialogos e acdes. se movia (com leveza e agilidade) aprofunda muito

mais a sua compreensao do que uma simples
descricao verbal. Essas atividades também
desenvolvem a consciéncia corporal, a coordenacao
motora e a capacidade de expressao emocional.

[ Dica de Especialista: Em 2025, a tendéncia é valorizar a danca-teatro na educacao infantil, que integra
movimento livre, exploracao de gestos e elementos teatrais, permitindo que a crianca crie suas proprias
coreografias para representar partes da historia.



Estrategias para Conduzir a Dramatizacao

Conduzir uma atividade de dramatizacao nao é dirigir uma peca de teatro profissional. O foco esta no processo,

nao no resultado final. O objetivo é a livre expressao e a diversao.

Aplicacao em Contexto de Concurso:

Ao elaborar um plano de aula para uma prova pratica, detalhe o passo a passo. Exemplo:

1. Aquecimento (5 min): Atividade "Espelho Magico" para conectar a turma.

2. Apresentacao da Proposta (3 min): Relembrar a histéria "O Gato de Botas" e propor a dramatizacao da cena
em que ele engana o ogro.

3. Exploracao Livre (10 min): As criancas exploram movimentos para representar o gato (astuto, agil) e o ogro
(grande, desajeitado).

4. Dramatizacao em Pequenos Grupos (7 min): Os grupos criam e apresentam suas versdes da cena.



A Trilha Sonora da Historia: Criando Musicas

e Cancoes

Toda grande historia tem uma trilha sonora memoravel. Na Educacao Infantil, a musica nao € um mero acessorio;

ela é uma linguagem que amplifica emocdes, marca o ritmo da narrativa e convida a participacao.

Definicao
A exploracao musical no contexto pds-contacao
envolve a criacao de sons, ritmos e melodias

inspirados na historia, utilizando a voz, o corpo e
instrumentos (convencionais ou nao).

Exemplo Pratico:

Explicacao

A musica ativa multiplas areas do cérebro
simultaneamente, conectando emocao, linguagem
e coordenacao motora. Criar uma "musica do
medo" para a parte em que o herdi entra na
caverna escura ou uma "cancao da vitoria" para o
final feliz ajuda a crianca a codificar e expressar
sentimentos complexos. Além disso, a
musicalizacao desenvolve a escuta atenta, a
nocao de ritmo e a memoria.

Apos contar a histéria "A Galinha Ruiva", o educador pode propor a criacao de "sons do trabalho" da galinha.

e Som de plantar o milho: Esfregar as maos uma na outra.

e Som de colher o milho: Bater as maos nas pernas.

e Som de moer o milho: Bater os pés no chao, de forma ritmada.

Essa sequéncia pode se transformar em uma cancao simples, com um refrao criado coletivamente: "Planta, colhe,

moi o grao, pra fazer um belo pao!".



Da Sonoplastia a Cancao Original

A exploracao musical pode variar em complexidade, desde a simples sonoplastia até a criacao de cancoes
completas. O importante é abrir o canal para a escuta e a criacao.

Paisagem Sonora (Soundscape):

A ideia de paisagem sonora é recriar o ambiente da histéria através de sons.

Historia na floresta Historia na cidade
Quais sons ouvimos? Quais sons ouvimos?
e Pios de passaros com a boca e Buzinas (com a voz)
e Vento soprando e Sirenes
e Barulho de folhas secas com sacolas plasticas e Passos apressados (com palmas rapidas)
Abordagem Descricao Materiais Sugeridos Complexidade
Sonoplastia Criar sons pontuais para Voz, corpo, objetos do Baixa
acoes e eventos. cotidiano.
Trilha Sonora Criar um fundo musical Instrumentos de Média
que acompanha a percussao, tecidos
narrativa. (som de vento).
Parédia Musical Adaptar a letra de uma Melodia conhecida, Média
cancao conhecida a criatividade na letra.
histoéria.
Cancao Original Criar letra e melodia do Instrumento harmaonico Alta
zero sobre a historia. (opcional), voz.

Pergunta Reflexiva:

Como vocé poderia usar o siléncio como um elemento musical para criar suspense durante a sonorizacao de uma
historia de mistério?



Maos na Massa: Construindo Cenarios e
Personagens

Materializar os elementos da histéria € um passo magico para a crianca. A construcao de cenarios e personagens
com materiais diversos transforma o abstrato em concreto, permitindo que a crianca interaja com o universo da
narrativa de uma forma tatil e tridimensional.

Definicao Explicacao

Esta atividade consiste em utilizar diferentes O processo de construcao € tao ou mais importante
materiais (reciclaveis, naturais, de papelaria) para que o resultado final. Ao escolher, cortar, colar e
criar representacoes fisicas dos ambientes e dos montar, a crian¢ca desenvolve a coordenacgao

seres que compdem a historia. motora fina, o planejamento, a resolucao de

problemas ("Como faco essa torre do castelo ficar
em peé?") e o pensamento espacial. A tendéncia de
2025, alinhada a cultura maker e a sustentabilidade,
é o forte incentivo ao uso de materiais nao
estruturados e de reuso.

[J Notade Tendéncia: O conceito de "Loose Parts" (Partes Soltas), de Simon Nicholson, esta em alta.
Trata-se de oferecer a crianca uma grande variedade de materiais que podem ser movidos, combinados e
transformados de infinitas maneiras (pinhas, tampinhas, pedras, tecidos, rolos de papel). Isso estimula a
criatividade muito mais do que brinquedos com uma unica funcao.



Criando Mundos com Materiais Simples

A criacao de cenarios transporta a brincadeira para dentro da historia. Nao € preciso ter recursos caros; a

imaginacao € o principal ingrediente.

5

Dioramas em Caixas
de Sapato

Cada caixa pode
representar um ambiente
diferente da historia (a
floresta, a casa da vovo, o
castelo). As criancas podem
pintar o fundo e adicionar
elementos com massinha,
galhos e papel.

Cenarios de Grande

Porte

Utilizar grandes caixas de
papelao (de
eletrodomeésticos) para

construir castelos, navios ou

cavernas em que as
criancas possam entrar. E
uma experiéncia imersiva e
colaborativa.

Aplicacao para o Publico-Alvo:

Tapetes Narrativos

Em um grande pedaco de
TNT ou papel pardo, as
criancas podem desenhar
ou colar os principais locais
da historia (rios, pontes,
vilarejos), criando um mapa
para brincar com 0s
personagens.

Ao planejar essa atividade, pense na logistica. Em seu plano de aula para a universidade, inclua um tépico sobre

"Gestao de Materiais e Espaco".

Coleta Prévia

Solicitar as familias a doacao
de materiais reciclaveis por
uma semana.

Organizacao

Separar os materiais em
caixas etiquetadas (rolos,
caixas, tampas) para facilitar
a escolha pelas criancas.

Espaco

Forrar o chao com jornal ou
plastico para proteger o piso
e delimitar a area da "oficina
de construcao".



Modelando Herois e Viloes

A construcao de personagens permite que a crianca imprima sua propria visao sobre eles. O lobo pode nao ser tao
assustador, e a princesa pode ter uma armadura.

Tipos de Confeccao de
Personagens:

Fantoches:

e De Dedo: Simples, feitos com feltro ou papel.
e De Meia: Classicos e muito expressivos.

o De Vara (ou Palitoche): Personagens desenhados
e colados em palitos de picolé ou churrasco.

Bonecos Tridimensionais:
e Com Rolos de Papel: Base perfeita para criar o
corpo de diversos seres.

e Com Massinha de Modelar ou Argila: Permite uma
exploracao mais detalhada das formas.

e Com Elementos da Natureza: Pinhas podem virar . .
corujas, e folhas podem se transformar em asas de Mini-Desafio:

fada. Escolha um objeto simples do seu entorno (um clipe

de papel, uma borracha, uma chave). Imagine que ele
€ um personagem de uma histéria. Que historia seria
essa? Como vocé o decoraria para torna-lo um
boneco? Essa € a logica criativa que queremos
despertar nas criangas.



A Sinfonia Criativa: Combinando Todas as

Atividades

Até agora, vimos as atividades em eixos separados: jogo simbdlico, dramatizacao, musica e construcao. A

verdadeira magia acontece quando essas linguagens se cruzam e se integram, criando uma experiéncia de

aprendizado rica e multidimensional.

Definicao

A integracao de linguagens € uma abordagem
pedagdgica que combina diferentes formas de
expressao (corporal, visual, musical, oral) em uma
unica proposta, refletindo a maneira como a
crianca aprende e percebe o mundo: de forma
integral.

Explicacao

Uma atividade pds-contacao pode comecar com a
construcao de cenarios (linguagem visual/manual),
evoluir para a dramatizacao da historia nesses
cenarios (linguagem corporal/teatral), ser
acompanhada por uma trilha sonora criada pelas
proprias criancas (linguagem musical) e,
finalmente, gerar novas narrativas a partir da
brincadeira (linguagem oral/simbdlica). Essa
abordagem esta em plena consonancia com os
campos de experiéncia da BNCC.

@ NOTA IMPORTANTE: As informacdes sobre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estdo atualizadas
até 2025. Consulte sempre o portal oficial do MEC para verificar possiveis atualizacées ou documentos

normativos complementares.




Projeto "O Maravilhoso Magico de Oz"

Vamos ver como essa integracao funciona na pratica, usando um classico como exemplo. Este projeto poderia ser
desenvolvido ao longo de uma ou duas semanas.

01 02 03

Contacao da Histéria (Ponto Maos na Massa O Corpo em Acao

de Partida) (Construcao) (Dramatizacao)

Leitura do livro adaptado, com e Cenario: As criancas pintam uma Exploracao de movimentos: Como

énfase nas caracteristicas de cada longa faixa de papel pardo com 0 anda o Homem de Lata

personagem e nos diferentes caminho de tijolos amarelos. "enferrujado"? Como se move o

cenarios. « Personagens: Cada grupo fica Espantalho "sem céerebro"? Como o
responsavel por construir um Leao "sem coragem” se encolhe?

personagem principal usando
caixas e sucata (Homem de Lata
com latas, Espantalho com palha
e tecido, etc.).

04 05

A Trilha Sonora da Aventura (Musica) O Grande Jogo Simbdlico (Culminancia)

e Criacao da "Cancao da Coragem" para o Ledo. As criancas utilizam tudo o que foi construido (cenario,

« Uso de instrumentos de metal para a trilha do personagens) para brincar livremente, recriando e
Homem de Lata. reinventando a jornada até a Cidade das Esmeraldas.

e Sonoplastia da tempestade que leva Dorothy ao
mundo de Oz.



O Educador como Curador de Experiencias

Nessas atividades criativas, o papel do professor se transforma. Vocé deixa de ser o "transmissor" de
conhecimento para se tornar um curador, um provocador e um observador atento.

O que fazer:

Preparar o Ambiente

Organizar os materiais de forma convidativa e
segura, criando um "convite" a exploracao.

Lancar Desafios

Fazer perguntas abertas que estimulem a
imaginacao. "De que outra forma poderiamos
construir essa ponte?".

Observar e Registrar

Anotar as falas das criancas, fotografar suas

criacdes, observar como resolvem problemas.
Essa documentacao pedagogica é riquissima

para a avaliacao. O que eVitaI‘:

e Dar Respostas Prontas: Em vez de dizer "Use a

Participar Genuinamente . ] ) .
caixa azul", pergunte "Qual desses materiais

Brincar junto, sem liderar ou impor suas ideias. parece mais forte para a muralha do castelo?".

Seja o bobo da corte no castelo que elas « Focar no Produto Final: Evite modelos prontos ou a
construiram, mostre que a brincadeira & expectativa de um resultado "bonito". O processo
valorizada. de criagao e as aprendizagens que ocorrem nele

sao o mais importante.

e Interromper o Fluxo Criativo: So interfira se houver
um conflito ou uma questao de seguranca. Deixe a
imaginacao e a negociacao entre as criangas
fluirem.



Avaliando o Processo, Nao o Produto

Como avaliar atividades tao abertas e criativas? A avaliacao na Educacao Infantil, especialmente nessas praticas,
deve ser formativa, continua e processual. O foco sai do "certo ou errado" e vai para o desenvolvimento e o
engajamento da crianca.

N S

Observacao e Escuta Atenta Registro Fotografico e em Video

A principal ferramenta. O que as falas das criancas Documentar as construcdes, as cenas de

revelam sobre sua compreensao da histéria? Como dramatizacao e as interagcdes. Uma imagem pode
elas colaboram entre si? revelar muito sobre o processo de aprendizagem.
Portfolios Rodas de Conversa

Reunir desenhos, fotos das construcdes e Ao final da atividade, perguntar: "O que foi mais
pequenas anotacdes sobre as falas de cada crianca divertido? O que foi mais dificil? Se féssemos fazer
ao longo do projeto. Isso mostra a evolucao de novo, o que fariamos diferente?".

individual.

(@ Exemplo de Anotacido em Diario de Bordo (para estagio)

Data: 14/08/2025 Atividade: Construcao de cenario para "Joao e o Pé de Feijao". Observacao: "O aluno
'M' teve a iniciativa de usar rolos de papel para criar um pé de feijao que chegasse até o teto. Quando a
estrutura comecou a cair, ele chamou J' e 'L' para ajudarem a criar uma base mais larga com caixas.
Demonstraram capacidade de resolucao de problemas em equipe e pensamento espacial."



Ajustando a Complexidade para Cada Turma

As atividades propostas sao versateis, mas precisam ser adaptadas para a faixa etaria especifica com a qual vocé

esta trabalhando.

Eixo Criativo

Jogo Simbdlico

Dramatizacao

Musica

Construcao

Bebés(0Oal1anoe6
meses)

Brincadeiras de
imitacao (dar "tchau"
para o personagem).
Exploragao sensorial de
objetos da historia.

Movimentos livres ao
som de musicas da
historia. Imitacao de
gestos simples.

Exploracao de
chocalhos e sons do
ambiente. Cancoées de
ninar tematicas.

Exploracao tatil de
materiais seguros
(tecidos, caixas
grandes).
Empilhamento.

Criancas Bem
Pequenas (1a7m a 3a
11m)

"Faz de conta" com
acoes simples (dar
comida para o boneco-
personagem). Inicio da
assuncao de papéis.

Imitagcao de movimentos
de
animais/personagens.
Dancgas expressivas.

Criacao de sons com o
corpo e objetos.
Cancdes simples com
gestos.

Montagem com pecas
de encaixe grandes.
Primeiras garatujas
representando cenarios.

Criancas Pequenas (4a
a5a1im)

Criacao de narrativas
complexas,
improvisacao,
negociacao de regras e
papéis no grupo.

Dramatizacao de cenas
completas. Uso de
fantasias. Criacao de
didlogos.

Criacao de parddias e
cancoes originais.
Construcao de
instrumentos simples.

Construcao com
propdsito claro
(castelos, navios). Uso
de tesoura (com
supervisao) e cola.



Enfrentando os Obstaculos da Pratica
Criativa

Implementar essas atividades pode trazer alguns desafios. Antecipa-los € o primeiro passo para garantir uma
experiéncia bem-sucedida para todos.

Desafio 1: "As criancas
estao fazendo muita
bagunca!™

Solucao: Entenda a "baguncga"
como parte do processo
criativo. Delimite o espaco
(forre o chao), estabeleca
combinados claros sobre 0
inicio e o fim da atividade, e
envolva as criangas no
processo de organizacao e
limpeza ao final. A "arrumacao"
pode virar uma brincadeira ("O
monstro da limpeza vai guardar
todos os blocos!").

Desafio 2: "Algumas
criancas nao querem
participar."

Solucao: Respeite o tempo e o
perfil de cada crianca. A
timidez é um fator real. Ofereca
diferentes formas de
participacao. A crianca que
nao quer dramatizar na frente
de todos pode preferir o teatro
de sombras, ajudar na
sonoplastia ou ser a "diretora"
da cena. Valorize todas as
formas de contribuicao.

Desafio 3: "Falta de
materiais."

Solucao: A criatividade
floresce na escassez. Promova
campanhas de arrecadacao de
sucata com as familias. Explore
0s materiais da natureza
disponiveis no patio da escola
(folhas, gravetos, pedras).
Lembre-se que os materiais
mais potentes sao 0s nao
estruturados, que sao, muitas
vezes, gratuitos.




Para Alem do Fisico: Integrando o Digital de

Forma Consciente

Em 2025, € impossivel ignorar o universo digital. Quando usado de forma intencional e criativa, ele pode ser um
grande aliado das atividades pds-contacao, em vez de um concorrente.

A

Criacao de Stop-Motion

As criancas podem usar 0s personagens e cenarios que
construiram para criar uma pequena animacao. Elas
movem 0s personagens um pouco, o professor tira uma
foto com um tablet ou celular, e repetem o processo.
Aplicativos simples de stop-motion juntam as fotos para
criar um video.

N/

a@y

Teatro de Sombras com Projetor

Em vez da lanterna, usar um projetor para criar fundos
digitais para o teatro de sombras, como uma floresta
que se move ou um céu estrelado.

N

Gravacao da Trilha Sonora

Utilizar o gravador de voz do celular para capturar a
paisagem sonora ou as cancoOes criadas pelas criancas.
Ouvir o resultado depois € uma experiéncia poderosa
de autoavaliagao.

3o

Pesquisa de Inspiracao

Usar a busca por imagens (com supervisao) para
pesquisar como sao os castelos medievais ou 0s
animais da savana, enriquecendo as construcoes das
criancas.

Pergunta Reflexiva para o Educador:

De que forma a tecnologia pode ampliar as possibilidades criativas das criancas sem substituir a experiéncia tatil e

a interacao social?



Ampliando o Seu Acervo de Historias e
Referéncias

A qualidade das atividades pds-contacao esta diretamente ligada a qualidade e diversidade das historias
oferecidas. Um bom contador de histérias €, antes de tudo, um bom leitor e pesquisador.

Explore a Diversidade Cultural Valorize os Livros de Imagem

Busque contos africanos, indigenas, asiaticos e de Narrativas sem texto verbal sdo um convite

outras culturas. Isso amplia a visdao de mundo das poderoso para que as criancas criem suas proprias
criangas e gera novas possibilidades criativas. versoes da historia, exercitando a linguagem oral e
Historias como "Kiriku e a Feiticeira" ou lendas do a imaginacao.

folclore brasileiro sao riquissimas.

Conheca Autores Contemporaneos Frequente Bibliotecas e Feiras de Livros
Pesquise autores premiados e as tendéncias da Converse com outros educadores, bibliotecarios e
literatura infantil atual. Nomes como llan Brenman, livreiros. Trocar referéncias € uma das melhores
Kobi Yamada e Oliver Jeffers trazem temas formas de descobrir tesouros literarios.

relevantes e estéticas inovadoras.

(J Dica para Concursos: Em provas discursivas, citar autores e obras relevantes, especialmente aquelas que
fogem do canone tradicional, demonstra repertorio e atualidade, sendo um grande diferencial na sua
avaliagao.



A Crianca Como Protagonista da Narrativa

Nesta aula e na anterior, exploramos como as criancas podem recontar, expandir e ressignificar historias que

ouviram. Demos a elas ferramentas para se apropriarem das narrativas através de multiplas linguagens.

O proximo passo nesse percurso € um salto ainda maior: e se a crianca deixar de ser apenas a intérprete para se

tornar a autora?

Ponte para a Proxima
Aula:

Tudo o que aprendemos aqui — o jogo simbdlico, a
dramatizacao, a criacao de cenarios e personagens -
serve como um grande ensaio para a autoria infantil.
Ao vivenciar os elementos da narrativa de forma tao
intensa e concreta, a crianca desenvolve as estruturas
mentais necessarias para, em breve, criar suas
proprias historias do zero.

Na Aula 14 - A Crianca como Narradora: Incentivando
a Autoria Infantil, vamos descobrir como podemos
estimular e registrar as histérias que nascem da
imaginacao das proprias criangas, transformando-as
em protagonistas completas do processo narrativo.

Mini-Desafio de Transicao:

Observe uma brincadeira de "faz de conta" das
criancas. Tente identificar os elementos de uma
narrativa: Quais sao os personagens? Onde a histéria
se passa? Qual é o conflito ou o problema que eles
estao resolvendo? Este exercicio treinara seu olhar
para a proxima aula.



Resumo e Reflexao Final

Nesta aula, mergulhamos fundo em atividades que transformam o final de uma histéria em um novo comeco.
Vimos como a criatividade pode ser explorada por meio de diferentes linguagens, colocando a criangca como
participante ativa do processo.

Perguntas para Autoavaliacao:

1. Qual das quatro areas exploradas (jogo simbdlico, dramatizacdo, musica, construcao) vocé se sente mais
confortavel para aplicar? Qual delas representa um maior desafio para vocé?

2. Como vocé pode documentar o processo de aprendizagem das criancas durante essas atividades de forma a
tornar a avaliacao visivel e significativa?

3. Pense em um desafio pratico da sua futura atuacao (turma numerosa, pouco espaco, escassez de material).
Como vocé adaptaria uma das atividades vistas hoje para essa realidade?

Recursos Adicionais Recomendados:

1. Livro: "Cem Linguagens da Crianca" - Loris Malaguzzi (Abordagem de Reggio Emilia, que inspira muitas dessas
praticas).

2. Documentario: "Territorio do Brincar" (2015) - Um olhar sensivel sobre a diversidade do brincar infantil no
Brasil.

3. Perfil para Seguir (Instagram): @redesolaredobrincar - Traz inspiracdes e reflexdes sobre o brincar e o uso de
materiais nao estruturados.

4. Site: Mapa do Brincar - Folhinha. Um acervo de brincadeiras de todo o Brasil que podem ser integradas as
atividades pdés-contacao.

Lembre-se: seu papel nao é preencher a crianca com conteudo, mas sim acender a faisca da sua imaginacao.
Ao oferecer tempo, espaco e materiais adequados, vocé permite que cada crianca encontre sua propria voz
para recontar e reinventar o mundo. Confie no processo, valorize cada criacao e, acima de tudo, divirta-se junto
com elas. A sua capacidade de fomentar essa criatividade é o que fara de vocé um profissional de destaque e
um agente de transformacao na vida dos seus alunos.




