Aula 29 - Elaboracao de um Projeto de
Intervencao Inclusiva (Simulacao)

Objetivos de Aprendizagem: Ao final desta aula, vocé, cursista, sera capaz de:

1. Sintetizar os principais conceitos tedricos e legais da Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva.
Estruturar as etapas fundamentais para a elaboracao de um projeto de intervencao pedagogica.

Analisar um estudo de caso hipotético, identificando as necessidades educacionais especificas do aluno.

B oW N

Desenvolver, de forma simulada, um Projeto de Intervencao Inclusiva coeso e fundamentado, aplicando os
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) e as diretrizes do Plano Educacional
Individualizado (PEI).

Relevancia Pratica: A habilidade de planejar e executar projetos de intervencao é uma das competéncias mais
valiosas para o profissional da educacao que atua em contextos inclusivos. Seja em sala de aula regular, no
Atendimento Educacional Especializado (AEE) ou em outras frentes, saber transformar a teoria em acao planejada
€ 0 que efetivamente promove a aprendizagem, a participacao e a autonomia do aluno. Este conhecimento é um
diferencial em concursos publicos e um requisito essencial para a pratica pedagogica diaria, capacitando-o a
responder de forma eficaz aos desafios da diversidade.

Topicos que Serao Cobertos:

e Fundamentacao: Uma revisao dinamica da legislacao vigente (PNEEPEI, LBI), da BNCC, do DUA, das
Tecnologias Assistivas e do papel do PEI.

o Estrutura do Projeto: O passo a passo detalhado: Justificativa, Objetivos (Geral e Especificos), Metodologia,
Cronograma e Avaliacao.

o Estudo de Caso: Analise do perfil de "Lucas", nosso aluno hipotético, para contextualizar a aplicacao pratica.

e Mao na Massa (Simulacao): Construcao conjunta e guiada do projeto de intervencao para o estudo de caso
apresentado.



O Alicerce Legal e Politico da Inclusao

Antes de construirmos nosso projeto, precisamos garantir que seus alicerces sejam solidos. Na educacao
inclusiva, esses alicerces sao as politicas e leis que guiam nossas acodes, transformando um ideal em um direito
garantido. Vamos revisitar os trés pilares que nortearao nossa pratica.

Politica Nacional de Educacao Especial
ha Perspectiva da Educacao Inclusiva
(PNEEPEI, 2008)

A PNEEPEI representou um marco fundamental ao
romper com o modelo de integracao, que inseria o
aluno com deficiéncia na escola regular sem,
necessariamente, garantir as condicdes para sua
plena participacao e aprendizagem. Ela
estabeleceu a perspectiva inclusiva, defendendo
que todos os alunos, sem excecao, devem estar

matriculados em classes comuns do ensino regular.

O seu principio central € que a Educacao Especial
nao é um sistema paralelo, mas uma modalidade
transversal que perpassa todos 0s niveis de
ensino. Ela define o papel do Atendimento
Educacional Especializado (AEE), que deve
ocorrer no contraturno escolar, preferencialmente
nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRM). O
objetivo do AEE nao é o reforco escolar, mas sim
desenvolver e disponibilizar recursos, estratégias e
apoios para eliminar as barreiras e garantir a plena
participacao do aluno no curriculo da classe
comum.

Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa
com Deficiéncia (LBI - Lei n°
13.146/2015)

Também conhecida como Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia, a LBI € ainda mais abrangente. Ela
reforca e detalha os direitos em todas as esferas da
vida, incluindo a educacao. No campo educacional,
a LBI é taxativa:

e Art. 27: "A educacao constitui direito da pessoa
com deficiéncia, assegurados sistema
educacional inclusivo em todos os niveis e
aprendizado ao longo de toda a vida, de forma a
alcancar o maximo desenvolvimento possivel de
seus talentos e habilidades fisicas, sensoriais,
intelectuais e sociais, segundo suas
caracteristicas, interesses e necessidades de
aprendizagem."

o Art. 28: Incumbe ao poder publico assegurar,
criar, desenvolver, implementar, incentivar,
acompanhar e avaliar um projeto pedagogico
que institucionalize o AEE, assim como os
demais servicos e adaptacdes razoaveis, para
atender as caracteristicas dos estudantes com
deficiéncia e garantir o seu pleno acesso ao
curriculo em condi¢cdes de igualdade.

A LBl introduz e solidifica conceitos cruciais para o
nosso projeto, como "adaptacoes razoaveis"
(modificacOes e ajustes necessarios que nao
acarretem 6nus desproporcional) e "desenho
universal".



O Debate Atual: O Decreto n© 10.502/2020 e
a Defesa do Sistema Inclusivo

E impossivel falar do arcabouco legal sem abordar as tensdes e discussdées contemporaneas. Em 2020, o Decreto
n° 10.502 instituiu a "Nova Politica Nacional de Educacao Especial". Este decreto gerou intensa controvérsia por,
segundo seus criticos, representar um retrocesso em relacao a PNEEPEI de 2008.

O ponto mais polémico foi a reintroducao da possibilidade de "escolas especiais" e "classes especiais", o que
foi interpretado por muitos educadores, pesquisadores e movimentos sociais como um incentivo a segregacao,
contrariando o principio da inclusao total em escolas regulares.

O argumento do decreto era oferecer "opcdes" as familias, mas a critica central é que essa suposta escolha
enfraquece o sistema educacional inclusivo, desobrigando as escolas regulares de se adaptarem e criando,
novamente, um sistema paralelo.

Em 2021, o Supremo Tribunal Federal (STF) suspendeu a eficacia do decreto, atendendo a uma Acao Direta de
Inconstitucionalidade. Atualmente (e é crucial que vocé, profissional, esteja ciente disso), a politica vigente e que
deve orientar nossa pratica é a PNEEPEI de 2008, com o respaldo da LBI de 2015.

@ Por que isso é relevante para o hosso projeto?

Nosso projeto de intervencao deve ser, em sua esséncia, um instrumento para fortalecer a inclusao na
escola regular. A justificativa do nosso trabalho deve estar firmemente ancorada na PNEEPEI e na LBI,
demonstrando que nossas ac¢oes visam eliminar barreiras para a aprendizagem e participacao dentro do
ambiente comum, e nao fora dele. O projeto se torna, assim, um ato politico-pedagdgico de defesa do
sistema educacional inclusivo.

Ao elaborar um projeto, vocé nao esta apenas ajudando um aluno; vocé esta materializando o direito a educacao
inclusiva e de qualidade, conforme preconiza a legislacao mais avangada e o consenso académico e social.



A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e a Flexibilizacao Curricular

Se a legislacao nos da o "porqué" legal, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) nos ajuda a definir o "o qué" e
o "como" pedagdgico. A BNCC nao é um curriculo, mas um documento normativo que estabelece o conjunto de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da Educacao Basica.

Muitos podem se perguntar: "Como um documento que define o 'comum' pode ajudar na educacao 'especial'?" A
resposta esta na propria concepcao da BNCC e na sua articulacdo com a educacao inclusiva.

A BNCC nao é uma gaiola, € um mapa. Ela define os destinos (as competéncias e habilidades), mas nao impde
um unico caminho para chegar la. A sua implementacao pressupode a elaboracao de curriculos locais e
propostas pedagdgicas que considerem a diversidade dos alunos.

Foco em Competéncias,
Nao Apenas em
Conteudos

Inspira a Flexibilizacao e
a Adaptacao

Garante o Direito ao
Curriculo Comum

Ao definir as habilidades
essenciais (ex: "ldentificar e

O aluno publico-alvo da

educacao especial (PAEE) nao A BNCC é estruturada em 10

tem um "curriculo a parte". Ele
tem o direito de acessar o
mesmo curriculo que seus
colegas. Nosso projeto nao deve
criar um caminho paralelo, mas
sim construir as pontes, rampas
e apoios para que ele percorra o
caminho comum.

Competéncias Gerais, que
abrangem nao s6 o
conhecimento, mas também
habilidades socioemocionais,
pensamento critico,
comunicacgao e cultura digital.
Isso nos permite planejar
intervencdes que vao além da
memorizacao de fatos, focando
no desenvolvimento integral do
aluno. Por exemplo, um objetivo
do nosso projeto pode ser
"desenvolver a competéncia de
argumentacao" (Competéncia
7), € nao apenas "ensinar sobre
a Revolucao Francesa".

comparar diferentes pontos de
vista em textos"), a BNCC nos
permite ser criativos na forma
como essa habilidade sera
trabalhada e avaliada. Podemos
usar textos em audio, videos,
debates, desenhos,
dramatizacdes. A meta € a
mesma para todos (desenvolver
a habilidade), mas os meios para
alcanca-la podem e devem ser
diversos.

Portanto, ao planejar a metodologia do nosso projeto, usaremos a BNCC como nosso guia para garantir que as
atividades propostas estejam alinhadas as expectativas de aprendizagem para aquela etapa de ensino, enquanto
flexibilizamos as estratégias para atender as necessidades especificas do nosso aluno.



O Coracao do Planejamento Inclusivo:
Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA)

Se a legislacao é o alicerce e a BNCC é o mapa, o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é a nossa

filosofia de design, a nossa abordagem para construir um ambiente de aprendizagem que seja acessivel a todos

desde o inicio.

O DUA (em inglés, UDL - Universal Design for Learning) € uma abordagem pedagogica que se inspira no conceito
de desenho universal da arquitetura. Em vez de construir um prédio com escadas e depois adicionar uma rampa

como uma "adaptacao", o desenho universal projeta o prédio ja com rampas, elevadores e escadas, beneficiando a

todos: a pessoa com cadeira de rodas, a mae com carrinho de bebé, o idoso com dificuldade de locomocao e até

mesmo a pessoa que esta carregando malas pesadas.

Na educacao, a légica € a mesma. Em vez de criar uma aula "padrao" e depois pensar em "adaptacdes" para o

aluno com deficiéncia, o DUA nos convida a planejar a aula com multiplas opcdes desde o principio. O DUA se
baseia em trés principios fundamentais, guiados pela neurociéncia da aprendizagem:

Multiplas Formas de

Engajamento (O "Porqué"

da Aprendizagem)

Foco: Estimular o interesse e a
motivacao dos alunos.

Como? Oferecendo escolhas,
tornando as atividades
relevantes para a vida deles,
criando um ambiente de baixo
estresse e alta recompensa, e
promovendo a colaboracao.

Exemplo pratico: Em uma aula
de histéria, em vez de apenas ler
o livro, permitir que os alunos
escolham entre assistir a um
documentario, criar uma histéria
em quadrinhos ou analisar uma
fonte primaria.

Multiplas Formas de

Representacao (O "Qué" da

Aprendizagem)

Foco: Apresentar a informacao e
o conteudo de diferentes
maneiras.

Como? Oferecendo alternativas
para a informacao visual
(descricbées de imagens,
audiodescricao) e auditiva
(legendas, transcricdes), além
de usar diferentes midias (texto,
video, audio, graficos, modelos
3D).

Exemplo pratico: Ao ensinar
sobre o ciclo da agua, usar um
texto no livro, um video
animado, um experimento
pratico e um infografico

interativo.

Multiplas Formas de Acao e

Expressao (O "Como" da
Aprendizagem)

Foco: Permitir que os alunos
demonstrem o que aprenderam
de diferentes formas.

Como? Oferecendo alternativas
para a interacao fisica
(tecnologias assistivas), para a
expressao (permitir respostas
por escrito, oralmente, por
desenho, por video) e para as
funcdes executivas (fornecer
checklists, cronogramas,
modelos).

Exemplo pratico: Para avaliar a
compreensao sobre um
romance, o aluno pode escolher
entre escrever uma resenha,
gravar um podcast, criar uma
apresentacao de slides ou fazer
uma dramatizacao.

O DUA é proativo, nao reativo. Ele sera o pilar central da metodologia do nosso projeto de intervencao.



O DUA na Pratica: Desmistificando a
Implementacao

A aplicacao dos principios do DUA pode parecer complexa a primeira vista, mas, na realidade, trata-se de uma
mudanca de mentalidade que se reflete em pequenas e grandes decisdes pedagogicas. O objetivo nao é criar 30
planos de aula diferentes para 30 alunos, mas sim criar um unico plano de aula flexivel e robusto, com opcdes que
atendam a variabilidade natural de qualquer turma.

Vamos aprofundar a aplicacao de cada principio com mais exemplos:

— o — 0 —

Principio 3: Acao e
Expressao (Demonstrar

Principio 2:
Representacao

Principio 1: Engajamento
(Recrutar o interesse)

A chave aqui é a autonomiae a

relevancia.

Otimizar a escolha
individual: Deixe os alunos
escolherem a ordem das
tarefas, o tema de um
trabalho (dentro de um
€escopo), ou com quem eles
querem trabalhar em um
projeto.

Otimizar arelevanciae o
valor: Conecte o conteudo
com a vida real dos alunos.
Ao estudar porcentagem,
analise descontos em lojas
que eles frequentam. Ao
estudar ecologia, investigue
um problema ambiental do
bairro da escola.

Minimizar ameacas e
distracoes: Crie rotinas
previsiveis, estabeleca
regras de convivéncia claras
e construidas com a turma,
e ofereca espacos de
"calma" ou "respiro" na sala
para alunos que se sentem
sobrecarregados
sensorialmente.

(Apresentar a
informacao)

A chave aqui é a percepcaoea

compreensao.

Oferecer alternativas para
informacao visual: Sempre
descreva imagens, graficos
e videos importantes. Utilize
softwares leitores de tela e
materiais em Braille ou com
fontes ampliadas quando
necessario.

Oferecer alternativas para
informacao auditiva:
Legende todos os videos.
Forneca transcricdes de
audios e podcasts. Use
recursos visuais (esquemas,
mapas mentais) para apoiar
a explicacao oral.

Promover a compreensao
entre diferentes idiomas e
culturas: Use glossarios,
traducdes e conecte o
conteudo a diferentes
contextos culturais.

o saber)

A chave aqui é a estratégiae a

expressao.

Variar os métodos de
resposta: Nao se prenda a
prova escrita. Aceite
portfélios, projetos,
apresentacoes orais,
modelos fisicos, videos, etc.

Otimizar o acesso a
ferramentas e tecnhologias
assistivas: Disponibilize
teclados adaptados,
softwares de ditado (voz
para texto), calculadoras,
dicionarios online, etc.

Apoiar o planejamento e a
estratégia: Ensine os alunos
a definirem metas. Forneca
checklists para projetos
longos. Use organizadores
graficos para ajudar a
estruturar redacgdes e
respostas.

Ao internalizar esses trés principios, a elaboracao da metodologia do nosso projeto de intervencao se tornara um
processo muito mais fluido, criativo e, acima de tudo, eficaz.



Ferramentas para a Inclusao: Tecnhologias
Assistivas (TA)

As Tecnologias Assistivas (TA) sdo um componente vital da educacao inclusiva e estao diretamente ligadas aos
principios do DUA, especialmente o de Acao e Expressado. A LBI define TA como: "produtos, equipamentos,
dispositivos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivem promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e a participacao da pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, visando a sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusao social."

E crucial entender que TA nao se resume a equipamentos caros e de alta tecnologia. Ela abrange um espectro

amplo de solucdes. Podemos classifica-las em duas grandes categorias:

Tecnologias Assistivas de Baixa
Tecnologia

Tecnologias Assistivas de Alta Tecnologia

Envolvem recursos digitais, softwares e equipamentos

Sao solucdes simples, de baixo custo e facilmente mais complexos.

confeccionaveis ou adaptaveis. Muitas vezes, sao as

g : : o Softwares leitores de tela: Como o NVDA (gratuito)
mais eficazes no dia a dia.

ou o VoiceOver (nativo da Apple), que leem o

e Planoinclinado: Uma prancha de madeira ou

acrilico para apoiar o livro ou caderno em um
angulo mais confortavel para leitura e escrita.

Engrossadores de lapis: Feitos de espuma, E.V.A.
ou borracha para facilitar a preensao por alunos
com dificuldades motoras.

Tesouras adaptadas: Com molas que facilitam o
movimento de abrir.

Guias de leitura: Uma simples régua ou um recorte
em um papel cartao para ajudar o aluno a focar em
uma unica linha do texto.

Cartoes de comunicacao (PECS): Figuras e
simbolos para auxiliar na comunicacao de alunos
nao verbais.

Quadros de rotina com velcro: Para ajudar na
organizacao e previsibilidade do dia.

conteudo da tela do computador ou celular para
alunos cegos ou com baixa visao.

Softwares de reconhecimento de voz: Permitem
que o aluno dite um texto para o computador (ex:
Google Docs Voice Typing, Dragon
NaturallySpeaking).

Comunicadores alternativos: Dispositivos ou
aplicativos (apps) que geram voz a partir da
selecao de simbolos ou texto, como o Livox ou 0
Tobii Dynavox.

Teclados virtuais e acionadores: Permitem que
pessoas com severos comprometimentos motores
controlem o computador com movimentos minimos
da cabeca, dos olhos ou até mesmo com o sopro.

Lousas digitais interativas: Permitem uma
interacao mais dindmica e a gravacao de toda a
aula para consulta posterior.

No nosso projeto, a indicacao de TAs deve ser feita a partir da avaliacao da necessidade especifica do aluno, e
nao da deficiéncia em si. Duas pessoas com o mesmo diagnostico podem se beneficiar de recursos
completamente diferentes. A TA € uma ferramenta para remover uma barreira especifica.



O Pilar Humano: Foco nas Competeéncias
Socioemocionais

Uma educacao verdadeiramente inclusiva transcende 0 acesso ao conteudo académico. Ela se preocupa com o

desenvolvimento integral do ser humano, o que inclui, de forma central, as competéncias socioemocionais. A sala

de aula é um microcosmo da sociedade, um espaco privilegiado para aprender a conviver, a colaborar, a respeitar
as diferencas e a gerenciar as proprias emocoes.

Para o aluno PAEE, o desenvolvimento socioemcional €, muitas vezes, um dos maiores desafios e, a0 mesmo

tempo, uma das maiores necessidades. Barreiras atitudinais, isolamento e dificuldades de comunicacao podem

impactar negativamente sua autoestima e seu senso de pertencimento.

Para os demais alunos, a convivéncia com a diversidade é uma oportunidade unica de desenvolver habilidades

essenciais para o século XXI, como:

Empatia

A capacidade de se colocar no lugar
do outro, de compreender seus
sentimentos e perspectivas. A
convivéncia diaria com um colega
qgue tem uma forma diferente de
perceber o mundo, de se comunicar
ou de se movimentar é a licao mais
poderosa de empatia que existe.

Comunicacao Assertiva

Aprender a expressar suas proprias
necessidades e a ouvir as
necessidades dos outros de forma
clara e respeitosa.

Colaboracao

Aprender a trabalhar em equipe com
pessoas que tém habilidades e
desafios diferentes dos seus.
Descobrir que a contribuicao de
cada um é valiosa e que juntos
podem alcancar resultados que nao
alcancariam sozinhos.

Autorregulacao

Gerenciar as proprias emocoes,
como a impaciéncia ou a frustracao,
em situacoes de interacao
desafiadoras.

Como integrar isso ao nosso projeto?

Resiliéncia

A capacidade de superar
adversidades. Isso vale tanto para o
aluno PAEE, que enfrenta desafios
diarios, quanto para seus colegas,
gue aprendem a lidar com a
frustracao e a buscar solucdes
criativas para os problemas de
comunicacao e interacao.

O desenvolvimento socioemocional hao deve ser um "apéndice" do projeto, mas sim um fio condutor da

metodologia.

o Atividades em grupo com papéis definidos: Em trabalhos em equipe, podemos designar papéis que valorizem

as habilidades de cada um (o pesquisador, o escriba, o apresentador, o organizador), garantindo que todos

participem ativamente.

e Rodas de conversa e mediacao de conflitos: Criar espacos seguros para que 0s alunos possam falar sobre

seus sentimentos, desafios e sucessos na convivéncia.

e Projetos com foco na comunidade: Desenvolver projetos que envolvam a resolucao de um problema real da

escola ou da comunidade, promovendo o senso de proposito e a colaboracao.

o Feedback construtivo: Ensinar os alunos a darem e receberem feedback de forma empatica e focada no

crescimento.

Um projeto de intervencao inclusiva que negligencia o aspecto socioemocional € um projeto incompleto.



A Ferramenta Estrategica: Plano de
Desenvolvimento Individual (PDI) / Plano
Educacional Individualizado (PEI)

Toda a nossa bagagem tedrica — legislacao, BNCC, DUA, TAs, competéncias socioemocionais — se materializa e se
personaliza em um documento estratégico: o Plano Educacional Individualizado (PEI), também chamado em alguns
contextos de Plano de Desenvolvimento Individual (PDI).

O PEI é um documento formal, elaborado de forma colaborativa pela equipe pedagogica da escola (professor da
classe comum, professor do AEE, coordenador pedagogico, gestor), a familia do aluno e, sempre que possivel, o
proprio aluno. Ele é a ferramenta que traduz as diretrizes gerais da inclusdo em um plano de acao concreto e
customizado para um estudante especifico.

O PEI nao é um curriculo paralelo. Ele ndao substitui o curriculo da turma. Pelo contrario, seu objetivo é
justamente detalhar os apoios, recursos e estratégias que serao utilizados para garantir que o aluno acesse,
participe e aprenda o curriculo comum.

Informacoes Gerais do Aluno

Dados de identificacao, histérico escolar e de saude.

Avaliacao Inicial (Anamnese e Avaliacao Pedagdgica)

Este é o ponto de partida. Onde o aluno esta agora? Quais sao suas potencialidades (o que ele ja sabe, no
que ele é bom, seus interesses)? Quais sao suas nhecessidades educacionais especificas (os desafios que
ele enfrenta na aprendizagem, comunicacao, interacao, etc.)? Esta avaliacao deve ser multidisciplinar.

Definicao de Objetivos e Metas

Com base na avaliacao, sao tracados objetivos claros, mensuraveis e realistas para um determinado
periodo (geralmente um semestre ou um ano). As metas devem abranger as areas académica, social,
comunicacional e de autonomia.

Descricao das Estratégias e Recursos

Aqui detalhamos o "como". Quais estratégias pedagogicas baseadas no DUA serao utilizadas? Quais
Tecnologias Assistivas serdao implementadas? Havera necessidade de um profissional de apoio?
Como sera trabalhada a interagcdo com os colegas?

Critérios e Procedimentos de Avaliacao

Como saberemos se 0s objetivos estao sendo alcancados? A avaliacao do PEI deve ser processual e
continua. Inclui observacdes em sala, analise do portfélio de atividades, conversas com o aluno,
relatorios do professor do AEE, etc.

Envolvimento da Familia

O PEI deve prever como a familia participara do processo, estabelecendo canais de comunicacao e
momentos de reunidao para acompanhamento.

O projeto de intervencao que vamos simular hoje pode ser visto como uma secao aprofundada do PEI, focada em
um ou mais objetivos especificos. Enquanto o PEI é o plano mestre para o ano, um projeto de intervencao pode ser
uma acao mais focada, com duracao de um bimestre ou semestre, para trabalhar uma habilidade ou um conjunto
de habilidades prioritarias.



Estruturando a Acao: O Que € um Projeto de
Intervencao?

Agora que revisitamos e aprofundamos os conceitos fundamentais, estamos prontos para a parte pratica. Vamos
aprender a estruturar um Projeto de Intervencao Inclusiva. Pense no projeto como um mapa de viagem: ele nos diz
para onde queremos ir (objetivos), por que queremos ir para la (justificativa), qual caminho seguiremos
(metodologia), quanto tempo levaremos (cronograma) e como saberemos que chegamos (avaliacao).

Um projeto bem estruturado organiza o pensamento, otimiza os recursos (tempo, materiais), facilita a comunicacao
entre a equipe e permite uma avaliacao clara dos resultados. Ele transforma boas intencdes em acodes eficazes e
planejadas.

Vamos detalhar cada uma das secdes essenciais. A partir da proxima pagina, analisaremos cada componente, e
depois aplicaremos tudo isso ao nosso estudo de caso.

Titulo

1 Deve ser claro, conciso e refletir a esséncia do projeto. Ex: "Projeto Leitura Acessivel: Estratégias de
DUA para o desenvolvimento da fluéncia leitora".

Identificacao

2 Informacodes basicas como nome da escola, do aluno (ou turma), dos professores envolvidos, periodo
de execucao.

3 Justificativa
O "porqué". A alma do projeto.
Objetivos
4 O "para qué". Onde queremos chegar.
e Objetivo Geral: A grande meta.
e Objetivos Especificos: Os degraus para alcancar a grande meta.
5 Metodologia
O "como". O coracao da acao pedagogica.
6 Cronograma
O "quando". A organizacao do tempo.
” Recursos
O "com qué". Materiais, humanos e tecnoldgicos.
3 Avaliacao
O "e entao?". A medicao do sucesso e 0s proximos passos.
9 Referéncias

As fontes tedricas que embasaram o projeto.

Nas préoximas paginas, vamos dissecar os componentes mais cruciais: Justificativa, Objetivos, Metodologia,
Cronograma e Avaliacao. Prepare-se para montar o esqueleto do nosso projeto.



Passo 1: A Justificativa - Convencendo
sobre a Importancia

A justificativa é a defesa do seu projeto. E o texto onde vocé responde & pergunta: "Por que este projeto é
hecessario e importante?". Uma justificativa forte ndo se baseia em "achismos", mas sim em uma articulagao
coesa entre trés elementos:

e ——_——

A Realidade Observada
(O Problema)

Descreva a situacao-problema
que motivou o projeto. Baseie-
se em dados concretos da
avaliacao inicial do aluno (ou da
turma). Evite linguagem vaga.

Fraco: "O aluno tem dificuldade
de socializagao."

Forte: "Observa-se que o0 aluno
[Nome] permanece isolado
durante os intervalos e
atividades em grupo, raramente
iniciando interacdes com 0s
colegas. Em 90% das propostas
de trabalho em equipe, ele se
recusa a participar ou busca
realizar a tarefa
individualmente, o que limita
suas oportunidades de
desenvolver habilidades de
colaboracao e comunicacao,
competéncias essenciais
previstas na BNCC."

O Embasamento Teorico
(A Lente de Analise)

Conecte o problema observado
com 0s conceitos que
estudamos. E aqui que vocé
demonstra seu conhecimento.

Exemplo: "Esta dificuldade de
interacao social, comum em
estudantes no espectro autista,
representa uma barreira
significativa a sua plena
inclusdo. Conforme a PNEEPEI
(2008), a escola tem o dever de
promover ndo apenas 0 acesso
ao conteudo, mas a
participacao plena. Além disso,
a Lei Brasileira de Inclusao (Lei
n°13.146/2015) assegura o
direito ao desenvolvimento de
habilidades sociais. Portanto,
uma intervencao planejada se
faz necessaria para garantir
esses direitos."

A Relevancia da Solucao
Proposta (A Promessa)

Explique como o seu projeto
pretende abordar o problema.
Apresente, de forma sucinta, o
que sera feito e por que essa
abordagem é promissora.

Exemplo: "Este projeto,
portanto, justifica-se pela
necessidade de criar
estratégias pedagogicas
intencionais para promover a
interacao social e as
habilidades de colaboracao do
aluno. Utilizando os principios
do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA),
especialmente no que tange as
multiplas formas de
engajamento, e integrando
atividades que desenvolvam
competéncias socioemocionais,
busca-se construir um
ambiente de sala de aula mais
acolhedor e participativo,
beneficiando nao apenas o
aluno em questao, mas toda a
turma.”

Perceba como uma boa justificativa conta uma histéria: apresenta um personagem (o aluno e sua necessidade),
estabelece o cenario (o contexto legal e tedrico) e introduz o enredo (a proposta de intervencao).




Passo 2: Os Objetivos — Definindo o Destino

Se a justificativa é o "porqué", os objetivos sao o "para qué". Eles definem, de forma clara e direta, o que se espera

alcancar ao final do projeto. A clareza dos objetivos é fundamental, pois eles guiardo a escolha da metodologia e

0s critérios de avaliacao.

Costumamos dividir os objetivos em duas categorias:

1. Objetivo Geral

E a grande meta, a declaracido ampla sobre o propdsito
final do projeto. Geralmente, temos apenas um objetivo
geral. Ele deve ser conciso e abranger a principal
mudanca que se espera promover. Ele comeca com
um verbo no infinitivo que denota uma acao ampla.

2. Objetivos Especificos

Sao 0s passos, 0s degraus que precisamos subir para
alcancar o objetivo geral. Eles sao mais concretos,
detalhados e mensuraveis. Um bom conjunto de
objetivos especificos detalha as diferentes facetas do
objetivo geral. Eles também comecam com verbos no

o infinitivo, mas que denotam acdes mais pontuais e
e Exemplos de verbos para objetivo geral: Promover, .
) i ) observaveis.

desenvolver, implementar, garantir, ampliar,

oportunizar, construir. o Exemplos de verbos para objetivos especificos:
« Exemplo de objetivo geral: "Promover o Identificar, listar, aplicar, construir, comparar,
desenvolvimento das habilidades de interacéo analisar, descrever, adaptar, utilizar, participar.
social e colaboracao do aluno [Nome], garantindo
sua participacao ativa e significativa nas atividades

em grupo da turma."

Para o objetivo geral que demos como exemplo, poderiamos ter os seguintes objetivos especificos:

o ‘"ldentificar, em conjunto com o aluno, suas principais barreiras e facilitadores para a interacao social." (Foco na
autopercepcao)

o "Adaptar as propostas de trabalho em grupo utilizando principios do DUA, como a oferta de escolha e a
definicdo de papéis claros." (Foco na acao do professor)

e "Utilizar recursos de comunicacao alternativa e/ou scripts sociais para apoiar o inicio e a manutencao de
dialogos durante as atividades." (Foco na ferramenta de apoio)

e "Aumentar em 50% a frequéncia de participacao voluntaria do aluno em atividades em grupo ao longo do
semestre." (Foco mensuravel no comportamento)

e "Desenvolver em toda a turma a competéncia da empatia e da comunicacao assertiva por meio de dinamicas e
rodas de conversa." (Foco no contexto da turma)

(G) Dicade Ouro

Ao escrever seus objetivos, pense na sigla SMART (em inglés):

e Specific (Especifico)

e Measurable (Mensuravel)
e Achievable (Alcancavel)
e Relevant (Relevante)

e Time-bound (Temporal)

Um bom objetivo especifico nos permite, ao final do projeto, responder com "sim" ou "nao" a pergunta:
"Isso foi alcancado?".



Passo 3: A Metodologia - O Caminho da
Pratica Pedagogica

A metodologia é o coracdo pulsante do projeto. E aqui que vocé descreve detalhadamente o "como" as acdes
serao realizadas para atingir os objetivos propostos. Esta secao deve ser um guia pratico para qualquer professor
que queira replicar sua intervencao.

Uma metodologia bem descrita ndo é apenas uma lista de atividades. Ela deve explicar a abordagem pedagogica
que embasa essas atividades. Para o0 nosso contexto, a metodologia deve ser explicitamente fundamentada nos
principios que estudamos.

Estrutura sugerida para a secao de Metodologia:

1. Abordagem Geral

Comece declarando sua
filosofia.

Exemplo: "A metodologia deste
projeto sera pautada pela
abordagem do Desenho
Universal para a Aprendizagem
(DUA), buscando criar um
ambiente de aprendizagem
proativamente acessivel e
engajador. As estratégias serao
focadas no desenvolvimento
de competéncias
socioemocionais e na
utilizacao de Tecnologias
Assistivas, conforme a
necessidade do aluno. As
atividades serao desenvolvidas
de forma colaborativa entre o
professor da sala comum, o
professor do AEE e a familia."

2. Detalhamento das
Estratégias
(Conectando com os
Objetivos Especificos)

Para cada objetivo especifico,
descreva as acoes e atividades
que serao realizadas. Seja o
mais detalhado possivel.

Para o objetivo "Adaptar as
propostas de trabalho em
grupo...":

e Acgo 1:"Serao propostas
atividades colaborativas
semanais. Em cada
atividade, os grupos serao
formados com critérios
variados (afinidade,
habilidades
complementares). O aluno
[Nome] tera a opcao de
escolher seu parceiro ou
grupo em 50% das vezes
(Principio do DUA:
Engajamento)."

e Acdo 2:"Para cada
trabalho, serdo oferecidos
papéis claros e
interdependentes (ex:
pesquisador, redator,
ilustrador, apresentador),
com descricoes das tarefas
de cada um. O aluno
[Nome] sera incentivado a
escolher papéis que
explorem suas
potencialidades (ex:
ilustrador, se tiver
habilidade com desenho),
enguanto é apoiado para
experimentar novos
papéis."

Para o objetivo "Utilizar
recursos de comunicacao...":

e Acédo 1: "Em conjunto com o
professor do AEE, serao
criados 'cartdes de script
social' com frases-chave
para iniciar conversas, pedir
ajuda ou dar opinides. Estes
cartdes (TA de baixa
tecnologia) estarao
disponiveis para o aluno e
serao apresentados para
toda a turma como uma
ferramenta util para todos."

e Acdo 2:"Sera utilizado um
aplicativo de comunicacao
alternativa no tablet da sala
(TA de alta tecnologia)
durante debates, permitindo
gue o aluno construa frases
e participe de forma mais
estruturada."

3. Articulacao com a
Turma

Explique como a turma toda
sera envolvida, para que a
inclusao nao seja um processo
isolado.

Exemplo: "Mensalmente, serao
realizadas 'Assembleias de
Turma' para discutir a
convivéncia, resolver conflitos
e celebrar as conquistas
coletivas. Nestes momentos,
serao propostas dinamicas
focadas em empatia e
colaboracao, beneficiando o
desenvolvimento
socioemocional de todos os
estudantes."




Passo 4: O Cronograma - Organizando o
Tempo

O cronograma € a ferramenta que distribui as acdes do projeto ao longo do tempo. Ele responde a pergunta:

"Quando cada etapa sera realizada?". Um cronograma bem feito ajuda a manter o foco, a monitorar o progresso e

a garantir que todas as etapas planejadas sejam executadas dentro do prazo previsto.

Ele transforma o plano de acao da metodologia em uma agenda de trabalho. A forma mais comum e visualmente
eficaz de apresentar um cronograma € através de um grafico de Gantt, embora uma tabela simples também seja
perfeitamente aceitavel.

Elementos a serem incluidos no cronograma:

 Atividades/Etapas: Liste as principais acdes descritas na sua metodologia. E interessante agrupar atividades
relacionadas.

e Periodo de Tempo: Divida o tempo total do projeto em unidades menores (semanas, quinzenas, meses). Para
um projeto semestral, a divisao mensal é uma boa medida.

o Responsaveis (Opcional, mas recomendado): Indicar quem é o principal responsavel por cada acao (ex:
Professor Regente, Professor AEE, Coordenacao) ajuda a esclarecer os papéis.

Exemplo de Cronograma em formato de tabela (para um projeto no 2° semestre):

Atividade / Responsav Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro
Etapa el(is)

FASE 1: PLANEJAMENTO E DIAGNOSTICO

Reunido Coord., X

inicial com Profs.

familia e

equipe

Avaliacao Profs. X

diagndstica Regente/AE

e definicao E

do

PEI/Projeto

FASE 2: IMPLEMENTAGCAO DAS ESTRATEGIAS

Introducao Prof. X X X X
das rotinas Regente

de grupo e

papeéis

definidos

Confeccao Prof. X X

e uso dos AEE/Aluno

cartoes de

script social

Realizacao Prof. X X X X
das Regente

Assembleia

s de Turma

(mensal)

Uso de app Prof. X X X
de Regente

comunicaca

o em

debates

FASE 3: ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

Reuniao de Coord., X

acompanha Profs.

mento com

a familia

Avaliacao Prof. X X X X X
processual Regente/AE

(observaco E

es,

portfdlio)

Avaliacao Profs.

final e Regente/AE

relatorio do E

projeto

Este formato permite uma visualizacao rapida do fluxo de trabalho ao longo do semestre.



Passo 5: A Avaliacao - Medindo o Sucesso e
Aprendendo com o Processo

A avaliacao é a etapa final do ciclo do projeto, mas deve ser pensada desde o inicio. Ela responde as perguntas:
"Os objetivos foram alcancados? O que funcionou? O que nao funcionou? Quais os proximos passos?".

A avaliacao em um projeto de intervencao inclusiva nao deve ser meramente classificatéria (nota) ou pontual (uma
prova no final). Ela precisa ser processual, formativa e multidimensional.

1. Avaliacao Processual
e Formativa

Acontece durante todo o
projeto. Seu objetivo é coletar
informacodes para ajustar o
percurso. Se uma estratégia
nao esta funcionando, a
avaliacao processual nos
permite perceber isso a tempo
de mudar a rota. Ela é feita por
meio de:

e Observacao participante:
O professor registra em um
"diario de bordo" ou em um
protocolo de observacao os
avancos, as dificuldades e
as interacdes do aluno no
dia a dia.

e Analise de portfdlio: Coleta
sistematica das producodes
do aluno (textos, desenhos,
fotos de projetos, etc.), que
mostram sua evolucao ao
longo do tempo.

e Rodas de conversa e
autoavaliacao: Perguntar
ao proprio aluno como ele
esta se sentindo, o que ele
acha que esta aprendendo,
quais sao suas maiores
dificuldades.

2. Avaliacao Somativa
(ou de Resultados)

Acontece ao final de um ciclo
(bimestre, semestre) para
verificar o alcance dos
objetivos especificos. Ela
compara o "ponto de partida"
(diagnostico inicial) com o
"ponto de chegada".

e Comparacao de dados: Se
um objetivo era "aumentar
em 50% a participacao
voluntaria", a avaliagao vai
comparar a frequéncia de
participacao no inicio e no
final do projeto.

e Relatoérios descritivos: Um
relatorio que descreve o
desenvolvimento do aluno
em relacao a cada objetivo
especifico, usando as
evidéncias coletadas na
avaliacao processual.

e Apresentacao de
resultados: O aluno (com
apoio) pode apresentar um
projeto ou uma sintese do
gue aprendeu para a turma,
para os professores ou para
a familia.

3. Avaliacao
Multidimensional

A avaliacao deve coletar
informacdes de diferentes
fontes para ter uma visao
completa:

e Professor Regente: Visao
do desenvolvimento na
dindmica da sala de aula
comum.

Professor do AEE: Visao do
desenvolvimento de
habilidades especificas e
do uso de recursos.

Familia: Percepcao das
mudancas de
comportamento e
habilidades em casa.

Préprio Aluno: Sua
percepcao sobre seu
proprio processo.

Colegas (opcional): Em
dindmicas de avaliacao em
grupo, os colegas podem
oferecer feedbacks
construtivos sobre a
colaboracao.

A avaliacao nao é para julgar, mas para compreender e replanejar. Os resultados da avaliacao de um projeto
servem como diagnostico para o préximo. E um ciclo continuo de planejamento, acao, reflexdo e novo
planejamento.



Apresentando nosso Aluno: Lucas, 10 anos,
59 ano

Agora que temos o esqueleto completo de um projeto, vamos dar vida a ele com um estudo de caso. Conhecam o
Lucas. A analise do seu perfil sera a base para a simulacao da construcao do nosso Projeto de Intervencao
Inclusiva.

Perfil do Aluno

¢ Nome: Lucas
e Idade: 10 anos
e Ano Escolar: 5° ano do Ensino Fundamental

o Diagnéstico Clinico: Transtorno do Espectro
Autista (TEA), Nivel 1 de suporte, e Altas
Habilidades/Superdotacao na area de raciocinio
|6gico-espacial.

Historico e Contexto: Lucas foi diagnosticado com
TEA aos 4 anos. Sempre estudou em escola regular e
frequenta a Sala de Recursos Multifuncionais (AEE)
duas vezes por semana, no contraturno. Sua familia &
participativa e busca colaborar com a escola.

Avaliacao Pedagodgica e Observacoes (Potencialidades e Desafios):

PONTOS FORTES / POTENCIALIDADES DESAFIOS / NECESSIDADES

o Hiperfoco e Interesse Profundo: Lucas é EDUCACIONAIS
fascinado por astronomia e sistemas planetarios. e Interacao Social com Pares: Lucas tem extrema
Ele consome livros, videos e documentarios dificuldade em iniciar e manter interacées com
sobre o tema e possui um conhecimento vasto, os colegas. Geralmente, ele nao participa das
muito acima do esperado para sua idade. brincadeiras no patio e permanece isolado. Em

« Raciocinio Légico-Espacial: Ele tem uma trabalhos em grupo, ou ele tenta fazer tudo
habilidade excepcional para montar quebra- sozinho, ou se desinteressa e se retira da
cabecas complexos, legos e resolver problemas atividade se o tema nao for de seu agrado.
visuais. Ele pensa de forma muito visual e e Comunicacao Pragmatica: Embora tenha um
sistémica. bom vocabulario, ele tem dificuldade em usar a

« Leitura e Vocabulario: E um leitor fluente linguagem de forma socialmente apropriada.
quando o assunto lhe interessa. Seu vocabulario N&o compreende bem ironias, metaforas ou
técnico sobre astronomia é impressionante. "linguagem corporal”. Suas conversas sao,

. . . muitas vezes, monologos sobre seus temas de
¢ Rotinas: Responde muito bem a rotinas claras e

- interesse.
previsibilidade. Sente-se seguro quando sabe

exatamente o que vai acontecer. o Flexibilidade Cognitiva: Apresenta rigidez em
sua forma de pensar. Se uma atividade nao
segue o padrao que ele espera, ou se as regras
mudam, ele pode ficar ansioso e resistente,
levando a crises de desregulacao (choro, recusa
em participar).

e Sobrecarga Sensorial: O barulho excessivo da
sala ou do patio pode ser perturbador para ele.
Em momentos de muito estimulo, ele costuma
colocar as maos nos ouvidos ou se balancar
para se autorregular.

o Tarefas de Escrita Extensa: Apesar de ler bem,
ele demonstra aversao a tarefas que exigem
escrita manual longa e criativa (redacdes,
historias), pois tem dificuldade em organizar as
ideias de forma linear no papel.

Nossa missao, caros cursistas, € elaborar um projeto de intervencao que, partindo das potencialidades de Lucas
(seu interesse por astronomia e sua habilidade visual), crie pontes para que ele possa desenvolver suas
habilidades de interacao social, comunicacao e flexibilidade.



Projeto de Intervencao para Lucas:
Construindo a Justificativa

Com base no perfil de Lucas e em nosso conhecimento tedrico, vamos agora redigir, passo a passo, a justificativa
para o projeto dele. Lembre-se da formula: Realidade Observada + Embasamento Teodrico + Relevancia da

Solucao.

(@ Titulo do Projeto (Provisorio)

Projeto "Exploradores de Galaxias": Conectando Mundos através da Colaboracao e da Descoberta.



JUSTIFICATIVA

O presente projeto de intervencao se faz necessario a partir da analise das necessidades educacionais especificas

do aluno Lucas, 10 anos, cursando o 5° ano do Ensino Fundamental. Lucas, diagnosticado com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e Altas Habilidades/Superdotacado em raciocinio ldgico-espacial, apresenta um perfil de

desenvolvimento singular, com potencialidades marcantes e desafios significativos que impactam sua plena

inclusao no ambiente escolar.

Realidade Observada

Observa-se em contexto de
sala de aula e em espacos
coletivos que, apesar de um
notavel conhecimento em
areas de seu hiperfoco, como a
astronomia, e de uma
excepcional capacidade de
resolucao de problemas
visuais, Lucas enfrenta
barreiras substanciais na
interacao social com seus
pares. Ele demonstra um
padrao de isolamento durante
os intervalos e uma resisténcia
marcante a participacao em
atividades colaborativas, o que
restringe o desenvolvimento de
competéncias comunicacionais
e sociais essenciais para sua
vida presente e futura.
Adicionalmente, sua rigidez
cognitiva e sensibilidade a
estimulos sensoriais geram
ansiedade e podem levar a
comportamentos de recusa,
constituindo barreiras a
aprendizagem de novos
conteudos e a sua participacao
efetiva no curriculo comum.

Embasamento Teorico

Esta realidade convoca a
escola a uma acao planejada e
intencional. A Politica Nacional
de Educacao Especial na
Perspectiva da Educacao
Inclusiva (PNEEPEI, 2008) e a
Lei Brasileira de Inclusao (Lei
n° 13.146/2015) asseguram a
Lucas nao apenas a matricula,
mas o direito a um "sistema
educacional inclusivo em todos
os niveis" (LBI, Art. 27), que
preveja a eliminacao de
barreiras e a promocao do
"maximo desenvolvimento
possivel de seus talentos e
habilidades [...] sociais" (LBI,
Art. 27). Ignorar seus desafios
sociais seria negligenciar parte
fundamental do seu direito a
educacao. A propria BNCC, ao
elencar competéncias gerais
como "Comunicacao" (n° 4),
"Cultura Digital" (n°5) e
"Empatia e Cooperacao" (n° 9),
reforca que a educacao vai
além do conteudo académico,
exigindo um trabalho focado no
desenvolvimento integral do
estudante.

Relevancia da Solucao
Proposta

Portanto, este projeto justifica-
se pela urgéncia em criar um
plano de intervencao que
utilize as potencialidades de
Lucas como ponte para o
desenvolvimento de suas areas
de maior desafio. A proposta
"Exploradores de Galaxias"
visa alavancar seu interesse
por astronomia para estruturar
atividades pedagodgicas
engajadoras e colaborativas.
Adotando os principios do
Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), o projeto
oferecera multiplas formas de
engajamento (a partir de seus
interesses), representacao
(usando recursos visuais e
tecnologicos) e expressao
(permitindo que ele demonstre
seu conhecimento de formas
diversas, nao apenas pela
escrita). A intervencao
buscara, assim, nao apenas
mitigar os desafios de Lucas,
mas também enriquecer a
experiéncia de aprendizagem
de toda a turma, promovendo
uma cultura de respeito,
colaboracao e valorizacao das
diversas inteligéncias.




Analisando a Justificativa Construida

Vamos fazer uma pausa para analisar a justificativa que acabamos de redigir. Verificar se ela atende aos critérios

de uma boa justificativa € um exercicio metacognitivo importante para o seu desenvolvimento como planejador.

Checklist da Justificativa do Projeto "Exploradores de Galaxias":

Descreve a realidade observada de forma especifica?

Sim. O texto nao diz apenas "tem dificuldade social". Ele especifica: "padrao de isolamento nos intervalos",

"resisténcia a atividades colaborativas", "rigidez cognitiva", "sensibilidade sensorial". Ele também menciona
as potencialidades, o que é crucial para uma abordagem que nao seja focada apenas no déficit.

Conecta o problema ao embasamento teoérico e legal?

Sim. O texto cita diretamente a PNEEPEI, a LBI (inclusive com artigos) e a BNCC (com as competéncias
especificas). Ele mostra que a necessidade de intervencao nao € uma "opiniao" do professor, mas uma
exigéncia legal e uma diretriz curricular. Isso confere autoridade e legitimidade ao projeto.

Apresenta a relevancia da solucao proposta?

Sim. Fica claro que o projeto ndo é um conjunto de atividades aleatérias. Ele tem uma estratégia central: usar
a potencialidade (astronomia) para trabalhar o desafio (interacao social). Isso € uma estratégia poderosa e
muito recomendada na educacao especial.

Menciona as abordagens pedagodgicas centrais?

Sim. O texto menciona explicitamente que a abordagem sera o Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA). Isso ja sinaliza ao leitor (seja um gestor, um avaliador de concurso ou outro professor) qual é a linha
pedagodgica do projeto, demonstrando conhecimento das tendéncias atuais.

Tem uma visao inclusiva (beneficia a todos)?

Sim. A ultima frase é chave: "...enriquecer a experiéncia de aprendizagem de toda a turma, promovendo uma
cultura de respeito, colaboracao e valorizacao das diversas inteligéncias." Isso mostra que o projeto nao e
para "consertar" o Lucas, mas para transformar o ambiente de forma que ele e todos 0s outros possam
aprender e conviver melhor. A inclusao é uma via de mao dupla.

Conclusao da Analise: A justificativa construida é sdlida, coesa e convincente. Ela estabelece claramente a
necessidade do projeto, fundamenta-a em bases legais e tedricas robustas e apresenta uma proposta de solucao

estratégica e inclusiva. Com uma justificativa como esta, o projeto ja comeca com um grande passo a frente,

demonstrando profissionalismo e profundo entendimento da area.

Agora, com essa base firme, podemos prosseguir para a definicdo dos objetivos para o Lucas.



Definindo os Objetivos do Projeto
"Exploradores de Galaxias"

Com a justificativa estabelecida, precisamos agora definir nosso destino. Onde queremos chegar com Lucas (e
com a turma) ao final deste projeto? Vamos elaborar um objetivo geral amplo e, a partir dele, desdobrar os
objetivos especificos, que serao nossos guias para a acao e avaliacao.



OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Promover o desenvolvimento das competéncias de interacao social, comunicacao e flexibilidade cognitiva de

Lucas, utilizando seu interesse por astronomia como catalisador para a aprendizagem colaborativa e sua plena
participacao nas atividades da turma do 5° ano.

®

Analise do Objetivo Geral:

e E amplo? Sim, fala em "promover o desenvolvimento".

e Efocado? Sim, foca em "interacéo social, comunicacao e flexibilidade cognitiva".

e Indica a estratégia central? Sim, "utilizando seu interesse por astronomia como catalisador".

e Qual o resultado esperado? "plena participacao nas atividades da turma". Esta bem construido. Agora

vamos aos degraus.

Objetivos Especificos:

Relacionado a Interacao Social

Aumentar o tempo de permanéncia e
participacao de Lucas em atividades de grupo,
saindo de um padrao de isolamento para, ao
menos, uma interacao iniciada ou respondida
por atividade, com mediacao do professor.

Construir, em conjunto com Lucas e a turma,
um "Protocolo de Missao em Grupo" com
papeéis definidos (Comandante, Engenheiro de
Voo, Cientista, Oficial de Comunicacbées) para
as atividades colaborativas, de modo a tornar a
colaboracao mais previsivel e estruturada.

Relacionado a Flexibilidade e
Autorregulacao

Utilizar um "Plano de Voo" (rotina visual) para
antecipar as etapas das atividades, reduzindo a
ansiedade diante de tarefas novas ou
complexas.

Praticar, com mediacao, a aceitacao de ideias
dos colegas durante os projetos em grupo,
registrando em um "Diario de Bordo da Missao"
0s momentos em que a equipe chegou a um
consenso.

Relacionado a Comunicacao

Desenvolver o uso funcional de pelo menos 3
"scripts sociais" para situacées comuns em
grupo (ex: "Posso ajudar?”, "O que vocé acha
disso?", "Preciso de um tempo").

Oportunizar que Lucas compartilhe seu
conhecimento sobre astronomia com a turma
em diferentes formatos (apresentacdo com
slides, construcao de um modelo, criacao de
um video curto), praticando a comunicacao
expositiva.

Relacionado a Turma (Inclusao)

Sensibilizar a turma sobre as diferentes formas
de aprender e interagir, promovendo a empatia
e o respeito as caracteristicas individuais
através de dinamicas e discussdes guiadas
durante as "Assembleias de Tripulacao"
(assembleias de turma).

Percebam que os objetivos especificos sao concretos, observaveis e diretamente ligados ao objetivo geral. Eles

nos dao metas claras para a metodologia e para a avaliacao. Por exemplo, podemos observar se Lucas esta

usando os scripts sociais, se 0 protocolo de missao esta funcionando e se a turma esta mais empatica.



Analisando os Objetivos Construidos: O
Criterio SMART

Vamos submeter os objetivos especificos que criamos para o projeto do Lucas a um teste de qualidade, usando a
estrutura SMART que discutimos anteriormente. Isso nos ajuda a refinar as metas e garantir que elas sejam
realmente uteis.

Vamos analisar um dos objetivos especificos:
Objetivo: "Aumentar o tempo de permanéncia e participacao de Lucas em atividades de grupo, saindo de um

padrao de isolamento para, ao menos, uma interacao iniciada ou respondida por atividade, com mediacao do
professor."

S (Specific - Especifico?)

Sim. Ele ndo diz apenas "melhorar a interacao". Ele especifica o que se espera: "tempo de permanéncia e
participacdo" e "uma interacao iniciada ou respondida". E muito claro.

M (Measurable - Mensuravel?)

Sim. O professor pode, por meio de observacao e registro, quantificar se Lucas atingiu o marco de "ao menos
uma" interacao por atividade proposta. Pode-se criar uma pequena tabela de observacao para isso. A linha
de base é o "padrao de isolamento".

A (Achievable - Alcancavel?)

Sim. A meta de "uma interacdo" com mediacao é um primeiro passo realista e alcancavel. Nao se espera que
ele se torne o aluno mais comunicativo da sala da noite para o dia. E um avanco significativo, mas factivel.

R (Relevant - Relevante?)

Sim. Este objetivo ataca diretamente um dos principais desafios identificados na avaliacdo de Lucas e é
fundamental para o seu desenvolvimento social e para o sucesso do objetivo geral do projeto.

T (Time-bound - Temporal?)

Sim. Embora nao esteja explicito no texto do objetivo, ele esta inserido em um projeto com um cronograma
definido (ex: um semestre). A meta € ser alcangada dentro do periodo de execucao do projeto.



Analise de Outro Objetivo

Agora, vamos analisar outro objetivo, desta vez focado na turma:

Objetivo: "Sensibilizar a turma sobre as diferentes formas de aprender e interagir, promovendo a empatia e o
respeito as caracteristicas individuais através de dinamicas e discussdes guiadas durante as 'Assembleias de
Tripulacao'."

S (Especifico?)

Sim. Define o que se quer ("sensibilizar"), para qué ("promover empatia e respeito") e como ("dinamicas e
discussdes em assembleias").

M (Mensuravel?)
Este é mais qualitativo, mas ainda mensuravel. A "medida" pode ser feita através de:

e Registros das falas dos alunos durante as assembleias.
e Observacao da diminuicao de conflitos ou comentarios excludentes.

e Aumento de atitudes proativas de ajuda e convite a Lucas por parte dos colegas.

A avaliacao aqui é mais descritiva do que numérica, mas ainda € uma avaliacao baseada em evidéncias.

A (Alcancavel?)

Sim. Promover a sensibilizacao € uma meta perfeitamente alcancavel dentro do contexto escolar.

R (Relevante?)

Extremamente relevante. A inclusao de Lucas nao depende apenas dele, mas da cultura da turma. Trabalhar
com o grupo é tao importante quanto trabalhar com o individuo.

T (Temporal?)

Sim. As "Assembleias de Tripulacao" seriam agendadas no cronograma do projeto (ex: mensalmente).

Conclusao da Analise: Os objetivos foram bem construidos. Sao especificos, passiveis de avaliacao (seja

quantitativa ou qualitativa), realistas, relevantes para o caso e inseridos em um prazo. Com esses farodis nos

guiando, podemos agora planejar a viagem: a metodologia.



Desenhando a Metodologia: O "Como" do
Projeto "Exploradores de Galaxias"

Esta é a secao mais detalhada do nosso projeto. E onde transformamos os objetivos em um plano de acao
concreto, vibrante e fundamentado no DUA. Vamos estruturar a metodologia em eixos, conectando as acdes aos

principios do DUA e aos objetivos especificos.



METODOLOGIA

A abordagem metodoldgica sera de natureza qualitativa e interventiva, fundamentada nos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), com foco na criacao de um ambiente rico em oportunidades de
engajamento, representacao e expressao para todos os alunos, com especial atencao as necessidades de Lucas. A
tematica "Exploradores de Galaxias" servira como fio condutor, transformando as atividades de aprendizagem em

"missdes espaciais" colaborativas.

As acodes serao desenvolvidas em trés eixos principais:

Eixo 1: Engajamento e Motivacao (O "Porqué" da Aprendizagem)

Este eixo visa capturar o interesse de Lucas e dos colegas, otimizar a autonomia e criar um ambiente de baixo
estresse, aplicando o primeiro principio do DUA.

e Acao 1.1: Missao Personalizada (Conexao com Interesse): O projeto sera lancado como uma grande
"Missao Espacial" da turma. Lucas sera convidado a ser o "Especialista em Astronomia da Missao", um
papel que valoriza seu hiperfoco. Ele podera ajudar a criar o nome da "nave espacial" da turma (a sala de
aula) e a decorar o ambiente com elementos do espaco. Isso atende ao objetivo de valorizar seu
conhecimento e engaja-lo desde o inicio.

e Acao 1.2: Otimizando a Escolha e a Autonomia: Em todas as "missdes" (atividades), serao oferecidas
opcoes. Por exemplo, em um projeto sobre planetas, os grupos poderao escolher qual planeta estudar.
Dentro dos grupos, os alunos escolherao seus papéis no "Protocolo de Missao" (descrito no Eixo 2). Essa
oferta de escolha aumenta a sensacao de controle e o engajamento.

e Acao 1.3: Minimizando Ameacas e Distracoes:

o Estacao da Calma (Autorregulacao): Sera criado um canto na sala, a "Estacao Espacial da Calma",
com fones de ouvido com cancelamento de ruido (TA de baixa/média tecnologia), um pufe e alguns
objetos sensoriais (massinha, texturas). Lucas (e qualquer outro aluno) sera ensinado a usar este
espaco quando se sentir sobrecarregado sensorialmente, atendendo a sua necessidade de
autorregulacao.

o Plano de Voo (Previsibilidade): No inicio de cada dia ou aula-missao, sera apresentado um "Plano de
Voo" visual no quadro, com as etapas da atividade. Isso atende ao objetivo de reduzir a ansiedade de
Lucas por meio da antecipacao.




METODOLOGIA (Continuacao)

Eixo 2: Representacao da Informacao (O "Qué" da Aprendizagem)

Este eixo visa garantir que o conteudo curricular e as instrucdes sejam apresentados de formas diversas,
acessiveis a todos os estilos de aprendizagem, aplicando o segundo principio do DUA.

Acao 2.1: Multiplas Midias para o Conteudo: O conteudo curricular sera trabalhado usando a tematica
espacial. Por exemplo:

o Lingua Portuguesa: Leitura de textos de ficcao cientifica, producao de "Diarios de Bordo" (género
textual), analise de noticias sobre descobertas espaciais. Os textos estarao disponiveis em formato
impresso, digital (para uso com leitor de tela, se necessario) e em audio (audiolivros).

o Matematica: Calculo de distancias entre planetas (usando escalas), problemas envolvendo velocidade

de naves, geometria das orbitas. Serdo usados videos, simuladores online e materiais concretos
(modelos de planetas).

o Ciéncias: Estudo aprofundado do sistema solar, estrelas, galaxias. Aulas com videos, documentarios
(com legendas e audiodescricao), construcao de modelos fisicos e uso de aplicativos de realidade
aumentada que mostram o céu.

Acao 2.2: Clarificando Vocabulario e Simbolos:

o Glossario da Missao: Sera construido um glossario visual e interativo (em um cartaz ou em um
documento digital compartilhado) com o vocabulario-chave de cada "missao", tanto o técnico (ex:
"translacao") quanto o social (ex: "consenso", "colaboracao"). Isso ajuda Lucas com a linguagem
pragmatica e beneficia todos os alunos.

o Comunicacao Visual: As instrucdes e regras (como o "Protocolo de Missao") serao sempre
apresentadas em formato de texto e também com icones e imagens, apoiando os leitores emergentes
e alunos que, como Lucas, processam melhor a informacao visual.

Acao 2.3: Promovendo a Compreensao: As explicacdes serdao segmentadas em partes menores. Apos
cada segmento, o professor fara pausas para checagem de compreensao, usando estratégias como
"Polegar para cima/para o lado/para baixo" ou pedindo para um aluno explicar o que foi dito com suas
proprias palavras.

Esta abordagem multimidia e visualmente rica atende diretamente a necessidade de Lucas de processar

informacdes de forma visual e sistémica, ao mesmo tempo em que enriquece a aprendizagem de toda a

turma.




METODOLOGIA (Continuacao)

Eixo 3: Acao, Expressao e Colaboracao (O "Como" da Aprendizagem e da Interacao)

Este é o eixo central para trabalhar os objetivos de interacao, comunicacao e flexibilidade. Ele aplica o

terceiro principio do DUA e integra as estratégias socioemocionais.

e Acao 3.1: O Protocolo de Missao em Grupo: Esta € a principal estratégia para estruturar a colaboracao.

(¢]

Implementacao: Para cada projeto em grupo, serao apresentados 4 ou 5 papeis tematicos:

Comandante: Responsavel por ler o "Plano de Voo" (instrucdes) para a equipe e garantir que todos
estao focados na missao.

Engenheiro(a) de Voo: Responsavel por organizar e cuidar dos materiais da equipe.
Cientista: Responsavel pela pesquisa principal e por levantar as hipéteses.

Oficial de Comunicacoes: Responsavel por registrar as decisdes do grupo (seja por escrito,
desenho ou audio) e por ser o porta-voz na hora de apresentar os resultados para a "Base de
Controle" (o professor).

Funcionamento: Os alunos fardo um rodizio de papéis a cada missao. Lucas sera incentivado e

apoiado a experimentar todos os papéis. A clareza das funcdes reduz a ansiedade social e garante que
ninguém fique de fora. Isso atende diretamente ao objetivo de construir um protocolo de colaboracao.

e Acao 3.2: Ferramentas para a Expressao e Comunicacao:

(0]

(¢]

Multiplas Formas de Apresentar o Conhecimento: Ao final de uma "missao", os grupos poderao

escolher como apresentar suas descobertas: um seminario tradicional, a construcao de um modelo,
um video, uma peca de teatro, uma histéria em quadrinhos. Essa flexibilidade é crucial para Lucas, que

tem aversao a escrita longa, permitindo que ele use sua habilidade visual para se expressar.

Uso de Tecnologias Assistivas:

Cartoes de Script Social (Baixa Tecnologia): Serao criados e disponibilizados para Lucas (e quem
mais quiser) cartdes com frases como: "Qual a sua ideia?", "Eu nao entendi, pode explicar de
novo?", "Preciso de um minuto na Estacao da Calma". Isso atende ao objetivo de desenvolver o uso
de scripts.

Software de Mapa Mental (Alta Tecnologia): Para organizar as ideias antes de uma producao, a
turma sera ensinada a usar um software de mapa mental (como MindMeister ou Coggle). Isso ajuda
Lucas a estruturar seu pensamento de forma nao-linear e beneficia todos os alunos com o
planejamento.

e Acao 3.3: Promovendo a Flexibilidade e a Empatia:

(¢]

Assembleias de Tripulacao (Socioemocional): Quinzenalmente, a turma se reunira para uma

"Assembleia de Tripulacao". Nesses encontros, mediados pelo professor, serao discutidos os sucessos

e os desafios das "missdes". Sera um espaco seguro para falar sobre sentimentos, resolver conflitos e

praticar a escuta ativa. A pauta pode incluir: "O que podemos fazer para que todos se sintam incluidos

na equipe?". Isso atende ao objetivo de sensibilizar a turma e praticar a flexibilidade.




METODOLOGIA (Continuacao)

Articulacao entre Atores: A Rede de Apoio

O sucesso deste projeto depende fundamentalmente da comunicacao e colaboracao entre todos os envolvidos na

educacao de Lucas. A metodologia, portanto, prevé acdes especificas para garantir essa articulacao.

Professor Regente e Professor do AEE

Planejamento Conjunto Semanal: Havera uma
reuniao rapida de 30 minutos, toda semana, entre o
professor regente e o professor do AEE. O objetivo
é alinhar as estratégias, discutir os avancos e
desafios de Lucas na sala comum e planejar como
as habilidades trabalhadas no AEE podem ser
generalizadas para a sala de aula, e vice-versa. Por
exemplo, se no AEE Lucas esta aprendendo a usar
um software de mapa mental, o professor regente
pode propor uma atividade que utilize essa
ferramenta na semana seguinte.

Registros Compartilhados: Sera utilizado um
caderno ou documento online compartilhado para
registros breves, mas significativos, sobre o
desenvolvimento de Lucas, garantindo que ambos
os profissionais estejam cientes dos
acontecimentos importantes.

Escola e Familia

Reuniao de Lancamento do Projeto: No inicio do
semestre, sera realizada uma reuniao com os pais
de Lucas, o professor regente, o professor do AEE
e a coordenacao pedagdgica para apresentar o
projeto "Exploradores de Galaxias", seus objetivos
e sua metodologia. O objetivo é colher as
percepcoes da familia e garantir que todos estejam
alinhados e engajados.

"Diario de Bordo" Casa-Escola: Sera criado um
canal de comunicacao simples e regular (seja um
caderno fisico, um grupo de WhatsApp ou um e-
mail semanal) para compartilhar pequenas
conquistas e desafios. Por exemplo, a professora
pode enviar uma foto de Lucas interagindo em
grupo, e os pais podem contar que ele comentou
em casa, com entusiasmo, sobre a "missao" do dia.
Essa troca fortalece o vinculo e permite que as
estratégias sejam reforcadas em casa.

Reuniao de Acompanhamento Bimestral: Além da
comunicagao regular, havera reunides formais a
cada dois meses para avaliar o progresso do
projeto em relacao aos objetivos tracados e
replanejar as acdes, se necessario.

Essa abordagem em rede garante que a intervencao nao seja uma acao isolada do professor, mas um esforco

coordenado e coeso de toda a comunidade escolar e familiar, potencializando enormemente as chances de

sucesso do projeto e o desenvolvimento integral de Lucas.



Recursos Necessarios para a Missao
"Exploradores de Galaxias"

Para que a metodologia planejada possa ser executada com sucesso, € fundamental listar os recursos
necessarios. A organizacao desta secao ajuda a escola a se planejar e a garantir que os materiais e apoios estejam

disponiveis quando precisarmos deles.

Vamos categorizar os recursos em Humanos, Materiais e Tecnholdgicos.



RECURSOS

3. Recursos
Tecnologicos (Alta
Tecnologia)

2. Recursos Materiais e
Pedagogicos (Baixa
Tecnologia)

1. Recursos Humanos

o Professor Regente do 5°
ano: Responsavel pela
conducgao principal das o Materiais de papelaria: e Projetor Multimidia

atividades em sala de aula e
pela articulagao com a
turma.

Professor de Atendimento
Educacional Especializado
(AEE): Responsavel pelo
apoio no planejamento de
estratégias especificas, na
confeccao de materiais
adaptados (como os
cartdes de script social) e
no trabalho individualizado
com Lucas na Sala de
Recursos Multifuncionais,
focando na generalizacao
das habilidades.

Coordenacao Pedagodgica:
Responsavel por apoiar a
articulacao entre os
professores, mediar a
comunicacao com a familia
e garantir os recursos
institucionais para o projeto.

Familia de Lucas: Parceiros
essenciais no processo,
reforcando as estratégias
em casa e fornecendo
feedback continuo.

Cartolina, canetas
coloridas, tesoura, cola,
etc., para a confeccao de
cartazes, do "Plano de Voo"
visual e do "Glossario da
Missao".

Materiais para a "Estacao
da Calma": Pufe ou
almofada, fones de ouvido
com cancelamento de
ruido, objetos sensoriais
(massinha, bolas de textura,
fidget toys).

Materiais para confeccao
de modelos: Isopor, argila,
tintas, caixas de papeléao,
para a construcao de
modelos do sistema solar
ou de foguetes.

Livros e Gibis: Acervo de
livros paradidaticos e de
ficcao cientifica sobre o
tema espaco.

Crachas de identificacao:
Para os papéis do
"Protocolo de Missao em
Grupo".

Impressao de materiais:
"Protocolo de Missao",
"Cartdes de Script Social",
checklists e diarios de
bordo.

(Datashow): Para exibicao
de videos, documentarios e
apresentacoes.

Computadores ou Tablets
com acesso a Internet:
Para pesquisa, uso de
simuladores online,
softwares de mapa mental e
aplicativos de realidade
aumentada.

Software de Mapa Mental:
Sugestao: Coggle,
MindMeister ou XMind
(versbes gratuitas
disponiveis).

Aplicativos de Realidade
Aumentada sobre
Astronomia: Sugestao: Star
Walk 2, SkyView Lite.

Software Leitor de Tela (se
necessario): NVDA
(gratuito) para garantir
acessibilidade de textos
digitais.

Camera ou Celular: Para
registrar as atividades
(fotos e videos) para o
portfolio e para a producao
de trabalhos pelos alunos.

A clareza na lista de recursos demonstra um planejamento cuidadoso e facilita a viabilizacao do projeto pela

gestao escolar.



Organizando a Missao nho Tempo: O
Cronograma do Projeto

Agora, vamos distribuir as acdes que planejamos para o projeto "Exploradores de Galaxias" ao longo de um
semestre letivo (Agosto a Dezembro). Usaremos uma tabela simples, mas clara, que servira como hosso mapa de
navegacao temporal.



CRONOGRAMA DE EXECUCAO - 2°
SEMESTRE LETIVO

Atividade / SETEMBRO OUTUBRO NOVEMBR DEZEMBRO

Etapa

Responsav AGOSTO

el(is)

FASE 1: PREPARACAO DA NAVE

Reuniao
inicial com
familia e
equipe
(Apresenta
cao do
Projeto)

Avaliacao
diagnostica
e
finalizacao
do
planejamen
to
detalhado

Lancament
o da Missao
e
decoracao
da sala
("Nave
Espacial")

Criacao da
"Estacao da
Calma" e
do "Plano
de Voo"

diario

Coord., X
Profs.

Profs. X
Regente/AE
E

Prof. X
Regente,
Alunos

Prof. X
Regente,
Prof. AEE

FASE 2: EXPLORACAO E COLABORACAO (IMPLEMENTACAO)

Missao 1.
"Nosso
Sistema
Solar"
(Trabalho
em grupo
com
protocolo)

Missao 2:
"Vida de
Astronauta"
(Producao
de Diarios
de Bordo)

Missao 3:
"Construind
o Foguetes"
(Projeto
pratico em
grupo)

Uso
continuo
dos cartoes
de script e
ferramentas
de TA

Realizacao
das
"Assemblei
as de
Tripulacao"
(quinzenal)

Planejamen
to conjunto
semanal
Prof.
Regente e
AEE

Prof.
Regente

Prof.
Regente

Prof.
Regente

Todos X

Prof. X (2)
Regente

Profs. X (4)
Regente/AE
E

FASE 3: MONITORAMENTO E POUSO

Reuniao de
acompanha
mento com
a familia
(bimestral)

Avaliacao
continua
(registros,
portfdlio)

Avaliacao
final,
producao
do relatorio
e
celebracao

Coord.,
Profs.

Profs. X
Regente/AE
E

Todos

X

X (4) X (4)

o)

X (2)

X (4)

X (1)

X (2)

Observacao: O "X" indica que a atividade ocorrera naquele més. O numero entre parénteses indica a frequéncia
da atividade no més (ex: X (2) = duas vezes no més).

Este cronograma fornece uma visao clara do fluxo do projeto, com fases bem definidas: um inicio focado no
planejamento e engajamento (Agosto), um meio intenso de implementacao das atividades principais (Setembro a
Novembro) e um final dedicado a conclusao e avaliacao (Dezembro).



Avaliando a Missao: Como Saberemos se
Tivemos Sucesso?

A avaliacao do projeto "Exploradores de Galaxias" sera coerente com a abordagem processual, formativa e
multidimensional. Ela ndo se focara em notas, mas em evidenciar o progresso de Lucas (e da turma) em relacao
aos objetivos especificos tracados.



AVALIACAO

A avaliacao sera realizada de forma continua, processual e somativa, utilizando multiplos instrumentos para coletar

evidéncias do desenvolvimento do aluno e da eficacia do projeto. O foco sera qualitativo e descritivo, visando

compreender o0 processo e orientar os proximos passos.

1. Instrumentos de Avaliacao
Processual (Durante o Projeto)

Diario de Bordo do Professor (Protocolo de
Observacao): O professor regente mantera um
registro semanal, focado em observar e
descrever:

o Interacoes de Lucas: Quantidade e
qualidade das interacoes iniciadas ou
respondidas nos grupos. Houve uso dos
scripts sociais?

o Participacao nas "Missoes": Qual papel ele
assumiu? Como lidou com as tarefas?
Houve momentos de resisténcia ou de
engajamento notavel?

o Uso da "Estacao da Calma": Ele a utilizou
de forma autbnoma? Ajudou em sua
regulacao?

o Flexibilidade: Como ele reagiu a mudancas
de planos ou a ideias divergentes dos
colegas?

Portfélio do Aluno ("Caixa de Tesouros da
Missao"): Uma pasta (fisica ou digital) onde
serao arquivadas as producodes de Lucas e da
turma: fotos das construcoes, videos das
apresentacoes, os "diarios de bordo" que ele
produziu, etc. O portfélio € uma evidéncia
concreta da sua trajetoria de aprendizagem.

Registros das "Assembleias de Tripulacao":
Anotacdes sobre as falas dos alunos, os temas
discutidos e as solucdes encontradas
coletivamente para os desafios de convivéncia.
Este é o principal instrumento para avaliar o
objetivo de sensibilizacao da turma.

2. Instrumentos de Avaliacao Somativa
(Ao Final do Ciclo)

Relatorio Descritivo de Progresso: Ao final do
semestre, sera elaborado um relatério
detalhado, comparando a avaliagcao diagndstica
inicial com as evidéncias coletadas ao longo do
projeto. O relatorio sera estruturado em torno
dos objetivos especificos, descrevendo o
progresso de Lucas em cada um deles.

o Exemplo de trecho: "Em relacao ao objetivo
de aumentar a participacao, observa-se que
Lucas, que no inicio do projeto se isolava
em 90% das atividades em grupo, ao final
do semestre participava ativamente,
assumindo seu papel no 'Protocolo de
Missao', em 70% das propostas, conforme
registros do diario de bordo."

Autoavaliacao e Roda de Conversa Final: Uma
conversa estruturada com Lucas (e talvez com
a turma) sobre a experiéncia. Perguntas como:
"O que vocé mais gostou na nossa missao
espacial?", "O que foi mais dificil?", "O que
vocé aprendeu sobre trabalhar em equipe?". A
percepcao do proprio aluno é uma fonte de
avaliacao riquissima.

Feedback da Familia: Uma reuniao final com a
familia para compartilhar os resultados do
relatorio e colher suas percepcdes sobre as
mudancas observadas em casa.

A avaliacao, portanto, sera a culminacao de um processo de observacao, registro e reflexao, fornecendo um

panorama completo e humano do desenvolvimento de Lucas e da evolucao da cultura inclusiva na turma.




Por que este Modelo de Projeto Funciona?

Caros cursistas, acabamos de simular a construcao completa de um Projeto de Intervencao Inclusiva, desde a sua
concepcao tedrica até os detalhes praticos de sua avaliacao. Antes de concluirmos, € importante refletir sobre os
principios que tornam este modelo de projeto tao robusto e alinhado as melhores praticas da educacao inclusiva.

Foco na
Potencialidade, nao
no Déficit

ey

O projeto nao partiu da
pergunta "O que ha de
errado com o Lucas?", mas
sim de "Como podemos
usar o que o Lucas tem de
mais forte para ajuda-lo a se
desenvolver?". Ao colocar
seu hiperfoco em
astronomia no centro da
estratégia, o projeto eleva
sua autoestima, da a ele um
papel de especialista e
transforma seu interesse em
uma poderosa ferramenta
de engajamento para ele e
para a turma. Esta é a
esséncia de uma
abordagem nao-capacitista.

oo
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Académico Lado a
Lado

O projeto nao separa o
aprendizado de Ciéncias e
Portugués do aprendizado
de empatia e colaboracao. A
tematica da "missao
espacial" é usada para
trabalhar tanto o curriculo
da BNCC quanto as
competéncias
socioemocionais. As
"Assembleias de Tripulacao"
sao tao importantes quanto
as atividades de pesquisa
sobre planetas. Essa
integracao reflete uma visao
de educacao integral.

O DUA como
Estrutura, nao como
Adendo

O Desenho Universal para a
Aprendizagem nao foi um
"tempero" adicionado no
final. Ele foi a forma que
moldou toda a metodologia.
Os trés principios
(engajamento,
representacao, acao e
expressao) foram
conscientemente aplicados
em cada eixo de acao. Isso
garante que o projeto seja
proativamente inclusivo,
beneficiando a diversidade
de aprendizes da sala, e nao
apenas reativo as
necessidades de um unico
aluno.

Colaboracao como
Pedra Angular

Nenhum professor € uma
ilha. O projeto prevé, em sua
estrutura, a colaboracao
sistematica entre professor
regente, professor do AEE,
familia e coordenacao. Esse
trabalho em rede € o que
sustenta a intervencao a
longo prazo e garante a
coeréncia das acoes.

!

A Inclusao como um
Desafio do Ambiente,
nao do Aluno

O projeto entende que as
barreiras a inclusao de
Lucas nao estao "nele", mas
na interacao dele com um
ambiente que pode ser
rigido, barulhento e
socialmente complexo.
Portanto, as intervencoes se
concentram em modificar o
ambiente: criar rotinas
visuais, oferecer escolhas,
estruturar a colaboracao,
criar espacos de calma, usar
multiplas midias. A
responsabilidade da
mudanca é do contexto
pedagdgico, nao do aluno.

Ao internalizar estes cinco pilares, vocé estara apto nao apenas a replicar o modelo que construimos, mas a criar
seus proprios projetos de intervencao, adaptados aos multiplos "Lucas", "Marias" e "Jodes" que encontrara em sua
trajetoria profissional.



Para Alem do Estudo de Caso: Adaptando o

Modelo

O modelo de projeto que desenvolvemos para o Lucas é altamente eficaz para seu perfil especifico. No entanto, a

verdadeira maestria de um educador inclusivo reside na capacidade de adaptar e recriar essas estratégias para

atender a vasta diversidade de alunos. Vamos refletir brevemente sobre como este modelo poderia ser adaptado

para outros perfis de estudantes do publico-alvo da educacao especial.

Cenario 1: Aluna com
Deficiéncia Visual
(Cegueira)

Foco da Intervencao: Acesso
ao curriculo e desenvolvimento
da autonomia e orientacao
espacial.

Adaptacoes no Modelo:

o Justificativa: Enfatizaria o
direito ao acesso a
informacao (LBI) e a
necessidade de materiais
acessiveis.

e Metodologia (DUA -
Representacao): O foco
seria massivo em
alternativas a informacao
visual. Uso de softwares
leitores de tela (TA de alta
tecnologia), materiais em
Braille, mapas tateis,
audiodescricao de videos e
imagens, e exploracao de
objetos concretos.

e Metodologia (DUA -
Expressao): Permitir
respostas orais, em Braille
ou digitadas. Ensinar o uso
de um teclado com bom
feedback tatil.

e Objetivos: Incluiriam metas
como "aprender a usar o
software leitor de tela para
pesquisar na internet" ou
"navegar pelos espacos da
escola com maior
autonomia".

Cenario 2: Aluno com
Deficiéncia Intelectual

Foco da Intervencao:
Desenvolvimento de
habilidades funcionais,
comunicacgao e aprendizagem
de conceitos curriculares de
forma concreta.

Adaptacoes no Modelo:

o Justificativa: Focaria na
necessidade de adaptacoées
curriculares significativas e
no desenvolvimento de
competéncias para a vida
autdbnoma.

e Metodologia (DUA -
Representacao): A
informacao seria
apresentada de forma
extremamente concreta,
com muito apoio visual,
objetos reais e exemplos do
dia a dia. As atividades
seriam divididas em passos
muito pequenos e claros
(analise de tarefas).

e Metodologia (DUA -
Engajamento): Uso de
gamificacao, reforco
positivo e atividades que
tenham aplicacao pratica e
imediata na vida do aluno.

e Objetivos: Seriam
funcionais, como
"reconhecer e utilizar o
dinheiro para pequenas
compras na cantina",
"seguir uma receita simples
com apoio visual" ou
"escrever o proprio nome e
o dos familiares". O PEIl aqui
teria um papel ainda mais
central na definicdo de um
curriculo funcional.

Cenario 3: Aluno com
Transtorno de Déficit de
Atencao e
Hiperatividade (TDAH)

Foco da Intervencao:
Desenvolvimento das funcdes
executivas (organizacao,
planejamento, gerenciamento
do tempo) e autorregulacao.

Adaptacoes nho Modelo:

e Justificativa: Focaria no
impacto do TDAH nas
funcdes executivas e na
necessidade de estratégias
para apoiar a atencao e a
organizacao.

e Metodologia (DUA - Agcao e
Expressao): O foco estaria
em fornecer andaimes para
as funcodes executivas. Uso
de checklists, crondbmetros
visuais (Time Timer - TA de
baixa tecnologia), agendas,
organizadores graficos e
instrucoes claras e
segmentadas.

e Metodologia (DUA -
Engajamento): Permitir
movimento (uso de bolas de
pilates como assento,
pausas para atividade
fisica), atividades curtas e
variadas, e oferecer
novidade e gamificacao.

e Objetivos: Incluiriam metas
como "completar 80% das
tarefas propostas dentro do
tempo, utilizando um
checklist de apoio" ou
"organizar a propria mochila
no final do dia seguindo um
guia visual".

A estrutura do projeto (Justificativa, Objetivos, Metodologia, etc.) permanece a mesma. O que muda € o conteudo

de cada secao, que é moldado pela avaliacao cuidadosa das potencialidades e necessidades de cada aluno. A sua

caixa de ferramentas tedricas (DUA, TA, PEI) € a mesma, mas a forma como vocé combina essas ferramentas sera

sempre unica.



Resumo dos Conceitos-Chave (Diario de
Bordo da Aula 29)

Nesta aula intensa e pratica, navegamos por todo o processo de criacao de um Projeto de Intervencao Inclusiva.

Consolidamos o0s seguintes pontos essenciais:

Perguntas para Reflexao:

1. Pense em um aluno (real ou hipotético) que vocé conhece. Quais seriam suas maiores potencialidades? Como
vocé poderia usa-las como ponto de partida para um projeto de intervencao?

2. Dos trés principios do DUA (Engajamento, Representacao, Acao/Expressao), qual vocé considera mais
desafiador de implementar na pratica escolar atual? Por qué?

3. Qual a importancia de envolver a familia e o préprio aluno no planejamento e na avaliacao do projeto? Que
barreiras podem existir para essa participacao e como supera-las?

Conexao com a Proxima Aula:

Hoje, nds planejamos a "viagem". Desenvolvemos o mapa completo de uma intervencao inclusiva. Na nossa
proxima e ultima aula, "Aula 30 - Apresentacao Final e Encerramento do Curso", vamos discutir como "contar a
historia" dessa viagem. Abordaremos estratégias para apresentar os resultados de um projeto de forma eficaz, seja
em uma reuniao de pais, em um congresso ou em um relatério para a gestao. Serd o momento de celebrarmos
nossa jornada de aprendizagem e consolidarmos nosso papel como agentes de transformacao na educacao.

Recursos Adicionais:

o Portal Diversa: Um portal riquissimo com praticas, relatos de experiéncia e materiais sobre educacao inclusiva.
(www.diversa.org.br)

e CAST - Center for Applied Special Technology: O berco do DUA. O site oferece guias, checklists e exemplos
(eminglés). (www.cast.org)

o Texto da Lei Brasileira de Inclusao (LBI): Leitura obrigatoria para todo educador. (Disponivel no site do Planalto)

e Documento da PNEEPEI (2008): Para compreender os fundamentos da politica de inclusao no Brasil.
(Disponivel no site do MEC)


http://www.diversa.org.br/
http://www.cast.org/

